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Sobre o Centro Paula Souza

Centro Paula Souza (CPS) é uma autarquia do Governo do Estado de Sao Paulo, vinculada

a Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacao. Presente em 363 municipios, a instituicao

administra 224 Escolas Técnicas (Etecs) e 76 Faculdades de Tecnologia (Fatecs) estaduais,
com mais de 316 mil alunos em cursos técnicos de nivel médio e superior tecnoldgico.

Nas Etecs, mais de 226 mil estudantes estao matriculados nos Ensinos Técnico,
Integrado, Médio e Especializacdo Técnica, incluindo habilitacdes nas modalidades
presencial, semipresencial e on-line. As Etecs oferecem 216 cursos voltados a todos os
setores produtivos publicos e privados.

Ja as Fatecs atendem mais de 90 mil alunos matriculados em 91 cursos de graduagao
tecnoldgica, em diversas areas, como Construcao Civil, Mecanica, Informatica, Tecnologia
da Informacao, Turismo, entre outras.

Além da graduacao, o CPS oferece cursos de pés-graduacao, atualizacao tecnoldgica
e extensdo. A instituicdo também é reconhecida como Instituto de Ciéncia e Tecnologia
(ICT), uma organizagao sem fins lucrativos de administracoes publicas ou privadas, cujo
principal objetivo a criacdo e o incentivo a pesquisas cientificas e tecnoldgicas.

O Centro Paula Souza foi reconhecido no ambito de Ciéncia e Tecnologia, por
unanimidade, em reuniao do Conselho das Instituicdbes de Pesquisa do Estado de Sao
Paulo (Consip), realizada em 14 de setembro de 2021. A Resolucdao SDE n° 60, de 30 de
dezembro de 2021 foi publicada do Diario Oficial do Estado, em 4 de janeiro de 2022 e
passou a vigorar a partir desta data.

@ SUMARIO



https://sites-cpsnew-homologacao.azurewebsites.net/wp-content/uploads/sites/1/2022/01/Resoluc%CC%A7a%CC%83o-SDE-60_2022-01-04.pdf
https://sites-cpsnew-homologacao.azurewebsites.net/wp-content/uploads/sites/1/2022/01/Resoluc%CC%A7a%CC%83o-SDE-60_2022-01-04.pdf

@ SUMARIO

MISSAD

Promover a educacao publica profissional e tecnolédgica den-

tro de referenciais de exceléncia, visando ao desenvolvimen-
to tecnoldgico, econdmico e social do Estado de Sao Paulo.

VISAD

Consolidar-se como referéncia nacional na formagao e capacita-
¢ao profissional, bem como na gestao educacional, estimulando
a produtividade e a competitividade da economia paulista.

VALORES

« Valorizacao e desenvolvimento humano;

« Postura ética e comprometimento;

» Respeito a diversidade e a pluralidade;

« Compromisso com a gestao democratica e transparente;
» Cordialidade nas relacoes de trabalho;

« Responsabilidade e sustentabilidade;

« Criatividade e inovacgao.




APRESENTACAO

Possibilidades e praticas no
EM com Itinerarios Formativos

s Diretrizes e o0s Parametros

Curriculares Nacionais do Ensino
Médio, aprovados nos anos 1998 e
2001

principios da interdisciplinaridade e da

respectivamente, reafirmaram os
contextualizacdo como basicos para a
construcao de curriculos com foco nas
Areas de Conhecimento.

Esses referenciais se refletiram
na adocao da metodologia de projeto,
como instrumento de superacao do
desenvolvimento do curriculo de forma
isolada, por disciplina. Este objetivo tem
sido, nos ultimos vinte anos, recorrente em
parte consideravel dos cursos oferecidos

aos docentes, pela Cetec.

A Lei n°® 13.415/2017, ao estabelecer
que, no minimo, 40% da carga horaria
do Ensino Médio — EM seria dedicada a
itinerarios formativos, colocou um desafio
pedagdgico para todas as instituicdes de
ensino, principalmente para as Seduc que
respondem por 85% da matricula do EM.

O CPS, por intermédio da Cetec,
constitui uma equipe interdisciplinar,
envolvendo professores das quatro areas
de conhecimento que, apds estudos de
diversas experiéncias, apresentaram trés
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possibilidades de itinerarios formativos,
projetos.
2019, demos inicio a reforma do EM em

estruturados por Assim, em

Sao Paulo, em trés Etecs.

As 10 competéncias gerais da edu-
cacao basica com foco na comunicacao, no
desenvolvimento de ideias, na busca de so-
lugbes de problemas, na tomada de deci-
sao individual e coletiva, sao um importante
referencial para a superacao de tradicional
transmissao de conhecimento por disciplina
e para a consolidacao de uma educacgao que
contribua para a construcao de pessoas com
capacidade de analisar diferentes situacoes,
pesquisar e usar de forma critica os conheci-
mentos para elaborar solucoes.

Os itinerarios se consolidaram através
dos componentes curriculares analisados
pelos autores desta publicagao, revelando
um passo importante para a superagao do
velho paradigma cartesiano e aimplantacao
do processo ensino-aprendizagem apoiado
em experimentagao que colocam os alunos
como sujeitos criativos e empreendedores e
com responsabilidade social.

Este trabalho de centenas de
professores de Etec, nao apenas representa
um marco no EM de SP, como também devera
contribuir para uma formacao profissional
mais antenada com o mundo do trabalho que

vislumbramos mais diverso e complexo.

Sao Paulo, 07 de agosto de 2023.

Almério Melquiades de Aradjo



INTRODUCAO

ste trabalho organiza reflexdes desenvolvidas pela equipe de especialistas do Ensino

Médio da Cetec CapacitacOoes sobre as propostas curriculares para os Itinerarios

Formativos do Novo Ensino Médio. Com esta publicacdo, deseja-se, desde a
perspectiva da formacao continuada docente, contribuir para que as acdes metodoldgicas
realizadas pelos professores alcancem as orientagdes propostas pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), a fim de que os estudantes, dentro da nova proposta para o
Ensino Médio, desenvolvam suas potencialidades, correspondendo aos seus anseios de
ampliacao de repertério individual, incentivando o prosseguimento aos estudos em outros
niveis e para que abracem uma carreira profissional com mais seguranca.

Deseja-se, também, indicar os caminhos para que os docentes propiciem as experiéncias
aos alunos, de maneira que possam colocar a servico da sociedade as competéncias e
habilidades contemporaneas, traduzindo em acoes os temas trabalhados no ambiente escolar.
Nesse contexto, os autores deste material aproveitam o processo de amadurecimento das
propostas curriculares, bem como analisam as experiéncias docentes alcancadas nas salas
de aula para, nesta publicagao, reforcar as praticas exitosas e calibrar as acoes, ajustando a
metodologia que melhor atenda as especificidades do Ensino Médio nas Escolas Técnicas do
CPS. Ressaltamos que toda a experiéncia aqui proposta objetiva oportunizar a atuacao principal
do estudante, considerando que grande parte da tomada de decisoes relacionada ao processo
de aprendizagem vem dessa verdadeira autonomia, sem desmerecer a atuacao docente, que
continua fundamental para todo o processo de ensino-aprendizagem.
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Diante disso, Eliza Silvana de Souza e Talita Monegatto R. Miranda trazem um
panorama sobre o percurso da escola no Brasil até a introducao da BNCC. O texto intitulado
Por um Ensino Médio inovador: Formacao basica e os Itinerarios Formativos reforca
a importancia da inovagcao como uma acao de melhorar algo ja existente com vistas as
novas necessidades e propositos. Portanto, a escola, sendo a base de uma sociedade
desenvolvida, deve buscar inovacao em suas praticas, tendo em vista o mutavel mundo
no qual estamos. Dessa forma, as autoras evidenciam que a BNCC revisita o conceito
de curriculo para a Educacao Basica no Brasil e trazem alguns aspectos positivos da
atual proposta dos Itinerarios Formativos, ndo colocando a margem as discussdes que
contrapdem o modelo, mas ancorando suas reflexdes em praticas pedagdgicas exitosas,
em diregao ao estudante e as necessidades formativas contemporaneas.

No mesmo percurso, o autor Davi Gutierrez Antonio discorre sobre o componente
Estudos Avancados no capitulo intitulado Estudos Avancados: Perspectivas para o
Ensino Significativo, explicando como o componente curricular foi desenvolvido no Centro
Paula Souza para atender ao cerne dos Itinerarios Formativos, que objetiva aprofundar
e ampliar aprendizagens em uma ou mais areas de conhecimento e/ou na Formacao
Técnica e Profissional. Para o autor, a formagao escolar na ultima etapa da educacao
basica potencializara a formacao integral do estudante, promovendo as competéncias
socioemocionais e possibilitando que construa competéncias e habilidades para ler e agir
sobre o mundo de maneira critica, saudavel e sustentavel.

O capitulo da autora Gabriela Carvalho Solgon sobre o Laboratério de Processos
Criativos parte da introducao e objetivos do componente, conceitualizando e refletindo
sobre o que é criatividade, como se estrutura um processo criativo e a finalidade do Eixo
Estruturante Processos Criativos. Na sequéncia, em estratégias metodoldgicas e didaticas,
sera apresentado como possibilidade de metodologia ativa para o componente, o design
thinking. Além da conceitualizacao, este tépico do capitulo trard uma sequéncia didatica
de desenvolvimento de processos criativos, elaborada pelos especialistas da Cetec
Capacitacoes e exemplos de roteiros para auxiliar os docentes na aplicagao em sala de
aula. Por fim, o capitulo finalizara com referéncias de materiais didaticos e académicos que
possam contribuir para o estudo, reflexao e planejamento dos professores que lecionam
no Laboratorio de Processos Criativos.

Seguindo a direcao dos Laboratérios como componentes curriculares que privilegiam
a experiéncia discente, a autora Juliana Nazaré Alves Souza enfoca suas reflexdes sobre
0 componente que empresta o nome a primeira parte do titulo do capitulo, Laboratorio
de Investigacao Cientifica: possibilidades para a acdo docente. Em primeiro momento,
enfatiza que a abordagem investigativa no ensino tem uma longa histéria na educacao
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em ciéncia, pois fomenta o questionamento, o planejamento, o levantamento de dados, o
desenvolvimento de explicagdes com base nas evidéncias e na difusao do conhecimento
adquirido. Com isso, o uso de processos de investigacao cientifica contribui com o
aprendizado do fazer cientifico entre os discentes. Portanto, o objetivo desta proposta
é incentivar o planejamento e o desenvolvimento de atividades de cunho investigativo,
fazendo com que surjam novas ideias e mostrando possibilidades a respeito da perspectiva
investigativa e das caracteristicas importantes a serem levadas em conta sobre o ensino
por investigacao. Busca-se fomentar que o professor utilize esta perspectiva de ensino
como forma de contribuir para que o aluno protagonize a construcao de seu conhecimento.

Finalizando o percurso pelos Laboratérios, os autores Durval de Campos Mantova-
ninni Junior e Fabio Gomes escrevem sobre o Laboratodrio de Mediacao e Intervencao
Sociocultural. Neste texto, enfatizam que o trabalho discente na ministracao do compo-
nente pressupde a compreensao de muitas esferas de conhecimento trabalhadas de for-
ma simultanea. Sendo assim, pode-se compreender a parte diversificada do Ensino Médio
proposta pela BNCC como um lugar de experiéncias significativas no qual o docente atua
como mediador entre o conhecimento e as possibilidades de intervencdes que os discentes
desenvolvem dentro de um contexto social ou cultural. A partir deste conceito, podem-se
criar diversos recortes com abordagens metodoldgicas distintas para o Laboratério de Me-
diacado e Intervencao Sociocultural, porém os autores asseveram que as escolhas precisam
considerar a mediacao sociocultural em sua complexidade, tanto nas relagoes entre profes-
sor e estudante, valorizando o conhecimento construido nessa relacao, quanto na relagcao
estudante e sociedade, considerando, agora, a intervencao realizada.

No capitulo seguinte, intitulado Praticas de Empreendedorismo: o que o profes-
sor precisa saber, a autora Ariane Francine Serafim explica que o componente curricular
dentro da nova proposta de Ensino Médio do CPS nao esta associado a abertura de empre-
sas, tampouco a elaboracao de Planos de Negdcios, focalizando apenas a parte adminis-
trativa. Para tanto, a autora aclara que as praticas de empreendedorismo no novo Ensino
Médio envolvem o desenvolvimento de habilidades na perspectiva atitudinal dos estudan-
tes a luz do autoconhecimento, planejamento e consciéncia social para o mundo, a fim de
que tenham iniciativas empreendedoras, com impactos nos seres humanos, na sociedade
e no meio ambiente. Assim, o objetivo do capitulo é convidar os docentes a reflexdes sobre
a conjuntura do empreendedorismo, para que entendam a estrutura e possam diferenciar
“negdcio” de “atitude”. Além disso, a autora apresenta roteiros pedagoégicos por escalas de
maturidade, para que os docentes vislumbrem possibilidades de acdes pedagdgicas para
os Itinerarios Formativos, com atencao a individualidade do estudante, na sua vocacao e
no seu projeto de vida.
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Na perspectiva de acao docente, Elizabete Carolina Tenorio Calderon e
Juliana Nazaré Alves Souza discorrem sobre o Desafio do Processo de Avaliacao de
Competéncias no prisma da BNCC. Para tanto, as autoras tecem consideragdes sobre a
avaliagdocomoumconjuntodeacgdes que abarcamofazerpedagdgico, transpondooregistro
documental e abrangendo o diagndstico formativo do processo ensino-aprendizagem.
Para as autoras, a avaliacao é uma questao inescapavel ao planejamento, sua relagao com
a interdisciplinaridade e a aprendizagem baseada em situacdes-problema é inevitavel
nas adequacoes e alteragdes de documentos normativos, do Centro Paula Souza. Neste
sentido, as docentes propdem possibilidades com o fito de que os professores considerem
0 processo avaliativo com base nos Roteiros Pedagogicos propostos pela equipe de
especialistas do Ensino Médio do Centro Paula Souza, ressaltando que férmulas prontas
nao terao serventia para a educagao de qualidade que respeita a subjetividade dos alunos
e as especificidades das escolas, por isso, apresentam, também, algumas possibilidades
de rubricas flexiveis que, assim como os roteiros pedagdgicos, servem de inspiracao para
o planejamento das aulas.

Para dar poténcia as teorias e as conjunturas realizadas sobre a flexibilizacao curricular,
os Itinerarios Formativos, a formacao técnica e profissionalizante e a valorizacdo do
desenvolvimento de habilidades socioemocionais dentro do Ensino Médio, a autora Natalia
Moura Leonardo registra alguns percursos vivenciados por escolas pioneiras naimplementacao
do novo Ensino Médio no CPS desde 2019. No capitulo intitulado Praticas e reflexdes sobre
o Itinerarios Formativos: experiéncias de sucesso, a autora organiza os relatos docentes
com experiéncias bem-sucedidas, resultado do esforco, trabalho e dedicacao da comunidade
escolar, estudantes e de educadores envolvidos nesse processo. Este capitulo conta com um
relato descrito na integra por Elissangela Freitas de Leite, que atua como professora de arte e
projetos desde 2011 em seis diferentes unidades da Baixada Santista e discorre no seu relato
0 percurso e empenho de sua atuacao nos componentes de Itinerario Formativo requerem,
evidencia, também, os excelentes resultados alcancados pelos alunos.

E com esperanga em novos tempos, o grupo de especialistas do Ensino Médio da Cetec
Capacitacoes finaliza o livro com os olhos no amanha que se avizinha. Para os autores,
pensar no Ensino Médio é tarefa de todos os agentes envolvidos com a educacao. Em vista
disso, o capitulo intitulado Perspectivas para o Ensino Médio traz uma reflexao sobre
o Novo Ensino Médio, a partir da perspectiva docente, valorizando sua formacao e sua
continua capacitacao. Assim, o capitulo nao traz respostas para os inUmeros e persistentes
desafios do Ensino Médio, mas aponta perspectivas resultantes do acompanhamento de
experiéncias exitosas do Novo Ensino Médio do Centro Paula Souza.
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Neste percurso, cabe mencionar os profissionais que deram suas contribuicdes nos
anos anteriores, alguns deles seguiram diferentes trajetérias fora da Cetec Capacitacdes.
Aos professores Artur Clayton Jovanelli, Beatriz Freddi, Cleber Mapeli Salvador, Ricardo
Rosa, Rosana Mariano e Sheila Marrinhas. Agradecemos por suas valiosas contribuigées no
desenvolvimento de publicagbes anteriores sobre a nova proposta para o Ensino Médio.

A BNCC propode temas indispensaveis para a formacao basica e subsidia a ampliagao
dos saberes na area de interesse do estudante, de modo que ele faca as devidas relacdes
e articule os saberes socialmente relevantes. Aprofundar-se na area de interesse por meio
dos Itinerarios Formativos fara com que o estudante desenvolva as especificidades dentro
de suas escolhas e crie uma visao harmonica sobre suas proximas escolhas profissionais.
Trilhar pelos Laboratérios e demais componentes ajudard a entender mais sobre
habilidades investigativas, criativas e de acdes praticas. E nesta perspectiva que a equipe
de especialista do Ensino Médio da Cetec Capacitacdes publica este livro, abarcando os
novos componentes curriculares propostos para o Ensino Médio do CPS, em didlogo com o
professor que precisa, mais do que nunca, capacitar-se para os novos desafios.

As reflexdes aqui publicadas sao de inteira responsabilidade de seus autores.

Encerradas as apresentacdes dos capitulos, desejamos a todos boa leitura e que
possamos, juntos, construir a educacao de qualidade que desejamos e precisamos.
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NOVOS TEMPOS PARA 0 ENSINO MEDIO NO CPS
DESAFIOS PARA A FORMAGAO DOCENTE

Lucilia Guerra

reforma do Ensino Médio proposta pela Lei 13.415 de 16 de fevereiro de 2017 trouxe

mudancgas estruturais na forma de oferta deste nivel de ensino. Os desafios para a

implantacao do novo modelo ainda se impoe aos estados brasileiros em atendimento a
lei e a Base Nacional Comum Curricular, homologada posteriormente. Esta proposicao veio em
atencao as necessidades de novas maneiras de ensinar e de aprender, exigidas pelo contexto
contemporaneo. Entretanto, ha muito a ser feito para que os estudantes possam alcancar as suas
aspiracoes e pavimentem o caminho para o futuro que os espera, da maneira como desejam.
Esse futuro visita a escola e esta precisa encontrar a melhor trilha para atender os estudantes.

Neste sentido, o Centro Paula Souza estruturou uma proposta que combinou o limite de
1800 horas para a Formagao Geral Basica com 1200 horas articuladas entre a formagao por
area do conhecimento usando a metodologia baseada em projetos e formacgdo por meio de
laboratérios de aprendizagem que contemplam os eixos estruturantes.
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A dinamica desta relacao de ensino-aprendizagem favoreceu o real protagonismo dos
estudantes, pois, por meio dos projetos relacionados as areas do conhecimento, puderam
desenvolver ideias que fossem ao encontro das suas escolhas em relagao a formacao escolar,
uma vez que a matricula no ensino médio se deu pela area com a qual mais se identificavam e
se interessavam em uma progressao de carreira.

Nesse contexto, o trabalho por projetos, apesar de ser uma metodologia amplamente
discutida e disseminada, ndo ¢ uma dinamica usada para muitos docentes, pois suas
experiéncias como estudantes e formacdes iniciais valorizavam os docentes como os
Unicos detentores do conhecimento.

Contudo, na contemporaneidade em que a informacao estd em diversas plataformas
e de acesso livre a todos, o papel do docente tem passado por grandes transformagoes. Por
exemplo, realizar a curadoria de conteudos, estabelecer trilhas significativas para a construcao
do conhecimento, relacionar conceitos com o universo dos estudantes sao alguns dos novos
desafios dos docentes.

Entender como realizar o trabalho docente sob uma nova perspectiva contemplando o
que é ensinar e aprender neste cenario é indispensavel. Para tanto, na concepgao do Centro
Paula Souza, este caminho precisa ser suavizado com estratégias de formagao continuada,
oferecendo oportunidade para que os docentes ampliem suas possibilidades de atuacao.

Assim, paraconsolidaros conhecimentos e as estratégias de ensino dos seus profissionais,
o Centro Paula Souza tem um programa de capacitacao docente que € muito anterior as
mudancas do Ensino Médio, pois a instituicdo entende o quanto a atualizacao profissional é
importante e como o investimento na formacgao continuada de professores pode contribuir
significativamente com um ensino qualificado, interessante e pertinente para os estudantes.

Desde a implantacao do novo Ensino Médio, uma série de capacitacoes foram
promovidas para que os docentes se apropriassem da esséncia das mudancas e ganhassem
autonomia propositiva para levar adiante o projeto institucional com novas possibilidades
que os estudantes pudessem propor e eles, docentes, os apoiassem, realizando uma
mentoria qualificada.

Assim, as propostas escolares foram realizadas dentro de um design instrucional que
privilegiasse a capacidade investigativa dos estudantes. Os docentes, por sua vez, direcionaram
e ofereceram os argumentos para que consolidassem suas propostas.

Além da metodologia de projetos para a formagao por area de conhecimento, os docentes
do Centro Paula Souza foram capacitados a desenvolver, nas turmas de Ensino Médio, para
todas as areas, habilidades investigativas, organizacao de processos criativos e articulacao de
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projetos de mediagao e intervencao sociocultural, além de competéncias empreendedoras
para a construcao de uma base de conhecimento sobre acdes empreendedoras e realizar
o futuro, o que se popularizou como Projeto de Vida.

Reconhecemos que sao muitas novidades para que os docentes se familiarizem
com elas. Sem duvida, a maior de todas é ndo ser mais o centro do processo de ensino e
de aprendizagem, mas provocadores da autonomia dos estudantes e fazé-los encontrar
caminhos singulares, solucoes para problemas e pautarem a construcao da formacao
articulando saberes por meio de aplicacao pratica, de forma imersiva, cientifico-cognitiva
e amplamente significativa.

Como resultado de tudo isso, a partir das experiéncias em capacitacao e no exercicio
em sala de aula, muitas transformacoes aconteceram, pois o aprendizado dos estudantes
se provou muito além da expectativa. Ficou evidente que os estudantes querem um
espaco criativo e investigativo para que os saberes sejam incorporados de forma organica.
Os docentes nao se sentiram ameacados em sua autoridade e respeitabilidade, mas
compreenderam que um novo processo educacional foi viabilizado, no qual a inspiragao
movimenta a capacidade empreendedora dos estudantes, e o conhecimento sedimenta as
conquistas e oferece verdade a elas.

Dessa maneira, para o Centro Paula Souza, a palavra desafio também se aplica,
pois é novo pensar para além de conteldos, espacos escolares, aulas, horarios e demais
estruturas ja conhecida, logo, quebrar paradigmas se mostrou imperativo, e o espaco de
aula se constituiu de forma ousada para que o aprendizado pudesse acontecer.

Nesses ambitos, a aula pdde ser identificada como uma construcao coletiva e
amplamente articulada com a vida, amparada em reflexées de que foi preciso entender
como a educacao, em seu amplo espectro, pode contribuir para alavancar conhecimento
que transforma a sociedade e a singularidade do individuo.

Na dinamica de atuacao do Centro Paula Souza, tao nobres objetivos tiveram que ser
incorporados aos planos de aulas, ressignificando papéis e indicando que os estudantes nao
sao despreparados e imaturos, mas pessoas que contribuem para o processo educacional
com seus repertorios Unicos e indispensaveis. A escola, portanto, deve ser um espaco de
criacao e de simulacao realistica da vida.

Sob essa otica, entendemos que uma mudanca que deve ser celebrada, a nossa
capacidade de pensar os estudantes como agentes da prépria formacao, e a escola precisa
entender seu novo papel como viabilizadora deste processo, dando oportunidade e acesso
as trilhas inovadoras que esta proposta trouxe.
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Portanto, a formacao continuada deve tirar o docente de seu lugar usual e oferecer
a ele perspectiva de recriar o seu papel, tarefa que nao é simples, mas essencial para a
mudanca necessaria que se deseja. Nesse sentido, o Centro Paula Souza tem abragado o
desafio de apoiar os docentes nessa travessia, oferecendo a eles a seguranca prépria de
uma instituicao que se preocupa em construir futuros.
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POR UM ENSINO MEDIO INOVADOR:
A FORMAGAO BASICA E 0S ITINERARIOS FORMATIVOS

Eliza Silvana de Souza*

Talita Monegatto Rodrigues Miranda?

RESUMO: Em linhas gerais, o ato de inovar pode ser compreendido como a acdo de melhorar algo ja existente
com vistas as novas necessidades e propdsitos. Neste sentido, a escola, sendo a base de uma sociedade
desenvolvida, deve buscar inovagdo em suas praticas, tendo em vista o mutavel mundo no qual estamos.
Para isso, faz-se necessario revisitar o conceito de curriculo para a Educacao Basica no Brasil e, nesta
reflexao, objetivamos trazer alguns aspectos positivos da atual proposta dos Itinerarios Formativos que, nao
pondo a margem as discussdes que contrapdem o modelo, mas ancorando nossas reflexdes sobre praticas
pedagogicas exitosas, em direcao ao aluno e as necessidades formativas contemporaneas.

Para comeco de conversa

Antes de falarmos sobre inovacao do Ensino Médio, precisamos considerar o passado
que influenciou a arquitetura da escola no presente. Sabe-se que o percurso da escola
formal no Brasil comeca com a chegada dos portugueses, por voltade 1500. Numa primeira
fase, registra a historia que os padres jesuitas foram os primeiros a desempenharem um
papel de professor no territério brasileiro com ensino de ordem religiosa dirigido aos
indigenas. A missao dos jesuitas, além de catequizar os indios, era de adaptar a cultura
indigena, por meio de uma transformagao social, colocando-os como homens civilizados
na visao eurocéntrica e que desenvolvessem o habito de trabalhar e produzir (SHIGUNOV
NETO, MACIEL, 2008).

1. Mestra em Letras — Contato eliza.souza@cps.sp.gov.br
2. Mestranda em Educagao — Contato: talita.miranda@cps.cps.gov.br
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Contudo, foi entre 1750 e 1777 que o Marqués de Pombal, Sebastiao José de
Carvalho, imp06s um conjunto de reformas modernizantes para melhorar a administracao
do Império Portugués e aumentar o lucro decorrente da exploracao colonial. Uma das
medidas adotadas foi a expulsdo dos padres jesuitas da Companhia de Jesus, pois havia
um conflito nos interesses em relacao aos indigenas porque os religiosos se negavam a
ceder os indios catequizados para a finalidade extrativista da coldnia, e, na visao da Coroa,
esta acao representava um monopolio de mao de obra. Com a saida dos jesuitas, Portugal
voltou a ter o total controle da escola e de todo o territorio.

Numa segunda fase, as agoes do Marqués de Pombal ganharam o nome de “Reforma
Pombalina”, que teve como uma das propostas introduzir as “aulas régias”, modelo de
ensino desassociado da igreja catélica, que continha aulas avulsas, com temas diversos e
nao interligados entre si. As cartas régias foram os documentos orientadores curriculares
daquele tempo. Com o ensino nao obrigatdrio e voltado para a elite, a escola no Brasil
Col6nia seguiu de maneira excludente. A populacao indigena remanescente e 0s negros
africanos escravizados, além da populagao mais vulneravel economicamente, continuavam
sem o atendimento escolar, pois deveriam dedicar-se exclusivamente ao trabalho.

Algumas ideias sobre a modernizagao e organizacao escolar eram cerceadas pela
Coroa. Definitivamente, uma populacao letrada nao fazia parte dos planos que Portugal
tinha para a entao coldnia. Nas palavras de Margal Ribeiro (1993, p. 16), “[...] o ensino
continuou enciclopédico, com objetivos literarios e com métodos pedagdgicos autoritarios
e disciplinares, abafando a criatividade individual e desenvolvendo a submissao as
autoridades e aos antigos modelos”.

Como se sabe pelos registros histéricos, os séculos seguintes foram marcados pela
exploracao, mineragao e crescimento da zona urbana. A populacao aumentava e, em geral,
continuava “iletrada e sem acesso aos grandes centros do saber” criados no periodo em
que D. Joao VI esteve no Brasil. (MARCAL RIBEIRO, 1993, p. 17).

Aindadestacado por Marcal Ribeiro (1993),em 1834, 0 Ato Institucional deu as provincias
o poder de legislar e estruturar o ensino primario e médio. Com grande procura por parte dos
estudantes pelos cursos superiores de Direito, com escolas em Sao Paulo e Recife, o curriculo
das séries finais se moldou ao curriculo destas primeiras faculdades® na col6nia.

Em umaterceira fase, no Brasil Republica, varias propostas foram apresentadas com
objetivo de inovar o ensino no pais. Aponta Marcal Ribeiro (1998, p.18) que “A Reforma de
Benjamim Constant, bastante ampla, [...] propunha a inclusao de disciplinas cientificas nos
curriculos e dava maior organizagao aos varios niveis do sistema educacional. Porém nao
foi posta em pratica”.

3. Aacao de estabelecer o curriculo escolar com vistas ao ensino superior ainda se mostra presente nos dias de hoje. Muitas
vezes, o curriculo escolar é desenhado para atender aos modelos de avaliagdes nacionais, internacionais e vestibulares.
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Outras propostas como:

O Cédigo Epitacio Pessoa (1901) acentua a parte literaria ao incluir a légica e retirar a biologia,
a sociedade e a moral. A Reforma Rivadavia (1911) retoma a orientacao positivista, tentando
infundir um critério pratico ao estudo das disciplinas, ampliando a aplicacao do principio de
liberdade espiritual ao pregar a liberdade de ensino (desoficializacao) e de frequéncia, abolindo
o diploma em favor de um certificado de assisténcia e aproveitamento, e transferindo os exames
de admissdo ano ensino superior para a faculdade, com o objetivo de que o secundario se
tornasse formador do cidadao e nao do candidato ao nivel seguinte. Os resultados, no entanto,
foram desastrosos. Dai as reformas de 1915 (Carlos Maximiliano), e de 1925 (Luiz Alves/ Rocha
Vaz). (MARCAL RIBEIRO, 1981, p. 77).

Pelo exposto, vimos que o nascimento da escola em solo brasileiro foi controverso.
Os primeiros propdsitos com a educacao escolar nao perpassavam, necessariamente, pelo
compartilhamento de conhecimento e desenvolvimento sociocultural dos estudantes.
Nesse imbréglio, ndo foram efetivas as tentativas de fazer uma escola que reunisse
todas as classes sociais, interesses do Estado e necessidades para o0 novo momento de
desenvolvimento vivido pelo pais. Nas palavras de Marcal Ribeiro (1993):

Ha alternancia no pensamento filosofico que influenciava estas reformas. O positivismo,
de orientacao cientificista e pragmatica, havia reunido adeptos no Brasil e estava presente
nas reformas de Benjamin Constant e Rivadavia Correa, enquanto o pensamento liberal,
fundamentado na igualdade de direitos e oportunidades, destruicao de privilégios hereditarios,
respeito as capacidades individuais e educacao universal, influenciou as reformas de Epitacio
Pessoa, Carlos Maximiliano e Luiz Alves (MARCAL RIBEIRO, 1993, p. 18).

Finalizando este percurso historico, a escola no Brasil chega ao tempo presente
com algumas adaptacdes, mas ainda marcada pela fragmentacao de séries e de conteudo,
curriculo com temas estanques e formacao deficitaria de docentes. Além disso, de maneira
velada, a escola busca formar para atender critérios de vestibulares e avaliacdes, deixando
em segundo plano a formacao integral para a vida.

Mudar é preciso

Segundo Behrens (2014),

As perspectivas para o século XXI indicam que a educacao como pilar para alicercar os ideais
de justica, paz, solidariedade e liberdade. As transformacdes econdmicas, politicas e sociais
pelas quais o mundo vem passando sao reais e irreversiveis. A humanidade tem sido desafiada
a testemunhar duas transigoes importantes que afetam profundamente a sociedade: o advento
da sociedade do conhecimento e a globalizacdo (BEHRENS, 2014, p. 73).
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Sem perder de vista 0 nascimento da escola no Brasil, observa-se que a educagao no
pais ainda representa um complexo desafio. O pais de tamanho continental abriga mdltiplas
culturas, diferentes realidades socioecondmicas e ambientais, diversos costumes etc. Logo,
pensar em uma estrutura capaz de perfazer toda esta realidade € uma necessidade urgente,
para que os jovens tenham oportunidade de ter uma formacao igualitaria, humana e integra.

Convém destacar que os professores, a partir da realidade da sala de aula,
conhecem as dificuldades apresentadas pelos estudantes em relagao a aprendizagem de
contetdos formalmente organizados. O governo e as instituicoes de ensino consideram
que os indicadores de qualidade da educacao e respectivas acoes sao tentativas de
minimizar os impasses, pois, conforme subtitulo deste capitulo, mudar é preciso. Em
sintese, o Ministério da Educacao elaborou a seguinte ilustracdo (Figura 1) em que aponta
os principais problemas do Ensino Médio, ultima etapa da Educacao obrigatéria no Brasil.

Figura 1 - Principais problemas do Ensino Médio no Brasil
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Fonte: Ministério da Educacao, Tribunal de Contas da Unido e Movimento “Todas pela Educacao”, 2013.

Quase dois milhdes de jovens entre 15 e 17 anos nao frequentam a escola por falta de
interesse, necessidade de trabalho, dificuldade de acesso a escola. Isso representa uma evasao
de 20% dos jovens em idade escolar. Outro problema diagnosticado é referente a carreira do
magistério, que nao tem atraido muitos profissionais, o que resulta na falta de professores das
mais diversas areas do conhecimento. O governo aponta que os investimentos em Educacao sao
baixos e todos estes elementos, somados a muitos outros, acarretam baixo desempenho dos
estudantes nas avaliacdes internacionais, ficando aquém de muitos paises da América Latina
como Chile, Uruguay ou Argentina. E nesta atmosfera que traremos uma reflexdo sobre a Base
Nacional Comum Curricular, sendo este mais um documento norteador que objetiva ajustar o
curriculo ao ambito nacional, propiciando as mudancas tao necessarias.
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A Base Nacional Comum Curricular

Comaintencaodenortearocurriculodaeducacaobasicae melhorarumdos aspectos
alvo de criticas da comunidade escolar, criou-se a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que & um documento que estabelece as aprendizagens essenciais que os estudantes da
Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio devem desenvolver ao longo de
sua formacao basica. E ela foi homologada pelo Ministério da Educacao, em dezembro de
2017, sendo que é obrigatoria em todas as escolas publicas e privadas do pais. Em 2018,
tivemos a publicacdo da versao da BNCC para o Ensino Médio.

Ha quem pense que a BNCC é assunto de 2017. Porém, o Artigo 210 da Constituicao
Federativa do Brasil, em 1988, afirma: “Serao fixados contetidos minimos para o ensino
fundamental, de maneira a assegurar formacao basica comum e respeito aos valores
culturais e artisticos, nacionais e regionais.” (BRASIL, 1988, grifos nossos). Desde muito
antes, a organizagao curricular em nivel nacional ja se apresentava como uma demanda.
De 1988 até 2017, muitas diretrizes foram criadas e, de alguma forma, contribuiram
para a estruturacao da BNCC, que, certamente, nao sera o ultimo documento norteador
estabelecido para a Educacao Basica.

Quanto aos aspectos positivos, podemos ressaltar a constitui¢cao plural da BNCC e os
temas contemporaneos abarcados. Dividida em areas do conhecimento, como Linguagens,
Matematica, Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas, contém ainda uma parte especifica
da Educacao Infantil. Dentro da BNCC, temos as competéncias e habilidades especificas
que os estudantes precisam desenvolver em cada ano da fase escolar. Seu objetivo principal
é proporcionar uma educacao de qualidade, atendendo as necessidades dos estudantes,
independentemente de raca, cor, género ou condigao social.

Alguns movimentos politicos, sindicatos, professores e estudantes se posicionam
contraas mudancasimpostas pelareformadoEnsinoMédioe, dianteapressao,odocumento
pode ser revogado ou alterado. Na visao do Sindicato dos Profissionais em Educacao no
Ensino Municipal de Sdao Paulo (SINPEEM), a reforma do Ensino Médio empobreceu o
curriculo e comprometeu a formacao dos estudantes quando reduziu a formacao geral
basica. O “novo” Ensino Médio ndo atende aos filhos da classe trabalhadora e aumenta a
diferenca do ensino da escola publica em relacao a educacao nas instituicoes de ensino
privado (SINPEEM, 2023).

Sob aética supracitada, € com cautelaque as mudancas sdo recepcionadas pela sociedade,
professores, estudantes e instituicdes de ensino. Algumas criticas sobre as diretrizes para o
Ensino Médio dizem respeito a diminuicao de carga horaria dos componentes curriculares em
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funcgao da insercao dos Itinerarios Formativos, que tomam 40% da carga horaria de formagao.
No atual modelo, os estudantes escolhem o Itinerario no qual desejam se aprofundar. Optam
por Linguagens e suas tecnologias; Matematica e suas tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas
tecnologias; Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas e Ensino Técnico.

Nos recentes componentes curriculares do Ensino Médio, os alunos sao orientados
a um estudo dinamico, mais profundo e usando diferentes abordagens metodoldgicas
e algumas delas serdao abordadas neste livro. Vale lembrar que os professores tém,
preferencialmente, formacao nas areas dos Itinerarios com os quais trabalham e isto
também tem sido um desafio para as escolas, pois os docentes nem sempre se sentem
confortaveis em conduzir um componente para o qual ndao tém formacao académica. Neste
ponto, cabe uma reflexao sobre a formacao do professor.

Pensando na educacdo contemporanea, e diante do acesso a informacado e as
ferramentas tecnoldgicas, os docentes sao “[...] desafiados pelo novo paradigma e
terdo que conviver com um processo de mudancga continua, harmoniosa e produtiva.”
(BEHRENS, 2013, p. 91). Assim, cabe ao professor, de fato, apartar-se da visao de uma
educacao bancaria na qual o professor sabe tudo e transmite seu conhecimento para o
aluno (FREIRE, 1995).

Salientamos que a formacao docente continua relevante, pois ela apoia as acoes
pedagdgicas na sala de aula, mas também valem o saber metodoldgico, o dominio de
técnicas de estudos e a oferta de condicoes para o engajamento dos estudantes em acoes
educativas. Nesse sentido, na visao de Vasconcelos e Brito (2006, p. 97), o ato de ensinar é
“[...] um processo dialégico e ativo do qual educador e educando participam, fazendo com
que o educador atue como facilitador e como aquele que apoia o educando, possibilitando-
lhe a construcao de seu préprio saber”.

Itinerarios Formativos

Dentro da atual organizacao do curriculo do Ensino Médio, os Itinerarios Formativos
tém o propodsito de aprofundar os conhecimentos no nicho de interesse do estudante, ja
pensando em sua formacao de nivel superior e atividade profissional. Para o Ministério da
Educacgao (2023), os Itinerarios sao:

Ciéncias da Natureza e suas tecnologias:

0 aluno estudara Ciéncias da Natureza e suas tecnologias por meio de um olhar articulado da
Biologia, da Fisica e da Quimica, tendo um aprofundamento de conhecimentos estruturantes
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para aplicagao de diferentes conceitos em contextos sociais e de trabalho, organizando arranjos
curriculares que permitam um aprofundamento nas tematicas Matéria e Energia, Vida e Evolucao
e Terra e Universo. (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2023, n.p.).

Linguagens e suas tecnologias:

0 aluno estudara a area de Linguagens e suas Tecnologias por meio de um olhar articulado dos
seguintes componentes: Lingua Portuguesa, Arte, Educacao Fisica e Lingua Inglesa. Havera o
aprofundamento de conhecimentos estruturantes para aplicacao de diferentes linguagens em
contextos sociais e de trabalho, estruturando arranjos curriculares que permitam estudos em
linguas vernaculas, estrangeiras, classicas e indigenas, Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), das
artes, design, linguagens digitais, corporeidade, artes cénicas, roteiros, producoes literarias,
dentre outros, considerando o contexto local e as possibilidades de oferta pelos sistemas de
ensino. (MINISTERIO DA EDUCACAQ, 2023, n.p.).

Ciéncias Humanas e suas tecnologias:

0 aluno estudara Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas da Natureza e suas tecnologias por meio
de um olhar articulado da Filosofia, Geografia, Histdria e Sociologia, tendo o aprofundamento de
conhecimentos estruturantes para aplicagao de diferentes conceitos em contextos sociais e de
trabalho, estruturando arranjos curriculares que permitam estudos em relagdes sociais, modelos
econdmicos, processos politicos, pluralidade cultural, historicidade do universo, do homem e
da natureza, dentre outros, considerando o contexto local e as possibilidades de oferta pelos
sistemas de ensino. (MINISTERIO DA EDUCACAOQ, 2023, n.p.).

Matematica e suas tecnologias:

0 aluno estudard Matematica e suas tecnologias tendo como foco a construcao de uma visao
integrada da Matematica aplicada a realidade. Havera o aprofundamento de conhecimentos
estruturantes para aplicacao de diferentes conceitos matematicos em contextos sociais e de
trabalho, estruturando arranjos curriculares que permitam estudos em resolucao de problemas
e analises complexas, funcionais e nao lineares, analise de dados estatisticos e probabilidade,
geometria e topologia, robdtica, automacao, inteligéncia artificial, programacao, jogos digitais,
sistemas dindmicos, dentre outros, considerando o contexto local e as possibilidades de oferta
pelos sistemas de ensino. (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2023, n.p.).

Formacao Técnica e Profissional:

AFormacao Técnica e Profissional visa o desenvolvimento de programas educacionais inovadores
e atualizados que promovam efetivamente a qualificacao profissional do estudante parao mundo
do trabalho, objetivando sua habilitagdo profissional tanto para o desenvolvimento de vida e
carreira, quanto para adaptagao as novas condi¢des ocupacionais e as exigéncias do mundo do
trabalho contemporaneo e suas continuas transformacdes, em condigdes de competitividade,
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produtividade e inovagao, considerando o contexto local e as possibilidades de oferta pelos
sistemas de ensino. (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2023, n.p.).

Outros Itinerarios sdo propostos e seus resultados apoiardo futuras acées, como
o Itinerario “Linha de fomento do Itinerario da Formacgao Técnica e Profissional.” Ainda
segundo o Ministério da Educacgao (2023):

AsinstituicOes interessadas poderao aderir alinha de fomento como PARCEIROS DEMANDANTES
(redes estaduais, distrital ou municipais responsaveis pelo Ensino Médio Publico) ou como
PARCEIROS OFERTANTES (instituicoes que ofertam cursos técnicos e de qualificacdo profissional
da Educacao Profissional e Tecnoldgica) para receber recursos com objetivo de viabilizar a oferta
do Itinerario da Formacao Técnica e Profissional. (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2023, n.p.).

Por mais que o estudante possa optar por um Itinerario Formativo, ndo ha garantias
institucionais ouforcade lei paraque asinstituicdes de ensino oferecam todos os Itinerarios,
limitando, assim, a escolha do estudante para sua formacao e para o Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM).

Para as escolas técnicas, nas quais ja ocorre no vestibulinho uma escolha dos estudantes
por uma profissao, a unidade tem mais clareza do perfil dos estudantes e pode ofertar o (s)
Itinerario(s) Formativo(s) em confluéncia com a formacao profissional deles. Nesse sentido, as
escolas técnicas podem preparar os estudantes de maneira mais adequada para o mercado de
trabalho. Isso também permite que adquiram habilidades e conhecimentos especificos em sua
area de interesse, tornando-os mais capacitados e competitivos no mercado de trabalho apos
a conclusao do curso técnico. Além disso, essa acao ajuda a manter os estudantes engajados
e motivados, pois terdo contato com assuntos diretamente relacionados as suas aspiragoes
profissionais. Isso pode contribuir para melhor aproveitamento do curso e maior satisfacao dos
estudantes com sua escolha educacional.

Pontapé da mudanca: 0s Itinerarios Formativos no CPS

Os Itinerarios Formativos sdao compostos por diferentes percursos que visam
preparar o estudante para o mercado de trabalho e para a continuidade dos estudos na
educacao superior. No Ensino Médio Integrado ao Técnico, o estudante pode ingressar
diretamente no primeiro ano do Ensino Médio e fazer, ao mesmo tempo, um curso técnico.
Essa modalidade permite que o discente tenha uma formacao mais completa e possa sair
preparado para o mercado de trabalho.
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Em suma, os Itinerarios Formativos podem ser entendidos como um “Conjunto de
situacoes e atividades educativas que os estudantes optam conforme seu interesse, para
aprofundar e ampliar aprendizagens em uma ou mais Areas de Conhecimento e/ou na
Formacao Técnica e Profissional” (BRASIL, 2018). No CPS, os Itinerarios Formativos por
area do conhecimento, em que o aluno tem a possibilidade de ampliar seus conhecimentos
em uma determinada area, podem ser: - Linguagens e suas tecnologias; Matematica e suas
tecnologias; Ciéncias da natureza e suas tecnologias; Ciéncias humanas e sociais aplicadas.
Outro tipo de Itinerario é a formacao técnica e profissional que prepara o aluno para o
mercado de trabalho, atualmente representado pelo Ensino Médio com Habilitacao Técnica
e Profissional meio periodo ou periodo integral (M-Tec e M-Tec PI). A maioria dos cursos
ofertados faz parte da nova carga horaria prevista em lei que atinge trés mil horas, sendo
1.800 horas para a Educacao Basica e 1.200 horas para o Ensino Técnico. Composicao que
esta sujeita a mudancas.

Nesse contexto, podemos entender que o objetivo dos Itinerarios Formativos sao:
permitir que o aluno se aprofunde em suas competéncias gerais, area do conhecimento e/
ou formacao técnica, além de proporcionar-lhe uma formacao integral, preparando-o para
idealizar e realizar seus projetos de vida, estimulando nele o senso de ética, liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade. Tudo isso para
que o estudante tenha visao ampla e critica do mundo em que esta inserido e esteja pronto
para tomar suas proprias decisoes.

A proposta também salienta as mudancgas necessarias na relagao professor e aluno,
longe de um ensino mecanizado e distante da realidade do estudante. Para o patrono da
Educacgao no Brasil, Paulo Freire (1996, p. 13), “Nao ha docéncia sem discéncia, as duas
se explicam e seus sujeitos, apesar das diferencas que os conotam, nao se reduzem a
condigao de objeto, um do outro. Quem ensina aprende ao ensinar, e quem aprende ensina
ao aprender. Quem ensina, ensina alguma coisa a alguém.”

Considerando o que foi apresentado, salientamos a importancia de haver
investimentos reais na formacao docente, na atualizacao das ferramentas tecnoldgicas
nas escolas, no acesso a internet com alta disponibilidade e performance, na presenca
de colaboradores capacitados para manutencao das ferramentas tecnoldgicas, seja em
zonas rurais, periféricas, centrais urbanas etc. Isto € necessario para que as propostas da
reforma do Ensino Médio sejam, de fato, adaptadas e concretizadas e possam beneficiar
os estudantes do pais. Além disso, deve-se pensar em novas formas de avaliacdo e acesso
ao ensino superior, de modo a valorizar o desempenho do estudante durante toda sua vida
académica na educacao basica, diminuindo a diferenca de oportunidades de formacao
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de qualidade que ocorre entre os mais e menos favorecidos. Nesse ambito, tem-se, nas
palavras de Cassio e Goulart (2022) que:

Em meio a tantas propostas de melhorias na educacdo com a reforma do Ensino Médio e a
implantacao dos Itinerarios Formativos, atualmente vemos questionamentos sobre a falta de
investimento nas equipes escolares, fazendo com que nao seja possivel a flexibilizacdo do curriculo e
nao beneficie o aluno que sempre teve a escolarizacao precaria. (CASSIO, GOULART, 2022, p. 290).

A discussao sobre a Reforma do Ensino Médio nao esta encerrada. Ainda ha muito
o que considerar. Nesse sentido, vale lembrar que o governo abriu uma consulta publica,
encerradaem 06 de junho de 2023, sobre a avaliacao e reestruturacao da Politica Nacional
do Ensino Médio, tendo o seguinte objetivo:

[...] abrir didlogo com a comunidade escolar, os profissionais do magistério, as equipes
técnicas dos sistemas de ensino, os estudantes, sociedade civil, pesquisadores e os
especialistas do campo da educacdo para a coleta de subsidios para a tomada de decisao
do Ministério da Educacao - MEC sobre a revisao e reestruturacao da politica nacional do
Ensino Médio (BRASIL, 2023).

Dessa forma, possivelmente teremos adaptacées e adequacdes da BNCC,
cabendo novos estudos e reflexdes. O momento atual requer cautela para aguardar os
desdobramentos que virao pela frente. Ficamos na expectativa de que o melhor seja feito
dentro desta possibilidade, de forma democratica e sempre pensando em construir e
proporcionar uma educacao de qualidade para nossos alunos.

Palavras finais

A escola precisa, de fato, formar os estudantes paraavida, para o bom relacionamento
interpessoal, para a resolucao de problemas, para a elaboracdo do pensamento critico e
o exercicio da cidadania e da vida profissional. Estes objetivos podem, juntamente com
os componentes curriculares tradicionais, fazer parte da formacgao integral do estudante,
trazendo as novas linguagens e formas de expressao usadas contemporaneamente,
propostas estas contempladas pela BNCC.

Portanto, reforcamos o papeldo professor, pois ele tem lugar fundamentalao orientare
facilitarajornadadeaprendizado dos estudantes, especialmente nos Itinerarios Formativos,
fornecendo as ferramentas necessarias para que os estudantes construam conhecimentos
e desenvolvam habilidades em sua area de interesse. Segundo Behrens (2013, p. 79), “O
desafio imposto aos docentes & mudar o eixo do ensinar para optar pelos caminhos que
levam ao aprender. Na realidade, torna-se essencial que os professores e alunos estejam
num permanente processo de aprender a aprender”. Além disso, o professor também
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pode oferecer orientacao e apoio individual aos estudantes, auxiliando-os na definicao de
metas de aprendizagem, no desenvolvimento de projetos e no acompanhamento de seu
progresso ao longo do percurso escolar.
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ESTUDOS AVANGADOS: PERSPECTIVAS
PARA UM ENSINO SIGNIFICATIVO

Davi Gutierrez Antonio*

RESUMO: Este capitulo discorre sobre o componente Estudos Avancados que foi desenvolvido no Centro Paula
Souza para atender ao cerne dos Itinerarios Formativos, este entendido como um “[...] conjunto de situacoes e
atividades educativas [...], para aprofundar e ampliar aprendizagens em uma ou mais Areas de Conhecimento
e/ou na Formacao Técnica e Profissional” (MEC, 2022), potencializando a formacao integral do estudante
no seu percurso formativo, promovendo as competéncias socioemocionais e possibilitando que construa
competéncias e habilidades para ler e agir sobre o mundo de maneira critica, saudavel e sustentavel.

Introducao e objetivos do componente

0 intento medular do componente intitulado Estudos Avancados (EA) é tecer informacdes
sobre o papel do Itinerario Formativo no contexto do Novo Ensino Médio, aprimorando e
transcendendo os saberes essenciais apreendidos ou em processo de apreensao no segmento
da Formacao Geral Basica, responsavel pelo arcabouco da BNCC, reunindo assim os elementos
necessarios para que os estudantes continuem seus estudos em nivel superior e/ou ingressem
no mercado de trabalho, além de capacita-los para exercer plenamente a cidadania.

Isto posto, conhecido o sentido do componente, intercorre a necessidade de exclamar
sua abordagem procedimental, pois sua esséncia é a pratica pela investigacao cientifica,
para que o ensino se estabeleca como experiencial e a aprendizagem faga sentido
(Abordagem Ativa de Ensino para a Aprendizagem Significativa). Deste modo, atenta-se
para o requisito do uso de Metodologias Ativas como instrumento de ensino.

4 Doutor em Geografia. Contato: davi.gutierrez@cps.sp.gov.br
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Por conseguinte, a abordagem procedimental de ensino e aprendizagem ancora-
se, obrigatoriamente, na abordagem de Resolucao de Problemas pela Investigagcao
Cientifica, sendo o docente responsavel pelos instrumentos a serem empregados para a
aprendizagem significativa, o que torna as aulas expositivas/dialogadas como secundarias
e pontuais nesse cenario.

Estratégias Metodoldgicas e Didaticas

O exame dos principios e pressupostos do componente Estudos Avancados é capaz
de aferir que o planejamento, execucao e avaliacao para o processo de ensino ativo e
aprendizagem significativa sao derivados das abordagens metodoldgicas e didaticas
adotadas a partir do que se quer ensinar (competéncias, habilidades e saberes). A escolha
do instrumento (estratégias metodoldgicas) € essencial aos objetivos dos Itinerarios
Formativos e a forma como o componente se realiza e se estrutura em si e com o apoio dos
eixos estruturantes, denominados Laboratérios, na proposta do CPS.

No que tange as estratégias metodoldgicas, verifica-se que tais estratégias sao
os procedimentos e técnicas aplicados pelo profissional docente para a construcao das
competéncias e habilidades apontadas nos Planos Politicos Pedagdgicos de Curso, bem como
todo o conhecimento que € trazido durante esse processo. As estratégias prioritarias para o
componente (sem excluir outras, sua flexibilizacao ou agrupamento, a critério do professor) sao:

« Ensino por Problemas;
« Estudo de Caso;

« Ensino por Projetos;

« Prototipagem;

- STEM.

Essas 5 estratégias metodoldgicas para o componente Estudos Avancados sao
detalhadas nas orientacoes didaticas para o componente. Para ter acesso a elas e
indicagdes bibliograficas, consulte o topico Para Saber Mais deste capitulo.

Isto definido, deve-se levar em conta que a primordial intencao destas estratégias
metodolodgicas e didaticas (abordagens ativas) é o ensino pela superagao de problemas
(especialmente aqueles que fazem parte do contexto do estudante e da escola), e esses
instrumentos devem ser de dominio profissional do docente, bem como os saberes da sua
area especifica, garantindo assim os direitos de aprendizagem ao aluno.

@ SUMARIO




Ensino por Problemas

A estratégia Ensino por Problemas € uma abordagem pedagdgica que se baseia
na aprendizagem indutiva e coloca o estudante como um sujeito ativo. Seu objetivo
¢ desenvolver habitos de estudo e pensamento complexo por meio da resolugao de
problemas, estimulando a autonomia na aprendizagem e o trabalho em equipe.

Nessa perspectiva, o professor apresenta um problema previamente construido
(visando ao ensino de uma ou mais competéncias) aos estudantes, que o superam
pela elaboracao de uma hipdtese, plano de acgao, execucao do plano, analise de dados,
confirmacdo ou negacao da hipotese e construcdao de um produto para a comunicacao da
resolucao do problema.

A estratégia metodolodgica se fundamenta nos seguintes elementos:

« O professor € o protagonista no processo de ensino e deve dominar a abordagem e
suas técnicas (profissional docente);

« O estudante € o protagonista no processo de aprendizagem e deve resolver pro-
blemas complexos por meio da investigacao cientifica com suporte e orientacao do
professor do componente;

« 0O ensino é centrado no desenvolvimento do estudante para a construcao de conhe-
cimentos;

« Aaprendizagem é ativa, dialdgica e colaborativa (trabalho em equipe);

« Direcionado a construcao de competéncias, habilidades e conhecimentos cientifi-
cos. (GUTIERREZ, 2022, p. 29).

Desta estratégia derivam as demais aqui apresentadas, pois todas partem da
perspectiva da resolucao de problemas para a construcao de trilhas de aprendizagem,
apoiando-se nos grandes pensadores da Problematizacao: Jonh Dewey e Célestin Freinet.

Ensino por Projetos

Apesar de compartilhar semelhancas com o Ensino por Problema, posto que também
se parte de um problema e se chega a um produto final, essa estratégia metodologica de
ensino-aprendizagem difere em seu percurso formativo. No Ensino por Projeto, o controle
das etapas é maior, uma vez que o planejamento do processo de resolucao do problema
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realizado pelo professor é mais detalhado e, neste viés, o projeto de agao que os estudantes
vao executar é construido pelo professor ou em colaboracdo com os alunos. Ademais,
o professor expoe o problema e o projeto (plano de acao) para os estudantes, estes
protagonizam ao aplicar e executar o plano para a resolucao do problema e a construcao
do produto (sintese dos conhecimentos construidos no processo).

Estudo de Caso

Com énfase em explorar e analisar para compreender situacdes derivadas de
problemas concretos e que possibilitem a investigacao in loco e/ou com acesso a dados
primarios, o Estudo de Caso é uma abordagem de pesquisa afirmativa que visa explorar
situagOes concretas, empiricas e contemporaneas. Além dos principios acima expostos,
objetiva permitir que o estudante formule teorias e solugoes criativas para lidar com
demandas especificas, conectando-se ao mundo real e aos problemas do cotidiano. No
que tange ao desenvolvimento integral, essa abordagem contribui com a construgao de
habilidades para enfrentar conflitos e situacées complexas, ao interrelacionar proposicoes
tedricas com aspectos empiricos, expandindo teorias e permitindo que esses novos
conhecimentos sejam aplicados em situacdes analogas.

STEM - Science, Technology, Engineering and Mathematics

STEM, sigla em inglés para Science, Technology, Engineering, and Mathematics (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia e Matematica, em portugués), representa uma abordagem educacional
que promove o ensino ativo, dialdgico e pratico, integrando essas quatro areas para a resolucao
de desafios por meio de métodos tipicos da engenharia, atividades praticas, investigacao
cientifica e conceitos matematicos. Ha cinco principios elementares que fundamentam o
conceito: investigacao, descoberta, conexao, criacao e reflexao. Posto isto, para promover essa
abordagem, sao utilizadas oficinas criativas, nas quais os estudantes trabalham em equipes
para resolver desafios de forma pratica e ativa, seguindo uma sequéncia didatica elaborada e
aplicada pelo professor. Uma das vantagens dessa estratégia é a colaboracao entre diferentes
componentes curriculares (trabalho por area de conhecimento e entre areas), permitindo que
a Matematica seja aplicada na pratica, resultando na construcao de novos conhecimentos
integrados e no desenvolvimento de competéncias.
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Prototipagem

A prototipagem é uma estratégia para validar hipéteses relacionadas a problemas praticos,
envolvendo a construcao de modelos paratestarideias de produtos, processos ou servigos. Esses
modelos podem ser maquetes, robos, automagoes, processos administrativos e ambientais,
solucdes urbanisticas, construcdes civis e muitas outras possibilidades, independentemente
de serem manufaturadas ou nao. Além disso, a comparacao entre dois ou mais prototipos
desempenha um papel ativo na resolucao de problemas, analise de riscos (prevenindo erros) e
reducao de possiveis falhas construtivas e tedricas. Ao colocar a ideia em pratica e confronta-
la com a teoria, os grupos de estudantes podem validar ou aprofundar seu estudo sobre a
hipdtese. Dessa forma, a prototipagem proporciona aos estudantes a oportunidade de aplicar
suas ideias em sala de aula e em diversos espacos das ETECs, enfrentando desafios praticos e
materializando suas ideias por meio de abordagens multidisciplinares.

Alguns Roteiros para Inspirar e Praticar

PROPOSTA — CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

GUERRA E PODER: UCRANIA X RUSSIA NO MUNDO GLOBALIZADO

COMPETENCIAS E HABILIDADES
Competéncia

(EM13CHS2) Analisar a formacao de territorios e fronteiras em diferentes tempos e espacos, mediante a
compreensao dos processos sociais, politicos, econdmicos e culturais geradores de conflito e negociacao,
desigualdade e igualdade, exclusao e inclusao e de situacoes que envolvam o exercicio arbitrario do poder.

Habilidades

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupagao do espaco e a formacdo de
territorios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como grupos
sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e considerando os
conflitos populacionais (internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas
socioecondmicas, politicas e tecnoldgicas.
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(EM13CHS205) Analisar a producao de diferentes territorialidades em suas dimensoes culturais,
econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque
para as culturas juvenis.

OBJETOS DO CONHECIMENTO
« Geografia Politica e Geopolitica;
« Globalizagao;
- Historia da Europa e Asia;

. A Etica do Poder no mundo globalizado.

SITUACAO-PROBLEMA

[questdo norteadora para resolugdo pelos estudantes e que os leve as construcées das competéncias
descritas no item anterior — Pode ser um pequeno pardgrafo ou um texto longo]

Um ano atras, a Russia invadiu a Ucrania, dando inicio a uma guerra cujos efeitos geopoliticos e
econdmicos sdo sentidos ndo s6 na Europa, mas também em paises sem qualquer relacao direta
com o conflito, como o Brasil.

Os primeiros efeitos que surgiram para o Brasil, logo apos o inicio da guerra, foram econémicos.
A guerra elevou os precos dos combustiveis e da energia — a RUssia, afinal, € o maior exportador
mundial de gas natural e o segundo maior exportador de petréleo [...] O consumidor brasileiro
sentiu os efeitos com 0 aumento no preco da farinha de trigo e do pao francés, ao longo de 2022.
Mas, no inicio de 2023, a alta nos precos deu uma trégua — por causa da boa safra do grao.

Fonte: Portal G1 - Por Alexandre Schossler, Deutsche Welle. 24/02/2023

Este pequeno trecho de uma reportagem no portal G1 mostra que conflitos no mundo
podem afetar diretamente nossa vida, como o preco do paozinho. Como o Brasil e vocé,
sendo um cidadao do mundo, podem contribuir para minimizar o impacto da Guerra as
pessoas que estao sofrendo com o conflito armado na Ucrania e para minimizar os impactos
negativos ao povo brasileiro?

ABORDAGEM DIDATICA E METODOLOGICA

Estudo de Caso a partir de um Problema

POSSIBILIDADES DE PRODUTO

[Producdio final dos estudantes que demonstrem os resultados — resolugdo do problema — e sintetizem

0s novos conhecimentos construidos]
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« Proposta de Plano de Paz;
« Planejamento agricola brasileiro;

« Relatorio.

PROPOSTA 2 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

PROJETO PARA LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

COMPETENCIAS E HABILIDADES

COMPETENCIA ESPECIFICA 5: Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producao de
sentidos nas praticas sociais da cultura corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-
as como formas de expressao de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de
respeito a diversidade.

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para
interagir socialmente em praticas da cultura corporal, de modo a estabelecer relagdes construtivas,
éticas e de respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacoes de poder subjacentes
as praticas e discursos verbais e imagéticos na apreciagcdo e producao das praticas da cultura
corporal de movimento.

(EM13LGG503) Praticar, significar e valorizar a cultura corporal de movimento como forma de
autoconhecimento, autocuidado e construcao de lagos sociais em seus projetos de vida.

OBJETOS DO CONHECIMENTO
« Diversidade cultural;
« Compreensao sobre codigos e textos de outras culturas;

« Conhecer outras praticas artisticas, esportivas e de idioma de outras culturas.

SITUACAO-PROBLEMA

Trabalhar dentro da perspectiva do respeito e aceitacao da diferenca entre sociedades
diferentes. Conhecer praticas e conhecimento dos povos originarios e de culturas que
fizeram migracao para o Brasil. Estabelecer lacos com culturas diferentes, inclusive aqueles
que praticam a mesma lingua como o portugés do Brasil.
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ABORDAGEM DIDATICA E METODOLOGICA

Pesquisaeanalise | Didlogo e escutaativa | Reflexao critica | Valorizagao da diversidade
| Praticas colaborativas | Promocao da democracia | Educacao paraadiversidade | Avaliacao
continua.

POSSIBILIDADES DE PRODUTO

« Criacao de filme de ficcao ou documental;
« Elaboracao de um jornal;
« Criacao de uma radio ou podcast;

« Criacao de atividades esportivas, misturando praticas deste género presente em
culturas diferentes;

« Criacao de peca teatral;
« Exposicao de fotografias, objetos e obras em geral que identifiquem alguma cultura;

« Criacao de um dicionario entre linguas de povos originarios e de outras culturas.

PROPOSTA 3 - MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

PROJETO MODELAGEM MATEMATICA

COMPETENCIAS E HABILIDADES

Competéncias

(EM13MAT1) Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situacoes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, ou ainda questdes econdmicas ou tecnoldgicas divulgados por diferentes meios, de
modo a consolidar uma formagao cientifica geral.

(EM13MAT2) Articular conhecimentos matematicos ao propor e/ou participar de acdes para
investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis,
com base na analise de problemas de urgéncia social, como os voltados a situagdes de saude,
sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, recorrendo a
linguagens, conceitos e procedimentos préprios da Matematica.
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(EM13MAT4) Compreender e utilizar, com flexibilidade e fluidez, diferentes registros matematicos
de representacao (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solucao e
comunicagao de resultados de problemas, de modo a favorecer a construcao e o desenvolvimento
do raciocinio matematico.

HABILIDADES

(EM13MAT102) Analisar graficos e métodos de amostragem de pesquisas estatisticas apresentadas
em relatérios divulgados por diferentes meios de comunicacao, identificando, quando for o caso,
inadequacoes que possam induzir a erros de interpretagao, como, por exemplo, escalas e amostras
nao apropriadas.

(EM13MAT202) Planejar e executar pesquisa amostral usando dados coletados ou de diferentes
fontes sobre questdes relevantes atuais, incluindo ou nao apoio de recursos tecnoldgicos,
comunicando os resultados por meio de relatério contendo graficos e interpretacao das medidas
de tendéncia central e também de dispersao.

(EM13MAT408) Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias, com base em dados
obtidos em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou nao o uso de softwares que inter-

relacionem estatistica, geometria e algebra.

OBJETOS DO CONHECIMENTO
- Estatistica;
« Analise combinatoria;
« Aritmética (operacoes basicas);

« Funcoes.

SITUACAO-PROBLEMA

Teremos agua potavel na regiao para atender a tudo e a todos?

ABORDAGEM DI METODOLOGICA

Ensino por Projetos
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POSSIBILIDADES DE PRODUTO
« Construcao de diario de bordo (roteiro e modelagem);
« Producéao de relatorios;
- Apresentagao oral (presencial ou remota) com os resultados encontrados;
« Compartilhamento dos resultados e procedimentos por meio eletronico
« (construcao de sites, blogs etc.);

« Realizacao de debates (presencial ou remoto) para viabilizar propostas.

PROPOSTA 4 - CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

TEMA DO PROJETO: QUALIDADE DE VIDA

ESTUDOS AVANCADOS: Ciéncias da Natureza

COMPETENCIAS E HABILIDADES:
Competéncias

Competéncia 1: Analisar fendmenos naturais e processos tecnologicos, com base nas interacoes e
relagcdes entre matéria e energia, para propor acoes individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condigcoes de vida em ambito local,
regional e global.

Competéncia 2: Analisar e utilizar interpretacdes sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsoes sobre o funcionamento e a evolucao dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

Competéncia 3: Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solugoes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar
suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes
midias e tecnologias digitais de informacao e comunicacao (TDIC).

Habilidades

(EM13CNT101); (EM13CNT102); (EM13CNT103); (EM13CNT104); (EM13CNT105); (EM13CNT106) e
(EM13CNT107).
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(EM13CNT201); (EM13CNT202); (EM13CNT203); (EM13CNT204); (EM13CNT205)(EM13CNT206);
(EM13CNT207); (EM13CNT208) e (EM13CNT209).

(EM13CNT301); (EM13CNT302); (EM13CNT303); (EM13CNT304); (EM13CNT305);

(EM13CNT306); (EM13CNT307); (EM13CNT308); (EM13CNT309) e (EM13CNT310).

OBJETOS DO CONHECIMENTO:

BIOLOGIA FISICA

« Biodiversidade: Organizacao. Dis- « Matéria e Radiagao em Sistemas e
tribuicao e Abundancia; Processos Naturais e Tecnolégicos;

« Conteudos: Identidade dos seres » Conteudos: Ondas e oscilacoes; Nature-
vivos; Ecologia e Ciéncias Am- za ondulatéria da luz do som e radiagao;
bientais; L - .

« Comunicacao e Informacao em Sistemas

« Dinamica dos Ecossistemas, Ges- e Processos Naturais e Tecnologicos;
tao Ambiental e Diversidade So-

« Conteudos: Comunicacao e Tecnologia;

. Conteudos: Ecologia e Ciéncias * Qualidade de Vida Ambiente;

Ambientais; + Relacoes da Quimica com as Tecnolo-
gias, a Sociedade e o Meio Ambiente;
Ecologia e Ciéncias Ambientais;

ciocultural;

« Organismo: Sistema Natural com-
plexo e Autorregulavel;

« Obtencado dos Materiais: Seus benefi-

« Conteudos: Identidade dos seres : . :
cios e seus Impactos Ambientais;

vivos; Moléculas, Células e Tecidos;

Qualidade de vida das populagdes. « Conteudos: Relacdes da Quimica com as
Tecnologjas, a Sociedade e o Meio Am-
biente; Industria quimica; Petroquimica.

SITUACAO-PROBLEMA
Problema da Pesquisa

(Questdo norteadora para resolucdo pelos estudantes e que os leve as construcoes das
competéncias descritas no item anterior — Pode ser um pequeno pardgrafo ou um texto longo)

« Como ter uma alimentacao saudavel?

» Que alimentos contribuem para a manutencao da saude?

« Como podemos ter uma dieta alimentar adequada as nossas necessidades?
« Como o habito de fazer exercicios influencia a nossa vida?

«  Como criar uma campanha esclarecedora sobre uma doenca relacionada a ma alimentacao?
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- Saude; Felicidade; Qualidade de Vida; - Atividade Fisica;

- Ansiedade; - Doencas/Anorexia e outras;

- Depressao; - Remédio para emagrecimento;

- Liberdade; Falta de recursos financeiros; - Imagem corporal/Estética;

- Falta de informacao e orientagao; - Produtos milagrosos para estética corporal.

LEVANTAR POSSIBILIDADES
(Reflexbes: algumas hipdteses) Direcionando e adaptando as acoes

(Abordagem Diddtica e Metodoldgica) Aplicacgdo e solucdio

« 0O querealmente importa? « Qualidade de Vida?
« Saude? + Presente?

« Beleza? « Futuro?

- Consciéncia? « Midia?

« Liberdade? « Imagem Corporal?

DIRECIONANDO E ADAPTANDO AS ACOES

(Abordagem Diddtica e Metodoldgica)
« Pesquisas/Criacao de uma campanha para conscientizacao do tema
«  Como criar uma campanha esclarecedora sobre doencas provocadas pela ma alimentacao?
« Que alimentos contribuem para a manutencao da saude?
« Como podemos ter uma dieta alimentar adequada as nossas necessidades?
« Como é possivel mostrar que o habito de fazer exercicios influencia a qualidade de vida?
« Qual arelacao da situacao financeira e a alimentacao adequada?
« Como o mercado/midia domina a questao da aparéncia fisica?

« Qualarelagdao do mercado de emagrecimento (remédios, produtos...) com investimentos...?

APLICACAO E SOLUCAO

Construcao de diario de bordo (roteiro e modelagem); Producao de relatorios;
Apresentacaooral(presencialouremota)comosresultadosencontrados;Compartilhamento
dos resultados e procedimentos através de meio eletronico (construcao de sites, blogs
etc.); Realizacdo de debates (presencial ou remoto) para viabilizar propostas.
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« Trabalho de pesquisa e folder produzido pela equipe.

« Criacao de blog, de um cartaz de propaganda para uma dieta saudavel, imagens de
doencas causadas por questao de alimentacao inadequada a ser fixado na escola.

« Criacao e analise de planilha eletrénica com valores de calorias dos rotulos de ali-
mentos listando calorias por porcao daquilo que os alunos costumam comer, so-
mam os valores e apresentam os resultados.

« Criacao de musica e peca teatral sobre a diferenciacdao dos alimentos, proteinas,
lipidios, aminoacidos, carboidratos etc.

« Construcao de protétipos de DNA, DNA recombinante e RNA, Proteina...Doencas
Genéticas etc.

- Criacao de poemas, peca teatral apresentando aspectos da salde, anorexia, estéti-
ca/aparéncia fisica.

- Rodas de conversa, relatos de experiéncia etc.

POSSIBILIDADES DE PRODUTO

(Producdo final dos estudantes que demonstrem os resultados — resolucdo do problema — e
sintetizem os novos conhecimentos construidos)

Finalizacao do trabalho com a campanha desenvolvida pelos alunos (folder produzido pela
equipe de alunos, cartazes, rodas de conversa, campanha no website da escola, pecas teatrais,
apresentacao de musica, quadrinho e poesia, bem como utilizacao diversa das redes sociais.

@)

PARA SABER MAIS

Disponivel em: https://cetec.cps.sp.gov.br/publicacao-ensino—-medio/

JONH DEWEY

John Dewey / Robert B. Westbrook; Anisio Teixeira, José Eustaquio Romao, Verone Lane
Rodrigues (org.). — Recife: Fundagao Joaquim Nabuco, Editora Massangana, 2010. (Colecao
Educadores). Disponivel em: <https:/www.netmundi.org/home/wp-content/uploads/2020/06/
John-Dewey.pdf.>
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CELESTIN FREINET

Célestin Freinet / Louis Legrand; traducao e organizacao: José Gabriel Perissé. — Recife:
Fundacao Joaquim Nabuco, Editora Massangana, 2010. (Colecao Educadores)

Disponivel em: https://www.netmundi.org/home/wp~content/uploads/2020/06/C%C3%ASlestin-Freinet.pdf.

Outros Educadores

COLEGAO EDUCADORES MEC e UNESCO

Disponiveis em: <https://institutoinclusaobrasil.com.br/colecao-educadores-mec-e-unesco-pdf-para-baixar-gratuito/>.

Aprendizagem Baseada em Projetos — uma nova Estratégia de Ensino para o Desenvolvimento de Projetos. Disponivel
em: <http://each.uspnet.usp.br/pbl2010/trabs/trabalhos/TC0174-1.pdf>.

Metodologia de Ensino por Projetos: Levando a Pratica para o Ensino de Ciéncias. Disponivel em: <https://educere.
bruc.com.br/arquivo/pdf2017/23884_11929.pdf>.

Estudo de Caso - Planejamento e Métodos. Disponivel em: <https://revista.fct.unesp.br/index.php/Nuances/article/
viewFile/187/257>.

Trés abordagens do método de estudo de caso em educacao: Yin, Merriam e Stake. Disponivel em: <https://revistas.
cesgranrio.org.br/index.php/metaavaliacao/article/download/1038/pdfl>.

0 que é 0 STEM - e como ele pode melhorar a sua aula: Disponivel em: <https://novaescola.org.br/conteudo/11683/0-
que-e-o-stem-e-como-ele-pode-melhorar-a-sua-aula>.

STEM Como Ferramenta de Aprendizagem Interdisciplinar. Disponivel em: <http://repositorio.utfpr.edu.br:8080/
jspui/bitstream/1/25326/1/DV_PECP_II_2020_49.pdf>.

Prototipacao em Sala de Aula: Conhe¢a as ferramentas que auxiliam na hora de Prototipar. Disponivel em:
<https://saopaulo.impacthub.net/prototipacao-em-sala-de-aula-conheca-as-ferramentas-que-auxiliam-na-hora-de-
prototipar/>.

Prototipagem como Estratégia de Aprendizagem Ativa em Cursos De Graduacao. Disponivel em: <http://www.abed.
org.br/congresso2017/trabalhos/pdf/468.pdf>.
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LABORATORIO DE INVESTIGACAO CIENTIFICA (LIC)

Juliana Nazaré Alves Souza®

RESUMO: A abordagem investigativa no ensino tem uma longa histoéria na educagao em ciéncia. Ela fomenta
0 questionamento, o planejamento, o levantamento de dados, o desenvolvimento de explicacdes com
base nas evidéncias e a difusdo do conhecimento adquirido. O uso de processos de investigacao cientifica
contribui com o aprendizado do fazer cientifico entre os discentes. O objetivo desta proposta é incentivar o
planejamento e o desenvolvimento de atividades de cunho investigativo, fazendo com que surjam novas ideias
e mostrando possibilidades a respeito da perspectiva investigativa e as caracteristicas importantes a serem
levadas em conta sobre o ensino por investigacado. As atividades podem ser propostas para o Ensino Médio,
uma vez que apresentam viés interdisciplinar e permitem adaptacdes para serem utilizadas em outros niveis
de ensino. Com embasamento tedrico, foram apresentadas as etapas do processo de investigacao cientifica
como a definicdo do Problema Cientifico pelos Alunos; Elaboracdo e Apresentacado do Projeto Cientifico;
Experimentacao, Coleta e Analise de Dados; Elaboracao do Relatério Final do Projeto. Com isso, busca-se
incentivar o professor a utilizar uma nova perspectiva de ensino, como forma de contribuir para que o seu
aluno seja protagonista na construcao do seu conhecimento. Desta forma, espera-se que este material possa
auxiliar o professor e conduzi-lo as descobertas sobre novas perspectivas de ensino, buscando aperfeicoar
seu trabalho para melhorar o desenvolvimento do conhecimento cientifico nos alunos.

Introducao

O Laboratério de Investigacao Cientifica (LIC) compoe e eixo de trabalho do Itinerario
Formativo e consiste em um processo de ensino e aprendizagem no qual é construido um
rol de saberes e competéncias indispensaveis aos estudantes na apropriacao da Ciéncia e
do rigor do método (abordagens metodoldgicas e técnicas de andlise), para a resolucao de
problemas complexos e no entendimento das diferentes questdes que sao apresentadas
no cotidiano do aluno. Assim, os estudantes do Ensino Médio tém a oportunidade de
vivenciar e aplicar a rotina da pesquisa cientifica na area de conhecimento elegida no

5. Doutora e Mestra em Tecnologia de Aplicagdes Nucleares
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Itinerario Formativo, para que possam construir os instrumentos a fim de agir de forma
global e sistémica no mundo contemporaneo.

Os objetivos gerais de LIC sao: contribuir para possibilitar o pleno desenvolvimento
dos estudantes, alicercando uma base soélida de saberes e competéncias em investigacao
Cientifica, estimulando os jovens a se tornarem capazes de analisar as diversas fontes de
dados e informacoes, realizar as interpretacdes tedricas e aplicar esse conhecimento em
suas vidas cotidianas e profissionais, de forma critica, criativa e inovadora.

Objetivos especificos do LIC:

* Construir as bases do conhecimento do mé- * Proporcionar ao aluno, orientado pelo docen-
todo cientifico; te, a aprendizagem de técnicas e métodos de

. . o pesquisa, bem como estimular o desenvolvi-

* Apresentar e ensinar a pesquisa cientifica; mento do pensar cientifico e da criatividade,

decorrentes das condicoes criadas pelo con-

* Despertar o interesse dos jovens para a Ciéncia; fronto direto com os problemas da pesquisa;

* Incentivar e preparar o estudante para a con-

. . . . . i - 1 -
tinuidade dos estudos (ensino superior); Incentivar o professor-orientador ao autode

senvolvimento e a autoformacao, para que

»  Estimular a articulacdo entre as areas do co- se solidifique a figura do professor reflexivo
nhecimento para um pensamento integral e e intelectual.
critico;

e Contribuir para a formacao integral do estudante;

De maneira geral, independente da area do Novo Ensino Médio, é possivel sugerir 3
fases para LIC. Na primeira fase, o aluno deve ter contato com o fazer ciéncia pela pesquisa,
devendo o professor trabalhar as questdes basicas da ciéncia, como seus fundamentos,
método cientifico, a logica e o conceito de verdade cientifica. Na segunda fase, deve ocorrer
o aprofundamento na pesquisa, por area de conhecimento, que deve acontecer por meio
da resolucao de um problema previamente estruturado, utilizando as principais técnicas
e metodologias, desenvolvendo um plano da pesquisa, depois o levantamento de dados,
seguidos de analise, depois interpretacao e divulgacao dos resultados. E, por fim, naterceira
fase, o discente, de forma coletiva, irda amadurecer sua autonomia construindo e aplicando
um projeto de pesquisa com um tema de interesse proprio, cabendo ao professor orientar
e sustentar (na teoria e na pratica) esse processo.

Estratégias Metodoldgicas e Didaticas para o desenvolvimento das aulas no LIC

Uma das maneiras de se trabalhar LIC em sala de aula é por projetos. Como
mencionado no capitulo anterior sobre os Estudos Avancados, os projetos sao estratégias
de acao e possuem trés caracteristicas constitutivas: a intencao prévia do sentido de
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transformacao (que orienta e da fundamento a acdo); acao em funcao de um principio de
realidade (atendendo as condicdes reais decorrentes da observacao, do contexto da acao
e das experiéncias acumuladas em situacdes analogas) (MACHADO, 2006).

Nessa perspectiva, os projetos de investigacao cientifica baseiam-se num
procedimento cientifico dividido em trés fases e em sete etapas, sendo essas fases: a
definicao do problema, a construcao do modelo de analise e a verificacao. Esses mesmos
atos se dividem em sete etapas, sendo a primeira etapa a pergunta de partida, depois
a exploracao, a problematica, a construcdo, a observacao, a analise das informacoes,
e por fim, a conclusao. A definicio do problema abrange as trés primeiras etapas, a
construcao diz respeito a quarta etapa, e a verificacao vem nas trés ultimas etapas (QUIVY
& CAMPENHOUDT, 2008).

Em seguida, sao apresentadas as figuras (1, 2 e 3) com um Resumo das principais
etapas do processo de investigacao cientifica.

Figura 1: As Etapas do processo de investigacao cientifica

Etapa 01 — A Pergunta de partida

@D RUPTURA Etapa 02 (Exploracao) — As entrevistas exploratorias
Etapa 03 — A problematica

éﬂ" CONSTRUCAO Etapa 04 — A construcao do modelo de analise
Etapa 05 — A observacao

\ VERIFICACAO Etapa 06 — A analise das informacoes

Etapa 07 — As conclusoes

Fonte: QUIVY & CAMPENHOUDT, 2008.
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Figura 2: As Etapas do processo de investigacgdo cientifica (Parte 2)

12 ETAPA
A PERGUNTA DE PARTIDA

@ Formular a pergunta de partida tendo o cuidado de respeitar:
o As qualidades de clareza;

As qualidades de exequibilidade;

As qualidades de pertinéncia.

22 ETAPA

A EXPLORACAO _
Preparar-se para a entrevista;

As leituras )
. Encontrar-se com os peritos,
Selecionar os textos; o
, testemunhas e outras pessoas implicadas,
Ler com método;

Resumir/Comparar:
os textos entre si;
os textos com as entrevistas.

As entrevistas exploratdrias

adaptando uma atitude de escuta e abertura;
Descodificar os discursos.

32 ETAPA

A PROBLEMATICA
f 0 \ Fazer o balango das leituras e das entrevistas;
o

Estabelecer um quadro tedrico;
Explicitar a problematica retida.

Fonte: QUIVY & CAMPENHOUDT, 2008.

A fase da Ruptura é quando o investigador deve dispersar preconceitos e falsas
evidéncias que dao a ilusao de compreensao das coisas. Na fase de Construcao, pretende-
se que o investigador consiga definir as proposicoes explicativas do fendmeno a estudar,
delinear o plano de pesquisa e as operacoes e prever as consequéncias que estdo por vir.
A ultima fase, a da Verificacao, pretende que, por meio da verificagao dos dados, se possa
inserir a investigacao no estatuto cientifico.

Essas trés fases sao consideradas padrao ao paradigma seguido por qualquer investigador.

A etapa mais importante e fundamental na construcao de uma investigacao é
a Pergunta de Partida. Investigar € procurar o conhecimento e, para isso, devemos definir
muito bem um fio condutor, evitando desvios e angustias, mesmo que este seja provisorio
e reformulado numa etapa seguinte.

Uma boa pergunta de partida deve ser clara, de forma a evitarem-se varias
interpretacoes; exequivel, ou seja, realista, principalmente no que diz respeito aos recursos
pessoais, materiais e técnicos; e pertinente, evitando cair em juizos de valor, mas sim,
tentando compreender. Para isso, a pergunta deve ser “aberta”, dando espaco a varias
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respostas e nao a uma resposta preconcebida; deve abordar o estudo do que existe ou ja
existiu e ndo do que se prevé que va existir.

A segunda etapa, a da Exploracao, vem dar consisténcia a pergunta formulada por
meio de um trabalho de leituras, entrevistas ou outros métodos exploratérios. Com as
leituras, o investigador mune-se de informacdes ja recolhidas por outras investigacoes
sobre o tema de estudo, seguindo ou alterando as correntes de pensamento. Nesta
pratica, € comum o investigador se perder com muitas informacdes e, portanto, é essencial
selecionar criteriosamente um pequeno nimero de leituras, que sejam proveitosas, que
estimulem a reflexao critica e a imaginacao do investigador. As entrevistas sao Uteis como
complemento das leituras, pois podem permitir ao investigador um primeiro contato com/
sobre os objetos de estudo, de maneira nao diretiva, em forma de conversa, permitindo
assim o surgimento de novas ideias.

No final desta fase, o investigador pode reformular a sua pergunta de partida.

A terceira fase, a Problematica, diz respeito a forma como o problema vai ser
abordado, podendo desenvolver-se em dois momentos: na realizagcao de um balanco
das problematicas possiveis, partindo dos estudos exploratorios, e na escolha do quadro
tedrico que sustenta a investigacao.

A quarta etapa, a da Construcdao do modelo de analise, consiste em definir as
dimensoes e os indicadores dos conceitos e levantamento de hipdteses.

A quinta etapa, a Observacao, compreende o conjunto de procedimentos que vao
confrontar o modelo de analise com os dados observaveis. A escolha do método utilizado
nesta etapa depende das hipdteses levantadas e do tipo de informacoes que pretendemos
obter, de modo a recolher dados pertinentes.

A sexta etapa, a da Analise das informacoes, trata a informacao recolhida na fase
anterior com vista a comparar os resultados obtidos com os esperados a partir das hipoteses.

Na ultima etapa, a das Conclusoées, é apresentado o resultado da investigacao seguindo
trés fases: apresentacao da retrospectiva dos procedimentos adotados, dos contributos para
o conhecimento originados pelos estudos e das consideracoes de ordem pratica.

@ SUMARIO




Figura 03. As Etapas do processo de investigacdo cientifica (Parte 3)

42 ETAPA
A CONSTRUCAO
Construir as hipdteses e o modelo, tornando precisas:
As relagdes entre os conceitos;
k As relagoes entre as hipoteses;
Construir os conceitos, deixando claros:

As dinamicas;
Os indicadores.

52 ETAPA
. A OBSERVACAO
=~
g@ig Delimitar o campo de observacao;
alln = Conceber o instrumento de observacgao;

Testar o instrumento de observacgao;
Proceder a escolha das informacoes.

62 ETAPA

A ANALISE DAS IN FORMAC@ES

Descrever e preparar os dados para a analise;

Medir as relagcoes entre as variaveis;

Comparar os resultados esperados com os resultados observados;
Procurar o significado das diferencas.

72 ETAPA
A CONCLUSAO

[FZ' Recapitular o procedimento;
Apresentar os resultados, colocando em evidéncia os novos conhecimentos;
As consequéncias praticas.

Fonte: QUIVY & CAMPENHOUDT, 2008.

Ao pensar de forma simplificada em como desenvolver um projeto de investigagao
cientifica, deve-se ater a trés momentos distintos, segundo Kilpatrick (1978):

1. Problematizacao: configura o ponto de partida, o momento propulsor do projeto.
Nessa etapa inicial, os alunos irao expressar suas ideias, crencas, conhecimentos sobre
o problema em questdo, no inventario das hipdteses de que a intervencao pedagdgica
precisa partir, pois, dependendo do nivel de compreensao inicial dos alunos, o processo
tomara caminhos diferenciados. Na fase da problematizacdo, o professor detecta os
conhecimentos que os alunos possuem e os que precisam ser desenvolvidos. A partir das
questdes levantadas nesta etapa, o projeto € organizado pelo grupo.
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2. Desenvolvimento: momento em que se criam as estratégias para buscar
respostas as questdes e hipoteses levantadas na problematizacdo. A acao dos estudantes
é de fundamental importancia, por isso, a necessidade de vivenciarem situacdes que os
obriguem a confrontar pontos de vista, rever suas hipéteses, pontuar novas questoes,
conhecer novos elementos da Ciéncia. Para tanto, € preciso que se criem propostas de
trabalho que exijam a saida do espago, a organizacao em pequenos grupos, 0 uso da
biblioteca, a vinda de pessoas convidadas a escola, entre outras acoes. Nesse processo, as
criancas tém que utilizar todo o conhecimento que ja possuem sobre o tema e se defrontar
com conflitos e inquietacdes que as levarao ao desequilibrio de suas hipoteses iniciais.

3. Sintese: no desenvolvimento do processo, as convicgdes iniciais vao sendo
superadas e substituidas por outras mais complexas. As novas aprendizagens passam a
fazer parte dos esquemas de conhecimento dos alunos e servirdao de conhecimento prévio
para outras situacoes de aprendizagem.

Segundo Machado (2006), os seis valores para todos os projetos sao: cidadania;
profissionalismo; tolerancia; integridade; equilibrio e pessoalidade. Resumidamente, o autor
mostra que cidadania deve ser entendida nao apenas como uma mera insergao social em um
projeto coletivo independente dos desejos do sujeito, mas como a construcao de instrumentos
de articulagao entre os projetos individuais e coletivos. O profissionalismo deve ser visto como
um instrumento de mediacao entre as esferas do publico e privado nas relacdes de trabalho; a
tolerdncia,comoumexercicioativodoreconhecimentodooutro; oequilibriodeve serconsiderado
entre os projetos de transformacao e os valores a serem conservados; e a pessoalidade deve ser
vista como a exigéncia de que a Educacgao tenha no centro de suas atengoes o desenvolvimento
integral do ser humano, da diversidade de projetos pessoais de existéncia.

Logo, na figura 04, é apresentado o ciclo de investigacdo cientifica utilizado na
Universidade da California (IRVIN, 2021).

Figura 04. Ciclo de Investigacao Cientifica.

1. Plangjamento
Ciclode 2. Implementacdo

| " ~ 3. Disseminagdo
nvestigacao 4. Descoberta e Impacto
Cientifica 5. Preservacdo

6. Reutilizagao

Fonte: IRVIN, 2021.
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Aseguir,noquadro01,saoapresentadas, resumidamente, as principais classificagcoes/
tipos de pesquisas:

Quadro 01: Classificagdo das Pesquisas

CLASSIFICACOES DAS PESQUISAS

NATUREZA %Q PROBLEMA (G OBJETIVOS "-.= PROCEDIMENTOS

=] (T

TECNOLOGICOS

Bibliografica
L. Documental
, . L Exploratoria .
Basica Quantitativa . Experimental
i o Descritiva
Aplicada Qualitativa L Levantamento
Explicativa

Estudo de Caso
Pesquisa-acao

Fonte: Prépria autora, 2022.

Classificacdo da pesquisa com base em seus objetivos

Quanto aos objetivos, a pesquisa pode ser exploratdria, descritiva e explicativa.

1) A pesquisa exploratdria € considerada uma pesquisa preliminar, mais superficial, que
se caracteriza pela existéncia de poucos dados disponiveis. Muitas vezes, por nao ter clareza
sobre um determinado problema, o pesquisador vale-se inicialmente desse tipo de pesquisa.

O planejamento do tipo de pesquisa exploratoria esta relacionado a pesquisa
bibliografica sobre um tema estudado. Quando se realizam entrevistas com pessoas que
possam responder sobre o problema pesquisado, geralmente, isso assume a forma de
estudo de caso. Explorar é tipicamente a primeira aproximacao com o tema e visa criar
maior familiaridade em relacdo a um fato ou fen6meno. Quase sempre se busca essa
familiaridade pela prospeccao de materiais que possam informar ao pesquisador a real
importancia do problema, o estagio em que se encontram as informacdes ja disponiveis
a respeito do assunto e, até mesmo, revelar ao pesquisador novas fontes de informacoes.

2) A pesquisa descritiva trata da descricdo das caracteristicas de um determinado
fendmeno ou do estabelecimento de relacdes entre varidveis que se manifestam
espontaneamente. Apos a primeira aproximacao (pesquisa exploratoria), o interesse é
descrever um fato ou fend6meno. Por isso, a pesquisa descritiva € um levantamento das
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caracteristicas conhecidas, componentes do fato/fendomeno/problema. E geralmente feita
na forma de levantamentos ou observacdes sistematicas do fato/fend6meno/problema
escolhido. Muitas sdo as pesquisas com esta denominacdo e a utilizacdo de técnicas
padronizadas de coleta de dados, tais como o questionario e a observacao sistematica.
Nesse caso, o pesquisador registra, analisa e interpreta os dados. E amplamente utilizada
nas Ciéncias Humanas e Sociais, com a utilizacdo do método observacional; costuma ser
solicitada por instituicoes educacionais, empresas comerciais, partidos politicos e outros.

3) A pesquisa explicativa estuda a realidade de modo mais aprofundado, porque explica
0 motivo, o porqué das coisas. Consiste numa investigacdo mais complexa, valendo-se do
método experimental. As Ciéncias Naturais utilizam com maior frequéncia os procedimentos
das pesquisas explicativas. Criar uma teoria aceitavel a respeito de um fato ou fendmeno
constitui a pesquisa explicativa. Esta se ocupa dos porqués de fatos/fendmenos que preenchem
arealidade, isto é, com a identificacdo dos fatores que contribuem ou determinam a ocorréncia,
ou a maneira de ocorrer dos fatos e fendmenos. Nao é demais afirmar que as informacées mais
importantes, componentes de varias ciéncias, sao originarias deste tipo de pesquisa, ja que visa
aprofundar o conhecimento da realidade para além das aparéncias dos seus fendmenos. E, por
natureza, envolve o pesquisador num nivel também mais elevado de responsabilidade para
com os resultados obtidos (SANTOS, 1999).

1.2.2 Classificacdo da pesquisa com hase na obtencao das informacdes

A pesquisa quanto ao local de obtencao das informacoes pode ser classificada em:
bibliografica, de campo e de laboratério.

a) As informacdes na pesquisa bibliografica sao obtidas por meio de fontes teodricas,
ou seja, por material publicado em livros, revistas e artigos cientificos. Consiste
na pesquisa fundamental a formacao do estudante universitario. Todo estudante
universitario deve ser iniciado nos métodos e técnicas da pesquisa bibliografica.
Geralmente, o local indicado para obtencao das informacdes é a biblioteca.

b) A coleta e o registro na pesquisa de campo, relativos ao assunto da pesquisa, sao
realizados in loco, ou seja, no local onde esta ocorrendo o fendmeno estudado. O
pesquisador obtém os dados no local (campo) onde o fenémeno surgiu, e isso deve
ocorrer em situacao natural, espontaneamente.

c) Os dados obtidos em laboratoério caracterizam a pesquisa de laboratério, quando o
pesquisador procura produzir ou reproduzir o fendmeno estudado, em condicdes de
controle (experimento), para saber os efeitos.
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Pesquisas Classificadas Com Base Nos Procedimentos Técnicos Utilizados

Umaterceiramaneiradeclassificarostiposde pesquisadizrespeitoaos procedimentos
técnicos utilizados pelo pesquisador. Neste caso, a elaboragao das perguntas define o tipo
de pesquisa. Com esse raciocinio, as pesquisas podem ser identificadas, dentre outras,
como: bibliografica, documental, do tipo levantamento, estudo de caso, pesquisa acao.

Pesquisa bibliografica

Inicialmente, o aluno pesquisador precisa estar a par de uma bibliografia,
instrumentalizando-se na manipulagao de referéncias bibliograficas dos diversos tipos de
publicacdes com que ird lidar no momento da pesquisa bibliografica. Para Gil (2002), os
procedimentos da pesquisa bibliografica se definem mediante os seguintes passos:

a) Determinar os objetivos;

b) Elaborar um plano de trabalho;

c) Identificar e localizar as fontes; obter o material;
d) Ler o material; fazer apontamentos;

e) Confeccionar fichas e

f) Redigir o trabalho.

Exemplo de uma pergunta de pesquisa: Como a literatura brasileira contemporanea
tem tratado o desmatamento da Amazonia?

A pesquisa tera sempre uma parte de fundamentacao tedrica sobre o assunto. Nessa
parte, devem ser apresentados os conhecimentos adquiridos das leituras realizadas na
bibliografia selecionada para estudo. E importante lembrar que a pesquisa bibliografica é
base para a pesquisa de campo ou de laboratério, pois a fundamentacao tedrica é essencial
a qualquer tipo de pesquisa. Por vezes, é realizada independentemente, percorrendo todos
os passos do trabalho cientifico. Assim como os demais tipos de pesquisa, a pesquisa
bibliografica exige do pesquisador procedimento critico diante dos textos consultados e
incluidos na pesquisa.

As técnicas utilizadas na coleta de dados decorrem dos procedimentos de estudo
da leitura trabalhada: resumos, fichamentos, resenhas etc. Estao relacionadas ao preparo
para anotar informacoes, a aplicacao do espirito para apreender e obter conhecimentos.
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Pesquisa documental

A pesquisa documental, embora se assemelhe a pesquisa bibliografica, diferencia-
se dela, seja quanto a natureza das fontes de pesquisa ou quanto aos documentos que
podem ser ou nao escritos, ou ainda, que nao receberam tratamento analitico.

Exemplo de uma pergunta de pesquisa: Como os PCNs tratam a questao do meio
ambiente nos temas transversais?

Gil (2002) define as seguintes fases na pesquisa documental:

a) Estabelecimento de objetivos;

b) Elaboracao do plano de trabalho;
c) Selecao e localizacao das fontes;
d) Obtencao do material;

e) Tratamento dos dados;

f) Confeccao das fichas e

g) Redagao do trabalho.

A pesquisa documental é, geralmente, realizada em locais que servem como fonte
de informacdes para o levantamento de documentos arquivados em 6rgaos publicos e
instituicoes privadas, associagoes, sindicatos, igrejas etc. Tem como objeto para coleta de
dados: boletins, cartas pessoais, folhetos, diarios, fotografias, gravacdes, memorandos,
regulamentos etc. Por outro lado, a pesquisa documental procura dados em documentos
como relatdrios de pesquisa, relatorios de empresas, tabelas estatisticas, anais etc.

Pesquisa de levantamento

Trata-se de um estudo que envolve grande nimero de componentes de determinado
universo a ser pesquisado, por meio de amostras.

Refere-se aos estudos interrogando-se, de forma clara e direta, individuos dos quais
se objetiva saber o comportamento. Exemplos sao os censos realizados pelo governo que
buscam informacoes de todos os componentes de um determinado universo pesquisado,
através de amostras (SANTQS, 1999).

Os levantamentos podem envolver varios segmentos (socioecondmicos, psicossociais
etc.). A analise dos dados é realizada por meio de tratamento estatistico. Nas conclusoes,
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procuram-se respostas as perguntas de pesquisa, incluindo comentarios do pesquisador
em relacao as implicacdes ou necessidades de aprofundamento.

De modo geral, para GIL (2002), as fases da pesquisa de levantamento podem ser
definidas na seguinte sequéncia:

a) Apresentacao dos objetivos;

b) Definicao dos conceitos e variaveis;

c) Realizacao de um estudo piloto;

d) Selecao da amostra;

e) Elaboracao do instrumento e coleta de dados;
f) Analise e apresentacao dos resultados.

Exemplo de uma pergunta de pesquisa: Quais sao os grupos culturais e étnicos que
compoem a populacao de alunos da comunidade X atualmente?

A pesquisa procura respostas para descrever a situacao do jeito que ela existe,
podendo ser qualitativa ou quantitativa. Geralmente, os resultados sao apresentados em
forma de narrativas, com apresentacao de tabelas e graficos.

Pesquisa estudo de caso

Neste estudo, realiza-se uma analise em profundidade de uma ou poucas unidades,
com vistas a obtencdo de conhecer detalhes sobre o objeto da pesquisa. O processo de
aquisicao de conhecimento da realidade se pauta pela economia e eficiéncia. Para isto, é
necessario buscar, armazenar e ter acesso ao maximo de informagdes e conhecimentos
possiveis sobre o tema escolhido, com um nivel aceitavel de esforco e dispéndio de tempo
e recursos.

Para Gil (2002), nos estudos de casos, distinguem-se quatro fases:

a) Delimitacao da unidade caso;
b) Coleta de dados;
c) Analise e interpretacao dos dados coletados;

d) Redacao do relatério.
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Exemplo de uma pergunta de pesquisa: Como o saber de Biologia é construido na
escola X da rede publica de ensino?

O objeto de uma pesquisa de estudo de caso pode surgir de circunstancias pessoais
ou profissionais, da experiéncia cientifica propria ou alheia. Pode ser uma pessoa, uma
familia, uma comunidade, uma escola ou um conjunto de relagdes ou processos (como
conflitos no trabalho, segregacao espacial numa comunidade etc.).

A quantidade de informacdes necessarias sobre o objeto de estudo depende da
percepcao do pesquisador em considera-las suficientes para se chegar a compreensao
do objeto. E muito importante, também, que, para a andlise dos dados, sejam utilizadas
categorias analiticas. Por exemplo, se numa pesquisa sobre contelidos basicos da Biologia
na Educagao Infantil e anos iniciais for possivel, deve-se utilizar as categorias “paisagem”,

“regiao”, “lugar”, “territério”, “natureza” e “sociedade”. Dessa forma, os dados assumem
um significado que facilmente pode ser transmitido.

Pesquisa-acao

A pesquisa-acaodizrespeitoaintervencao planejada e envolvimento do pesquisador
em relacao ao grupo apresentado no problema, com o objetivo de examinar os efeitos
dessa intervencao.

A pesquisa-acao na escola e na sala de aula € um meio de

a) Sanar problemas diagnosticados em situagoes especificas, ou melhorar, de alguma
maneira, um conjunto de circunstancias;

b) Treinamento em servico, proporcionando ao professor habilidades, métodos para
aprimorar sua capacidade analitica e fortalecimento da autoconsciéncia;

c) Introduzir abordagens adicionais e inovadoras no processo ensino-aprendizagem
e aprender continuamente em um sistema que normalmente inibe a mudanca e a
inovacao etc.;

e) Proporcionar uma alternativa a solucao de problemas na sala de aula.

Quem realmente pode fazer pesquisa-acao?
Trés possibilidades se apresentam:

Em primeiro lugar, o professor, trabalhando sozinho com sua turma. Ele sentira
necessidade de algum tipo de mudanca ou de melhora na sua pratica pedagodgica e na
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organizacao e estard em uma posicao de traduzir suas ideias em acdo na sua propria sala
de aula. Nesse caso, ele se torna praticante e pesquisador e tentara integrar as orientacdes
tedricas e praticas em seu trabalho.

Em segundo lugar, a pesquisa pode ser realizada por um grupo de professores
trabalhando cooperativamente em umaescola, ainda que hajaa necessidade de o professor
trabalhar sozinho. Vale lembrar que ele pode ser ou nao orientado por um pesquisador de
fora da escola.

E, em terceiro lugar, o professor ou os professores trabalham em conjunto com um
pesquisador ou pesquisadores em uma relacao sustentada, possivelmente com outras
partes interessadas como orientadores, departamentos universitarios e patrocinadores.

Na educacao, a pesquisa-acao realizada de forma cooperativa se revela como a forma
mais pratica de pesquisa na busca de solucao de problemas vividos pelos professores,
administradores, alunos e pessoas da comunidade, tendo como fundamento a melhoria da
qualidade do ensino e da aprendizagem.

Moreira & Caleffe (2008) apresentam também ocasidoes em que a pesquisa-acao é
apropriada:

1. Métodos de ensino — substituir um método tradicional por um método progressista;

2. Estratégias de aprendizagem — adotar uma abordagem integrada de aprendizagem em
referéncias a outro estilo de ensino;

3. Procedimentos de avaliacdo — melhorar os métodos de avaliagao;

4. Atitudes e valores — possibilidade de incentivar atitudes mais positivas em relacao ao
trabalho, ou modificar o sistema de valores dos alunos em relacao a alguns aspectos
davida;

5. O desenvolvimento pessoal dos professores — melhorar as habilidades de ensino,
desenvolver novos métodos de aprendizagem, aumentar a sua capacidade de analise;

6. Gerenciamento e controle — a introducao gradual de técnicas de modificacao de
comportamento;

7. Gestao — aumentar a eficiéncia do professor em alguns aspectos administrativos da

vida escolar.

Exemplo de uma pergunta de pesquisa:
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E possivel planejar um sistema de controle disciplinar para a Escola XXX com a
finalidade de melhorar o comportamento geral dos alunos?

Trata-se de um problema especifico da escola XXX, preocupada com a disciplina em
sala de aula. Com a pesquisa-acao, identifica-se um problema especifico, apresentam-se
possiveis solucdes para o problema, devendo-se entdo aplica-las e testa-las. Durante o
processo de execucado, é necessario registrar todas as situagoes, os procedimentos e os
resultados.

A pesquisa-acao esta preocupada com o diagnéstico de um problema relacionado
a um contexto especifico. As atividades a serem desenvolvidas exigem um plano de
acao direcionado a melhoria das condicdes deste contexto particular com a adocao de
procedimentos flexiveis, pois, no processo de pesquisa, 0os objetos sdo constantemente
redefinidos.

A seguir, é apresentada a figura 05 como exemplo de trilha de pesquisa tematica que
podera ser utilizada como um projeto de pesquisa.

Figura 06. Trilhas do projeto de pesquisa

Entender a

Refletire

Aventurar-se
na Pesquisa

Ciéncia e
seu Método

Comunicar

Aqui, o professor constroi com Ao final do projeto, o
o estudante um projeto de estudante reflete e
Neste momento, o pesquisa para que o aluno comunica sobre: a
professor apresenta as coloque em pratica a metodologia levantou os
principais formas de metodologia apresentada. dados‘necessa’\rios‘? -
pesquisa (metodologia) da Impo_rtante: € uma construgao A analise dos dados foi Gtil
Area de conhecimento. coletiva, mas o professor € o aresolucdo do problema?
responsavel, diferente dos Foi possivel confirmar ou
Estudos Avancados, em que o questionar a hipotese
estudante é o responsavel. levantada?

Fonte: Antonio, Solgon, Jovanelli, 2021.

Este capitulo ndo adentrara o processo avaliativo dos tipos de pesquisa apresentados,
uma vez que a tematica sera abordada no capitulo “Uma Reflexdo sobre o Desafio
do Processo de Avaliacao de Competéncias”. Nao obstante, a seguir, apresentamos
uma proposta de roteiro para inspirar futuras praticas pedagdgicas no Laboratério de
Investigacao Cientifica.

A seguir, mais uma opcao de roteiro para inspirar os professores.
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LABORATORIO DE INVESTIGAGAO CIENTIFICA (LIC)

TITULO DO PROJETO: OS MISTERIOS DA NATUREZA

Resumo: Esse projeto tem o objetivo de contribuir para técnicas de leitura e escrita; permitir o aprendizado
dos conceitos basicos das ciéncias da natureza e da aplicagao dos principios aprendidos a situacoes praticas;
possibilitar a compreensao das relacoes entre a ciéncia e a sociedade e dos mecanismos de producao e
apropriacao dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos; garantir a transmissao e a sistematizacao dos
saberes e da cultura regional e local.

Questio Etica: Trabalhar com aprendizagem baseada em projetos pode estimular valores
educativos, tais como justica social, economia solidaria, respeito a natureza, equidade de
género, geracao e etnia, democracia participativa etc. Exemplo: Como as plantas ou flores
podem evocar essas questoes em projetos educacionais?

Competéncia Socioemocional: Responsabilidade e Cidadania, Empatia e Trabalho
em Equipe.

Principais Procedimentos: Confrontar as interpretacdes cientificas com as que foram
baseadas no senso comum, ao longo do tempo, em diferentes culturas. Identificar etapas em
processo de obtencado ou reciclagem de recursos naturais, energéticos ou matérias-primas,
considerando processos bioldgicos, quimicos, fisicos, entre outros que possam estar envolvidos.

Fonte dos dados: Comunidade escolar, literatura relacionada (artigos, livros e textos
diversos).

Possibilidade de Comunicacao: Videos: abordam caracteristicas da planta, sua
presenca na mata e venda de mudas, musicas, poesias, pinturas, fotografias, implantacao
de um viveiro, construcao de herbario, elaboracao de jogos didaticos, producao de textos,
portfolio, entre diversos outros experimentos, tais como pigmentos, respiracao vegetal,
cromatografia etc.

Transversalidade do projeto: distribuicao geografica da planta x nas regides do
pais; relacdes ecoldgicas no ambiente natural; aspectos historicos e econémicos da
introducao da planta na arborizacao urbana e na jardinagem; a planta x como expressao
de arte (musica, pintura, fotografia). Pensar em uma arvore/planta que aparece em alguma
musica, na literatura, na pintura de algum artista renomado, que faz parte da histoéria, da
realidade dos alunos.
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Dessa forma, € possivel concluir que projetos com Investigagao Cientifica suscitam
a reorganizagao da aprendizagem sobre o espago em que o aluno atua, transformando-o
em algo aberto as interacdes em suas multiplas dimensodes, interpretando na pratica uma
possibilidade de ser mais ativo, tanto na escola quanto na sociedade.
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LABORATORIO DE PROCESSOS CRIATIVOS

Gabriela Carvalho Solgon®

RESUMO: A proposta do componente curricular Laboratério de Processos Criativos é contribuir para o processo
e aprendizagem dos estudantes, partindo da criatividade aliada as diferentes areas do conhecimento e multiplas
linguagens. A partir de inimeras manifestacoes culturais, artisticas e cientificas, os estudantes serao incentivados
e instigados a propor respostas para os diferentes problemas que os cercam. Desta forma, o presente capitulo
pretende partir da introducao e objetivos do componente, conceitualizando e refletindo sobre o que é criatividade,
como se estrutura um processo criativo e a finalidade do Eixo Estruturante Processos Criativos. Na sequéncia,
em estratégias metodoldgicas e didaticas, sera apresentado como possibilidade de metodologia ativa para o
componente, o design thinking aplicado a educacao. Além da conceitualizacdo, este topico do capitulo trara
uma sequéncia didatica de desenvolvimento de processos criativos, elaborada pelos especialistas da Cetec
Capacitacoes, com exemplos de roteiros para auxiliar os docentes na aplicagdo em sala de aula. Por fim, o capitulo
finalizara com referéncias de materiais didaticos e académicos que possam contribuir para o estudo, reflexao e
planejamento dos professores que lecionam no Laboratorio de Processos Criativos.

Palavras iniciais

Quando a Reforma do Ensino Médio passou a ser implementada nas redes de
ensino, a grande mudanca foi a adaptacdo dos curriculos de forma a atender a novas
exigéncias do Ensino Médio. Desta forma, o Centro Paula Souza iniciou a atualizacao de
todos os seus curriculos referentes ao curso de Ensino Médio, seja na modalidade por area
do conhecimento, seja na modalidade com a educacao profissional.

Assim, o CPS organizou os seus Itinerarios Formativos abarcando uma das areas
do conhecimento ou curso de educacao profissional, além dos Eixos Estruturantes. Neste
sentido, o eixo Processos Criativos tornou-se um componente curricular ofertado a todos

6. Licenciada em Letras, especialista em Literatura Pés-graduada em Literaturas de Lingua Portuguesa
Contato: gabriela.solgon@cps.sp.gov.br
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os estudantes da instituicao, e, ao longo deste capitulo, discorreremos sobre os seus
aspectos tedricos e metodologicos.

A criatividade sempre impulsionou a humanidade a grandes transformacodes e
conquistas. Da descoberta do fogo a inteligéncia artificial, o ser humano inventa sua
maneira de estar no mundo, guiando-se pela sua curiosidade e inventividade.

Na busca por inovacao nos diversos campos dos saberes, aplicamos a criatividade
como elemento norteador de criacGes artisticas e cientificas, moldando a nossa forma de
nos relacionarmos em sociedade, assim,

A inovacdo e criatividade estdo ligadas a inUmeros saberes e conhecimentos, desde um
mapeamento genético até a criacdo de uma cancao, passando pela otimizacdo na logistica ou
no setor de construcdo civil. O cientista, musico, engenheiro, administrador etc., percorrem
caminhos distintos para seus processos laborais, entretanto, todos utilizam seus conhecimentos,
habilidades e competéncias com criatividade para inventar e inovar sua area de estudo, pesquisa
ou trabalho (SOLGON, 2022, p. 4).

No entanto, quando pensamos em ambientes criativos e disruptivos, certamente a
escola nao se configura como uma das opgoes, pelo menos nao a escola convencional,
de educacado basica. Com modelos de ensino e estruturas que ndao acompanharam as
mudancas da sociedade, a impressao que se tem é de que a inovacao nao faz parte deste
contexto.

Desta forma, a criatividade nao encontra na escola o mesmo espaco e destaque como
em outros setores da sociedade, pois o local onde ocorre a formacao basica do sujeito
ainda é visto como uma habilidade restrita as aulas das humanidades, sobretudo Artes.

Assim, nem sempre o estudante tem a possibilidade de colocar a sua criatividade em
pratica ao longo da construcdo de seus saberes e aprendizagens, nem sequer exercita-la
nas mais diferentes linguagens e areas do conhecimento.

Em um contexto escolar, tanto o pensamento critico como o criativo buscam uma
compreensao mais profunda de conhecimentos e solucoes e, portanto, uma aprendizagem
mais ampla e significativa. Desenvolver criatividade e pensamento critico &, na verdade,
uma forma de aprimorar a aprendizagem e promover oportunidades para que os alunos
consigam adquirir maior expertise em um determinado dominio — independentemente de
isso levar ou ndo a proposicao de novos conhecimentos e solucoes. (VICENTI-LANCRIN,
STEFHAN, GONZALES-SANCHO, et al., 2020, p 25.)

O incentivo a curiosidade, que abre espaco as praticas e atividades criativas, tem de
seruma prerrogativa da escola. Os educadores precisam fomentar experiéncias e situacoes
nas quais os estudantes sejam convidados ao novo.
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Em sua obra Pedagogia da Autonomia, Paulo Freire ja nos indicava um caminho. Para ele,

O exercicio da curiosidade convoca a imaginagao, a intuicdo, as emocoes, a capacidade de
conjecturar, de comparar, na busca da perfilizagao do objeto ou do achado de sua razao de ser.
Um ruido, por exemplo, pode provocar minha curiosidade. Observo o espaco onde parece que se
esta verificando. Aguco o ouvido.

Procuro comparar com outro ruido cuja razao de ser ja conheco. Investigo melhor o espaco.

Admito hipdteses varias em torno da possivel origem do ruido. Elimino algumas até que chego a
sua explicacao.

Satisfeita uma curiosidade, a capacidade de inquietar-me e buscar continua em pé. Nao haveria
existéncia humana sem a abertura de nosso ser ao mundo, sem a transitividade de nossa
consciéncia. Quanto mais faco estas operagdes com maior rigor metodico, tanto mais me

aproximo da maior exatidao dos achados de minha curiosidade (FREIRE, 2018, p. 45).

Desta forma, para o incentivo e o uso da criatividade na escola, € necessario partir
de processos criativos, ou seja, sequéncias e etapas organizadas com o fim de ampliar
a capacidade criativa dos estudantes. “Para pensarmos sobre os ‘processos criativos’,
€ importante ter em mente que a criatividade, como outros campos que pertencem a
subjetividade, € algo a ser exercitado para que tenhamos mais seguranca e motivagao
diante dos desafios.” (SOLGON, 2022. p. 4)

Utilizar a criatividade nas mais diversas situacdes do nosso cotidiano nao significa ser

um individuo com uma dadiva ou dom, mas com uma habilidade de interpretar situacoes a

partir de um ponto de vista diferente e auténtico, que pode ser desenvolvido com estimulos
e experiéncias, pois

O processo criativo exige persisténcia, dedicacdo e repeticdo da pessoa envolvida.

Tentativas e erros fazem parte da rotina, além de retomar etapas da “estaca zero” e

comecar tudo novamente sob outro ponto de vista. Criar nos coloca num estado constante
de buscar solucoes. (SOLGON, 2022, p. 4)

Diante deste contexto e, em umatentativa de deixar o curriculo escolar mais atrativo,
o Ensino Médio passou por uma reforma estrutural, trazendo como principal mudanca
curricular a inclusdo de Itinerarios Formativos, organizados nas Areas do Conhecimento e
Eixos Estruturantes. Um destes eixos € o de Processos Criativos. Segundo o Ministério de
Educacao e Cultura (MEC), 2018:

Neste eixo, os estudantes participam da realizagao de projetos criativos, por meio da
utilizacao e integracdo de diferentes linguagens, manifestacdes sensoriais, vivéncias
artisticas, culturais, midiaticas e cientificas de forma aplicada. O processo pressupde a
identificacdo e o aprofundamento de um tema ou problema, que orientard a posterior
elaboracao, apresentacao e difusao de uma acao, produto, protétipo, modelo ou solucao
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criativa, tais como obras e espetaculos artisticos e culturais, campanhas e pecas de
comunicacdo, programas, aplicativos, jogos, robds, circuitos, entre outros produtos

analégicos e digitais. (MINISTERIO DA EDUCACAO E CULTURA, 2018).

Assim, como forma de adequar o seu curriculo, o Centro Paula Souza organizou
Processos Criativos como um componente curricular. Desta forma, o estudante, ao longo
de sua formacao basica, passara por esse eixo, em que sera possivel o desenvolvimento de
habilidades e competéncias necessarias para a sua formacao integral.

Este € o momento para realizar e desenvolver um produto criativo, articulando
os saberes artisticos, cientificos e tecnoldgicos, a partir de diferentes manifestacoes e
linguagens, além de incorporar o elemento da criatividade como eixo estruturador para a
resolucao de problemas e busca de inovagao.

Como objetivos pedagdgicos para o componente curricular Laboratério de Processos
Criativos, temos:

«  Aprofundar conhecimentos sobre artes, cultura, midias e ciéncias aplicadas e como utiliza-
los para a criacao de processos e produtos criativos;

«  Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e ao fazer criativo;

- Utilizar os conhecimentos e habilidades em processos de criacao e producao voltados a
expressao criativa e/ou a construcao de solucdes inovadoras para problemas identificados
na sociedade e no mundo do trabalho. (MINISTERIO DA EDUCACAO E CULTURA, 2018).

Assim, este novo componente curricular pretende possibilitar aos estudantes
vivéncias que contribuam para o processo de ensino e aprendizagem, sobretudo a partir
de experiéncias e vivéncias em torno da criatividade.

Estratégias Metodoldgicas e Didaticas

O Laboratério de Processos Criativos € um componente curricular que tem como
caracteristicas principais o dinamismo e a inventividade. Assim, para o planejamento
didatico-pedagdgico, sao indicadas abordagens praticas que conduzam o processo de ensino
e aprendizagem dos estudantes a partir de reflexao critica a respeito da sua realidade, bem
como a intervencao nesse meio, com o fim de construir o bem comum a todos.

Assim, as Metodologias Ativas oferecem iniUmeras possibilidades de abordagens que
propiciam trabalho em grupo, analise investigativa de problemas e a busca por intervencao e/
ou resolucao dessas questoes diagnosticadas. De acordo com Moran (2018, p. 4),
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Metodologias ativas sao estratégias de ensino centradas na participacao efetiva dos estudantes
na construcao do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida. As
metodologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se por meio de modelos de
ensino hibridos, com muitas possiveis combinacdes. A juncdo de metodologias ativas com
modelos flexiveis e hibridos traz contribuicGes importantes para o desenho de solucoes atuais
para os aprendizes de hoje. (MORAN, 2018, p. 4).

Dessaforma, para este componente, indicaremos algumas possibilidades metodolégicas
que podem ser desenvolvidas ao longo das aulas, de forma complementar ou individualmente,
sendo possivel também mescla-las com outras abordagens que o docente julgar necessario.

- Aprendizagem Baseada em Problema (ABP): Nesta metodologia, os estudantes,
organizados em grupos, partirdo da investigacao de um contexto pré-determinado
pelo docente, a fim de levantar problemas que afetam aquela realidade. Identifica-
da a problematica, a préxima etapa é transforma-la em uma questao para que os
estudantes iniciem a sua investigacao. Esta acao ird conduzi-los a adquirir as com-
peténcias e habilidades previstas para este componente curricular.

 Design Thinking aplicado a Educacao: Assim como a ABP, esta abordagem vai par-
tir da resolucao de problemas complexos que afetam o dia a dia dos estudantes. Por
se tratar de uma pratica desenvolvida no ambiente do designer, a criatividade sera
o elemento norteador ao longo desse processo.

Ainda sobre o Design Thinking, Bacich e Moran (2018) apontam:

Design Thinking (DT) é o nome dado a apropriacdo por outras areas do conhecimento da
metodologia e sistematica utilizada pelos designers para gerar, aprimorar ideias e efetivar solugoes.
O DT tem caracteristicas muito particulares que visam facilitar o processo de solucao dos desafios
cotidianos com criatividade e de forma colaborativa. (BACICH, MORAN, 2018, p. 153).

Além dessas indicacdes, para o planejamento da aula, o docente podera utilizar a
sequéncia pedagdgica elaborada pela Cetec Capacitagdes, para o desenvolvimento das
etapas de processos criativos a fim de adquirir as competéncias e habilidades previstas
para esse componente.

Etapas para o Processo Criativo

Esta sequéncia foi pensada em cinco etapas complementares nas quais o0s
estudantes construirao o seu projeto formativo partindo da investigacao de um problema,
a fim de buscar uma maneira de intervir e/ou resolver esta questao, para apresentar, ao
final do processo, o resultado a comunidade escolar e local.
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ETAPAS

ATIVIDADES

1. Preparando a Terra— Estimulos Criativos
Promover momentos de autoconhecimento
e vivéncias em torno da criatividade.

Ferramentas de autoconhecimento; escuta ativa; roda
de conversa; leitura compartilhada.

2. Plantando a Ideia - Levantar
Possibilidades
Levantar problemas presentes na escola e/

ou comunidade local.

Roda de conversa, brainstorming, discussao em grupo;
debate regrado, entrevista; pesquisa de campo.

3. Germinando o Projeto - Cuidando;
Direcionando e Adaptando as Ac¢des
Organizar e aplicar estratégias, tarefas e
acdes que viabilizem a intervengdao e/ou
a resolucao da questdao escolhida para o
projeto formativo.

Pesquisas diversas; orientacao de estudo; leitura;
fichamento;

acompanhamento do projeto;

reunides de
trabalho de

relatorio;
visitas;

parafrase;

campo.

4. Colhendo os Frutos - Aplicacao e
Solucao

Apresentar a comunidade escolar e externa
as alternativas encontradas para a resolugao
do problema trabalhado ao longo do projeto
formativo.

Apresentacdo oral; montagem de um espetaculo,
intervencao artistica efou uma expressao artistica —
fotografia, conto; compartilhamento dos
resultados em alguma publicacao — relatério,

artigo, revista, jornal; Feira Cultural, Cientifica e
Tecnoldgica; elaboragdo de maquetes; producao
audiovisual e/ou midiatica; desenvolvimento de sites,
redes sociais, radio comunitaria ou podcast; criacao de
prototipos (design) que solucionem, criativamente, o
problema.

romance,

5. Guardando Sementes Futuras -
Analisando Resultados

Reflexao de todos os agentes envolvidos
ao longo do desenvolvimento do projeto

formativo.

Roda de conversa; leitura de portfélio, rubricas de
aprendizagem.
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Para complementar a sequéncia apresentada, sugerimos o seguinte esquema,
inspirado em alguns passos do design thinking, integrado as etapas para o processo criativo.

Quadro 1: Etapas do Processo Criativo

1. Identificar - Pense em um problema presente na comunidade.
2. Ouvir (empatia) - Para quem vocé esta projetando?
3. Buscar (definicao) - Busque inspiragdo ao seu redor.

PLANTAR

4. Imaginar (idealizac¢a) - Gere ideias. Use a sua imaginacao neste
processo.

5. Criar (prototipagem) - Transforme as ideias em realidade. Crie
prototipos preliminares e descubra o que funciona e o que nao funciona.
6. Testar (testagem) - Teste os seus protétipos para verificar se
funciona: tentativa - erro - feedback.

x
<
pd
=
=
o
L
)

Compartilhar (inspiragao) - Compartilhe a solu¢ao encontrada com
a comunidade, colegas, familiares. Inspire outras pessoas com a sua
historia.

COLHER
FRUTOS

Fonte: Solgon, 2022.

Para os momentos de avaliagao, além da observacado, participacdo e entregas
de atividades pré-determinadas, o docente também poderd utilizar as rubricas de
aprendizagem - individual, em grupo, de autoavaliacao e de avaliacao dos pares — nos
momentos em que julgar necessario. E importante que a avaliacdo nao se restrinja somente
a apresentacao do produto final, mas ao longo de todo o projeto formativo.

Temas para Inspirar e Praticar

Nestasecaodocapitulo, seraoindicadas possibilidadestematicasafimdedeterminar
o contexto do projeto formativo dos estudantes. Assim, o docente podera aplicar a questao
escolhida as etapas para o processo criativo apresentadas anteriormente.

Sugestao de temas para o Laboratério de Criativos:
« Acriatividade e as mudancas na sociedade;
« Acuriosidade transformada em ciéncias;

« As expressoes e linguagens artisticas como manifesta-
cao da inovacao;

+ Retratos da vida periférica no audiovisual;
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- A relacao dialégica das linguagens verbais e nao verbais na comunicacao contem-
poranea;

« A comunicacao nao violenta no ambiente escolar/ profissional;

- Cidades invisiveis: da arquitetura da exclusdo ao direito de existir;
« Asaude da populacao jovem;

- Fontes de energia e os habitos da sociedade contemporanea;

« Tecnologia e privacidade: uso consciente das TICs — Tecnologias da Informacao e
Comunicacao/ Redes Sociais;

« Construcao de casas: da planta baixa ao calculo do material, quanto vou gastar?
« Comprar a vista ou a prazo, o que é melhor?

« Corrida de 100 metros rasos: até onde o ser humano pode chegar?

« Jogando com Matematica - € possivel ganhar sempre?

« Orcamento - como cuidar do nosso dinheiro?

- Alimentagao sustentavel: como cultivar o que se come?

« Nossa escola - como contribuir e participar?

« A presenca dos plasticos nos oceanos - um problema mundial.

Ha também a possibilidade de organizacdo dos projetos formativos dos estudantes a
partir das seguintes perspectivas:

- Praticas de Experimentacao: Descobertas e Saberes
Cientificos;

- Fabricas de Cultura;
« Estudio de Imagem e Som,;
- Dialogos Criativos para a Cidadania;

« Ginasio Criativo: Esporte como Elemento Transformador.

Além das indicacdes apresentadas, também é possivel utilizar os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e os Temas Contemporaneos Transversais na BNCC.

O importante é que a tematica elegida tenha significado para os estudantes e faca
parte do seu cotidiano. Com o contexto definido, cabe ao docente organizar as atividades
que irdo compor cada etapa do processo criativo, tendo a clareza das competéncias
e habilidades que devem ser desenvolvidas e adquiridas ao término dos estudos no
componente curricular Laboratério de Processos Criativos.
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PARA SABER MAIS @

Apostilas Metodoldgicas elaboradas pela Cetec Capacitagdes:

* Introdugdo a aprendizagem baseada em projetos e metodologias ativas para a
formagdo profissional. Disponivel em:
CETEC :: Repaositdrio (cpscetec.com.br)

* Laboratério de Processos Criativos: Orientagoes Gerais. Disponivel em:
Apostila-Laboratério-Processos—Criativos.indd (windows.net)

* Metodologias ativas: Do ensino criativo a aprendizagem significativa.
Disponivel em: CETEC :: Repositorio (cpscetec.com.br)

* Metodologias para Processos Criativos. Disponivel em:
CETEC :: Repaositdrio (cpscetec.com.br)

REFERENCIAS

BACICH, Lilian; MORAN, José. (Orgs) Metodologias ativas para uma educacao inovadora: Uma abordagem tedrico-
pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

CAMARGO, Fausto; DAROS, Thuinie. A sala de aula inovadora: Estratégias pedagdgicas para fomentar o aprendizado
ativo. Porto Alegre: Penso, 2018.

EAGLEMAN, David; GRANDT, Anthony. Como o cérebro cria: O poder da criatividade humana para transformar o
mundo. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2020.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sao Paulo: Paz e terra, 1996.

FUNDACAO TELEFONICA. Metodologia Pense Grande: https://www.fundacaotelefonicavivo.org.br/acervo-pensegrande-
empreendedorismo-metodologia/. Acesso em 13 de maio de 2023.

INSTITUTO EDUCADIGITAL. Kit Design Thinking para educadores. [S.1.]: ED, 2013.

MINISTERIO DA EDUCAC/:\O E CULTURA, PORTARIA N°1.432, DE 28 DE DEZEMBRO DE 2018). Disponivel em: < Portaria
MEC n°1.432 (abmes.org.br)>. Acesso em 13 de maio de 2023.

SOLGON, Gabriela Carvalho. Laboratdrio de Investigacao Cientifica (LIC) — Orientacdes gerais. S3o Paulo, Centro Paula
Souza, 2021.

VICENTI-LANCRIN, STEFHAN, GONZALES-SANCHO, CARLOS; BOUCKAEERT, MATIAS et al. Desenvolvimento da
criatividade e do pensamento critico dos estudantes: o que significa na escola / [coordenagdo geral Instituto Ayrton
Senna; traducao Carbajal Tradugdes]. — Sao Paulo: Fundacao Santillana, 2020. Disponivel em: https://educadigital.org.
br/dteducadores/. Acesso em 25 fev. 2022.

@ SUMARIO


http://repositorio.cpscetec.com.br/
https://bkpsitecpsnew.blob.core.windows.net/uploadsitecps/sites/11/2022/12/Apostila-Laboratorio-Processos-Criativos-ISBN-978-65-87877-36-5.pdf
http://repositorio.cpscetec.com.br/
http://repositorio.cpscetec.com.br/
https://www.fundacaotelefonicavivo.org.br/acervo-pensegrande-empreendedorismo-metodologia/
https://www.fundacaotelefonicavivo.org.br/acervo-pensegrande-empreendedorismo-metodologia/
https://abmes.org.br/legislacoes/detalhe/2729/portaria-mec-n-1.432#:~:text=Portaria MEC n%C2%BA 1.432%2C DE 28 DE DEZEMBRO,conforme preveem as Diretrizes Nacionais do Ensino M%C3%A9dio.
https://abmes.org.br/legislacoes/detalhe/2729/portaria-mec-n-1.432#:~:text=Portaria MEC n%C2%BA 1.432%2C DE 28 DE DEZEMBRO,conforme preveem as Diretrizes Nacionais do Ensino M%C3%A9dio.

LABORATORIO DE MEDIAGAO E INTERVENCAO SOCIOCULTURAL

Durval de Campos Mantovaninni Junior” e Fabio Gomes?

RESUMO: O Laboratério de Mediacdo e Intervencao Sociocultural (LMIS) pressupde a compreensdo de
muitas esferas de conhecimento trabalhadas de forma simultanea. Partindo do inicio, entende-se que o
termo laboratorio, do latim laboratorium, indica o ‘local de trabalho’, ou do francés laboratoire, ‘seria o local
onde sao feitas experiéncias’. Mediacao, do verbo mediar (do latim medius), corresponderia aquilo que é o
‘meio’ ou que esta no ‘meio’. A palavra intervencao propde um ato de intervir. J& a palavra sociocultural traz a
fusado das palavras social e cultural, abordando muitos aspectos da sociedade, tais como: politicos, artisticos,
econdmicos, historicos, geograficos e até mesmo a religiosidade de um grupo social. Sendo assim, podemos
compreender a parte diversificada do Ensino Médio, no qual se encontra o LMIS, da seguinte maneira: um lugar
experimental no qual o docente atua como mediador entre o conhecimento e as possibilidades de intervencao
que seus discentes desenvolveriam dentro de um contexto social ou cultural. A partir do conceito, podem-
se criar diversos recortes com abordagens distintas para o LMIS, porém as escolhas precisam considerar a
mediacao sociocultural em sua complexidade, tanto nas relagdes entre professor-estudante, considerando
tanto o conhecimento nesta relacao, quanto o ambito do aluno-sociedade, considerando agora a intervencao.

Introducao e objetivos do componente

O laboratério de Mediacao e Intervencao Sociocultural tem por mote promover
o desenvolvimento na integralidade do aluno, versando habilidades e competéncias,
sobretudo aquela que motiva e direciona para o além dos muros da escola.

Dessa maneira, gera e proporciona um caminho inverso do aluno, ou seja, este, uma
vez que esta dentro da escola, é convidado a lancar seu olhar sobre a realidade que o cerca
la fora, valendo-se da perspectiva dialdgica, ou seja, como o conhecimento se entrelaca
com as possibilidades de acoes intervencionistas na comunidade local até a escala global.

7. Mestre em Artes - Contato: durval.junior@cps.sp.gov.br
8. Licenciado em Filosofia Plena - Contato: fabio.gomes@cps.sp.gov.br
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Nessa perspectiva, o aluno tem um espago a mais, dentre suas atividades, para
vivenciar uma experimentacao e reflexao-acao com as mais diferentes metodologias e
formas préprias a este componente, o qual busca sempre a interagao entre as pessoas,
deixando mais evidente o papel o sujeito social e sua relagao com a cidadania. A partir
disso, incute-se no discente uma aprendizagem significativa, fortalecendo os vinculos
entre os diferentes personagens sociais e criando uma relagao de amadurecimento do
conhecimento dentro das vivéncias cotidianas.

Em meio a toda esta intervencao, cria-se um solo propicio ao estudante para sentir-se
instigado a pesquisa, gerando, com isso, conhecimentos, podendo valer-se de estudo de caso,
projetos de intervencao e até mesmo de revitalizacao de diferentes areas que se fizer necessario.

Assim, o Laboratério de Mediacao e Intervencao Sociocultural tem por objetivo
desenvolver e impactar no aluno, deixando-o mais contextualizado com arealidade que gira
ao redor da comunidade escolar e do mundo do trabalho, pressupondo-se que o discente
podera vir a ser um profissional mais preparado, imbuido de vivéncias, das competéncias
socioemocionais e cognitivas, fortalecendo os vinculos, e gerando, comisso, umasociedade
mais participativa e fundamentada em seus conhecimentos.

Estratégias Metodoldgicas e Didaticas

Ao falar em estratégias, é de suma importancia reconhecer o momento das
Metodologias Ativas e o uso de recursos digitais, assim engajando e estimulando o jovem
discente a ficar cada vez mais proximos dos passos a serem trilhados. “O importante é
estimular a criatividade de cada um, a percepcao de que todos podem evoluir como
pesquisadores, descobridores, realizadores, que conseguem assumir riscos, aprender
com os colegas, descobrir seus potenciais.” (MORAN, 2018, p. 12).

Sao muitas as possibilidades a serem desenvolvidas junto as turmas, tais como:
Aprendizagem baseada em projetos; Discussoes e debates; Visitas e entrevistas e Atividades
praticas; Uso de recursos digitais; Avaliacao formativa e Parcerias e redes de colaboracgao.

Ao trilhar o caminho do Laboratério de Mediacao e Intervencao Sociocultural, € preciso
estar atento, valorizando as riquezas das diversidades sociais e culturais, sobretudo vendo,
avaliando, analisando qual sera o melhor caminho, método ou estratégia a seraplicado/aplicada,
para garantir a execucao das acoes, bem como a efetivagao diante de tudo que se experienciou.
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As maltiplas possibilidades do Componente

Para lidar com os conceitos a serem abordados, lancamos mao de um olhar a partir do
campo das artes, afinal, as linguagens artisticas estdo no amago da cultura e, geralmente,
se colocam como experiéncias intervencionistas, sejam em locais formalizados para
este fim (museus, galerias, mostras, teatros) ou de maneira fortuita em espacos diversos
(atividades em pracas publicas, pecas teatrais de rua, arte de rua, grafites em muros,
passarelas e viadutos, dentre outras possibilidades).

A pesquisadora Maria Lucia Pupo traz uma definicao interessante sobre o termo
“mediacao cultural”, mesmo considerando que seja um campo extremamente amplo, tem
como foco “[...] processos de diferente natureza cuja meta é promover a aproximacao entre
individuos ou coletividades e obras de cultura e arte” (COELHO apud PUPO, 2015, p.332).

Essa aproximacao entre individuos/coletividades com a cultura/arte é o cerne
deste Laboratorio. As intervencdes pretendem buscar essa aproximacao, além de outras
mediacoes inerentes ao processo, como, por exemplo, a relagao entre professor/estudante.

Sobre essaquestaodarelacao entre professor—conhecimento -aluno, a pesquisadora
nos traz um conceito interessante do filésofo francés Jacques Ranciére que diz, em “O
Mestre Ignorante”, os fundamentos da pedagogia tradicional sao postos em xeque, e a
confianca na capacidade intelectual de cada ser humano é enfatizada como o principal
postulado da atuacao docente. A emancipacao do individuo constitui, ao mesmo tempo, o
exercicio mais importante e o objetivo privilegiado em torno do qual se instauram relacdes
peculiares entre o mestre ignorante e seus discipulos. No extremo oposto, Ranciére situa
os docentes chamados de embrutecedores, que partem do principio de uma pretensa
desigualdade entre a inteligéncia de quem ensina e a de quem aprende, o que legitimaria
o fato de o mestre fornecer explicacdes ao aprendiz, dado que um abismo separaria quem
sabe de quem nao sabe. (PUPO, 2015, p. 333).

O conceito central do livro, a respeito do termo “mestre ignorante”, é para se
referir ao educador que reconhece sua prépria limitacdo ou ignorancia e, através dessa
consciéncia, estimula a emancipacao intelectual dos alunos. Este mestre ndo impoe uma
autoridade baseada no conhecimento, em que ele seria o detentor e os alunos receptaculos
do conhecimento. Este professor precisa estimular o dialogo, o questionamento e a
autodeterminagao dos alunos.

Sua proposta é a igualdade intelectual, mudando a forma corrente de ensino
tradicional calcada na detencao do conhecimento. Quanto a esse tipo de atuacao, Paulo
Freire nos elucidou a respeito quando abordou a chamada educacao bancaria, em que os
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alunos sao considerados depositarios de informagdes, sem a oportunidade de questionar,
refletir ou se envolver ativamente no processo educativo. Neste formato de ensino, o foco
é apenas a memorizacao de conteldos, sem estimular o pensamento critico, a criatividade
e a capacidade de resolucao de problemas.

A propostado LMISC é exatamente oposta, colocando os alunos no centro do processo
de estudo, escolhas e intervencdes a serem estudadas e exploradas dentro deste itinerario.

A mediacao do saber é um dos pilares do LMISC g, quanto ao trabalho do docente, este
precisa canalizar as pesquisas e coloca-las em pratica com seus alunos, experimentando
e levantando hipdteses que, futuramente, terdo outra camada de mediagdao no momento
da intervencao sociocultural. Neste momento, a mediacdo ocorrera por meio da execucao
das a¢des de intervencao.

Ainda na esteira de Paulo Freire, temos referéncias importantes deste pesquisador
para a atuacao docente dentro do LMISC. Desse modo, vale ressaltar posturas a serem
consideradas e aplicadas numa relacao que proponha abertura, autonomia, liberdade,
troca, inacabamento e processo, sendo estes alguns caminhos a serem considerados e
experimentados pelos envolvidos.

O Professoraposentado, EdmirPerrotti,fazumaanalise sobre as questdes damediacao
cultural dentro do contexto da criagao de um curso na UFPE. Seu artigo traz contribuicoes
interessantes e, dentro de algumas, é importante compreender o quanto essa abordagem
deve considerar aspectos historicos e simbdlicos nessa mediacao, porque:

[...] a mediacao cultural ndo se define apenas como um conjunto de procedimentos destinados
a aproximar o publico dos produtos culturais. E, antes, atuacio, tomada de posicio em territorio
marcado por posicoes distintas e nem sempre concordantes. Como sabemos, assim como outros
territérios, os culturais sao palco de disputas, de confrontos, “de lutas pela significacdo”. E, pois,
em ambiente histérico como o nosso, marcado por embates acirrados, ndo sé por bens materiais,
mas também simbdlicos, que a mediacao emerge como um territdrio possivel e necessario de
negociacao, [...] (PERROTTI, 2014, p.10-11).

Nesse sentido, nos deparamos, mais uma vez, com a complexidade dessa mediacao na
relacdo com os estudantes e depois nas acoes de intervencado que este Laboratdrio apresenta.
Portanto, outro aspecto fundamental do LMISC € a mediacao da relagdo do espectador com a
intervencao.

Utilizaremos o termo espectador, considerando as contribuicdes de Jacques Ranciére na
obra “O Espectador emancipado”, em que o filésofo explora o conceito no campo das artes e
da estética, discutindo a relacao entre o espectador e a obra de arte. Ranciére rejeita a ideia de
que o espectador & um passivo ou receptivo diante da obra, ele argumenta que a experiéncia
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estética ndo se limita a uma contemplacao distante, pelo contrario, seria uma participacao ativa
do espectador. A proposta € aemancipacao deste espectador, tornando-o capaz de reconfigurar
suas percepcoes diante do mundo, de forma critica e engajada através dessa fruicao.

Para aprofundar as questdes sobre a relacao com o espectador, podemos recorrer
ao Professor Jorge Larrosa Bondia intitulado “Sobre la experiencia (2008). Nele podemos
relacionar aproximacoes interessantes a respeito deste percurso de quem acompanhara a
intervencao sociocultural.

Bondia (2008) permeia uma reflexao sobre a experiéncia do leitor, em que este é tomado
por alguns principios que o levarao para um campo vasto de experiéncia com o texto e, para
isso, ele traga alguns principios fundamentais para que esta experiéncia seja proveitosa.

Em suma, o leitor — aqui transposto como espectador — sera atravessado pela
experiéncia e s6 ocorrera tal acontecimento se houver um entendimento de que ha algo
exterior a ele, onde precisa haver alteridade e alienagao porque a experiéncia ndo é sua
propriedade. Sera necessario de sua parte uma postura reflexiva, subjetiva e aberta as
transformacodes, dessa maneira a experiéncia acontecera. Ora, a fruicdo do espectador
diante da intervencao sociocultural ndo estaria neste campo?

Os conceitos abordados pelo Professor Bondia (2008) sdao amplamente desenvolvidos
e poderiamos relaciona-los com diversas possibilidades artisticas dentro do campo da
mediacao e da intervencao, principalmente porque esses conceitos teriam transito nas
diversas linguagens artisticas.

Segundo o professor em evidéncia, a pessoa em processo de experiéncia tem que ser
reflexiva, subjetiva e aberta aquelas propostas, somadas a algo que passa por ela e a faz
se apaixonar, tal como as artes exigem do espectador.

Se todos nos lemos um poema, o poema &, sem duvida, o mesmo, mas a leitura é em
cada caso diferente, singular, para cada qual a sua. Por isso poderiamos dizer que todos
lemos e nao lemos o mesmo poema. E 0 mesmo desde o ponto de vista do texto, mas é
distinto desde o ponto de vista da leitura. (BONDIA, 2008, p. 101).1

O Professor catalao ainda aprofunda sua reflexao sobre como a experiéncia pode ser
irreproduzivel, plural, incerta e livre, mostrando que operar dentro desses conceitos torna
sua ocorréncia com corpo, vida e finitude.

Estes conceitos dialogam diretamente com o LMISC, uma vez que vao ao encontro
da ideia de emancipacao do aluno, espectador e professor ao longo de todo o processo
de pesquisa e execucao. E evidente que a experiéncia se da no leitor e, no caso de nossas
aproximagoes, ocorrerd também no espectador diante da intervencao. Relacionamos
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alguns pontos para que surgissem algumas pistas para estruturar uma reflexao sobre a
potencialidade que o Laboratério de Intervencao e Mediagao Socio Cultural pode atingir
em sua plenitude.

Vale ressaltar que relacionamos o LMISC com os conceitos do universo das artes,
porém a proposta é abrir o leque de possibilidades e enveredar por outros campos de
conhecimento, inclusive o das Ciéncias Sociais e Humanas.

Vamos pensar na seguinte possibilidade: um grupo de estudantes selecionou para
pesquisa a questao sobre a coleta e a reciclagem de residuos. Os estudantes fizeram um
trabalho de campo e visitaram uma cooperativa que atua nessa area. Depois dos primeiros
contatos, observaram outra questao latente naquele grupo de coletores, a escolarizagao
precarizada, por conta de diversos fatores, demonstrando uma escolarizacao com
defasagem. Os estudantes e o professor organizaram uma acao de reforco escolar para
suprimir lacunas dentro das matérias de lingua portuguesa e matematica.

Essa hipdtese ndo é tdo distante do cenario brasileiro, infelizmente, mas cabe
perfeitamente dentro do Laboratério. Assim, nem toda intervencao precisa ser somente
artistica ou social, & possivel trabalhar em conjunto dentro destes dois campos do
conhecimento que se estimulam mutuamente.

A variedade de acdes é muito grande e todo campo do conhecimento poderia atuar
no LMISC, afinal, este itinerario consegue tangenciar diversos aspectos da sociedade,
possibilitando um grande leque de caminhos possiveis.

Algumas possibilidades:
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AREA TEMA ACAO PROCEDIMENTO METODOLOGICO
Organizagao das roupas utilizadas para uma exposi-
Art ¢ao das pegas;
rtes - . ”
Exposicao fotografica das praticas;
Documentario do mapeamento/levantamento;
Organizacgao das praticas de forma temporal;
Histéria Levantamento Palestras da origem das praticas;
istori .
Patriménio cultural histérico: Estimulo aos grupos praticantes para haver a com-
imaterialil preensao do passado dessas atividades;
Filosofia exemplos: Estruturar para que essas praticas ocorram em outros
i . : . . ~
+ congadas; Entrevistas; locais em que nao costumam ser apresentadas;
- maracatu;
« dancade coco;
.- jongo; Organizar acoes que estruturem melhor essas prati-
. ; cas;
Sociologia literatura de cordel. | Mapeamento da 8 . .
atividade. Auxiliar para que os grupos consigam mais estrutura
para sua permanéncia;
Mapeamento dos locais onde os participantes moram
Geografia e praticam;
Levantamento de areas rurais que realizam as prati-
cas imateriais.

CONCLUSAQ

Ao debrucar-se sobre o Laboratério de Mediacao e Intervencao Sociocultural, observa-se
que este nos traz um novo horizonte e revela o que ha muito tempo é sonhado por boa parte
dos discentes e docentes, que € o conhecimento como extensao, ou seja, o ato de poder ir ao
encontro dos espacos de aplicacao do saber, a acao de poder ir ao encontro da comunidade
externa aos muros dos espacos escolares e relacionar-se, colocando-se a servico dos caminhos
da transformacao, buscando equacionar a conta da relacao teoria versus pratica.

Desta forma, é importante poder levar o conhecimento trilhado dentro da escola para
além da sala de aula, colocar a “mao na massa”, nao imbuido de achismos ou mesmo do senso
comum, e sim de fundamentos, por meio das aprendizagens trilhadas no contexto de uma
aprendizagem significativa que sao as metodologias ativas, as quais evidenciam a participagao
do aluno como o sujeito central e nao meramente um figurante. Desta maneira, propicia-se o
que se deseja ha muito tempo, o protagonismo juvenil.
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E chegado 0 momento de um novo tempo, e ainda ha muito o que se trilhar, porém muitos
passos largos ja foram dados. Mas lembremos que novos passos e novos rumos trazem consigo
também os medos e inquietacdes, sempre direcionando para as zonas de conforto. Assim, é
chegado o momento de deixar, partir, desapegar. Isso tudo precisa ser construido e renovado
em cada agente operador dos processos educacionais.

Neste componente, poder entrelacar as tematicas sociais, culturais artisticas e ambientais
é reconhecer o individuo contemporaneo nao como um sujeito isolado, ou até mesmo formado
numa visao pragmatica, mas fica latente uma formacao contextualizada, préxima das vivéncias
cotidianas, passando a compreender que pode sim, agir, ali ou na rua, no bairro, na vila, na
cidade, no estado, no pais, ir do local ao global. Este estudante podera tornar-se um ser global,
pois compreende todas as suas relagoes internas e externas.

Trata-se de um momento histérico e oportuno no qual o ato de estudar toma novas
proporgoes, saindo o aluno de um papel de figurante e ficando no centro. Vale lembrar que
ficar ao centro também é estar exposto, e até mesmo isso nao sera do agrado de alguns, pois
rompe barreiras, e a grande dificuldade reside em conciliar os talentos da bagagem cultural ja
em desenvolvimento com este novo que vem sendo desenvolvido.

O ato de partir se faz necessario, pois exige muito de quem ficou parado em determinado
ponto e precisa se movimentar. Que este ato de coragem seja buscar reunir tudo o que vem de bom
do passado em meandros a um futuro que pede novos olhares, novas esperangas e novos tempos,
arraigado de temperancas, buscando sempre mais as virtudes e ndo as mesmices dos vicios.

1 Si todos nosotros leemos un poema, el poema es, sin duda, el mismo, pero la lectura
es en cada caso diferente, singular, para cada cual la suya. Por eso podriamos decir que todos
leemos y no leemos el mismo poema. Es el mismo desde el punto de vista del texto, pero es
distinto desde el punto de vista de la lectura.
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PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO: ESTRATEGIAS E
ABORDAGENS PEDAGOGICAS

Ariane Francine Serafim®

RESUMO: As Praticas de Empreendedorismo para o novo Ensino Médio ndo estdo associadas a abertura de
empresas, tampouco com a elaboracgao de Planos de Negocios. Para além do contexto de empresa e negbcio, as
praticas empreendedoras envolvem o desenvolvimento de habilidades na perspectiva atitudinal dos estudantes
a luz do autoconhecimento, planejamento e consciéncia social para o mundo, a fim de tenham iniciativas
empreendedoras, com impactos nos seres humanos, na sociedade e no meio ambiente. Assim, o objetivo
deste capitulo é trazer aos docentes reflexdes sobre a conjuntura do empreendedorismo, para que entendam a
estrutura e saibam diferenciar “negdcio” de “atitude”, bem como apresentar roteiros pedagogicos por escalas
de maturidade, para que vislumbrem possibilidades de acdes docentes para os Itinerarios Formativos, com a
centralidade na individualidade do estudante, na sua vocagao e no seu projeto de vida.

Introducao e objetivos do componente curricular

O componente curricular de Praticas de Empreendedorismo no Ensino Médio, no
Centro Paula Souza, tem como foco desenvolver atitudes e competéncias empreendedoras
que possibilitem aos estudantes alinhar sonhos, intuicao e criatividade com planejamento,
pesquisa e investigagao, para que possam resolver problemas, reconhecer oportunidades,
enfrentar adversidades e, o mais importante, para que sejam agentes de transformagao
para uma sociedade melhor. Situa-se em dois contextos:

9. Mestra em Gestao e Desenvolvimento da Educagao Profissional
Contato: ariane.serafim@cps.sp.gov.br

@ SUMARIO




1.

@ SUMARIO

Nos Itinerarios Formativos de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, Linguagens e suas
Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias e Ciéncias da Natureza. Nesses Itinerario, o
componente Praticas de Empreendedorismo esta disposto da seguinte forma:

12 seérie: Atitude Empreendedora: nesta etapa o que serd desenvolvido é o
Intraempreendedorismo, o objetivo é entender e compreender quais sao as Atitudes
Empreendedoras e como desenvolvé-las.

22 série: Comunidade Empreendedora: nesta fase o foco sera o desenvolvimento de
habilidades relacionadas a empatia e resolucdao de problemas. Objetiva-se pesquisar e
criar oportunidades por meio de ideacao de solucdes, para transformacao do local onde os
estudantes vivem.

32 série: Empreendedorismo para o Mundo: a concentracdo nesta etapa é fazer
com que os estudantes, a partir das habilidades e atitudes empreendedoras ja
desenvolvidas, e, considerando que eles ja conhecem as questdes sociais ao seu
arredor, os estudantes sao convidados a olharem para problemas que estdao além
daquilo que sao seus circunvizinhos.

No Itinerario Formativo de Formacao Técnica Profissional, isto é, no Ensino Médio
com Habilitagdo Profissional, de periodo integral, o componente curricular de
Praticas de Empreendedorismo esta disposto em apenas uma série com a dimensao
de Atitude Empreendedora.

A proposta para esse eixo estruturante foi construida considerando as escalas de
maturidade dadas no projeto pedagdgico dos Itinerarios Formativos.

12 série (Eu e o meu mundo): Atitudes Empreendedoras para desenvolvimento do
intraempreendedorismo.

22 série (Eu e o mundo): Comunidade Empreendedora. Depois dos estudantes ja
se conhecerem, nessa escala de maturidade, eles ja podem compreender como, a
partir de suas atitudes empreendedoras, podem comecar a entender os problemas
de sua comunidade com olhar empreendedor para buscar solugdes. Essa busca por
oportunidades em meio aos problemas pode resultar em projetos de impacto. Os
empreendedores sabem que onde ha problemas ha diversas oportunidades. Nesse
sentido, o estudante desempenha um papel social importante em sua comunidade,
propondo e contribuindo com beneficios e melhorias significativas.

32 série (Eu para o mundo): Empreendedorismo para o mundo. Nessa escala de
maturidade, os estudantes ja estao prontos para entender seu papel no mundo.




Nesse viés, é relevante sublinhar que o professor, ao trabalhar com a proficiéncia
das competéncias e atitudes empreendedoras use as metodologias ativas, com foco no
desenvolvimento pessoal do estudante. Dessa forma, o docente trabalhara com uma
abordagem adequada para propiciar a Educacao Empreendedora.

Para melhor entendimento da proposta do componente curricular de Praticas de
Empreendedorismo para os Itinerarios Formativos, faz-se necessario o entendimento sobre o
que é Empreendedorismo e sua proposta dentro do contexto econémico e educacional.

Empreendedorismo: desmistificando o conceito

O conceito de “Empreendedorismo” tem inicio no século XVIII, com Richard Cantillon,
quando ele definiu os termos de “Custo certo e preco incerto” e “Capacidade de correr risco”.

Para o enriquecimento e amplitude do conceito, os seguintes autores definiram que

1841 - Jean B. Say: empreendedorismo ¢ a atividade de combinar recursos
produtivos para criar valor e assumir os riscos associados a essa atividade. Segundo
ele, os empreendedores sao individuos visionarios que identificam oportunidades de
negdcios, mobilizam recursos e coordenam os fatores de producao para transformar essas
oportunidades em empreendimentos lucrativos.

1894 - Joseph A. Schumpeter: empreendedorismo € como um processo de
“destruicao criativa”. Segundo Schumpeter, o empreendedor é o agente responsavel por
introduzir inovacdes no sistema econdmico, criando produtos, servicos, tecnologias ou
métodos de producao.

1960 - David MccLelland: é conhecido por sua teoria das necessidades e sua pesquisa
sobre a motivagcao empreendedora. Ele argumentou que os empreendedores possuem
uma forte necessidade de realizagao, ou seja, uma motivagao interna para estabelecer
metas desafiadoras, buscar o sucesso e superar obstaculos.

1985 - Peter Drucker: o empreendedorismo esta centrado na identificacao e
exploracao de oportunidades. Ele definiu o empreendedor como alguém que busca
constantemente novas oportunidades, inova e assume riscos calculados para criar valor e
impacto no mercado. Drucker destacou a importancia da inovagao como um componente
central do empreendedorismo.

2000 - Louis Jacques Filion: considera o empreendedorismo como um processo
dindmico e multifacetado que envolve a identificacdao e exploracdao de oportunidades,
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bem como a criagcao e crescimento de empreendimentos bem-sucedidos. Ele enfatiza
a importancia do empreendedorismo como um motor de mudanca economica e social,
capaz de impulsionar a inovacao, a criagao de empregos e o desenvolvimento econémico.

2010 - Saras D. Sarasvathy: enfatiza a criacao de oportunidades a partir de recursos
disponiveis, mesmo em ambientes de incerteza. Em sua abordagem denominada
“Effectuation”, ela destaca que os empreendedores nao apenas preveem e se adaptam a
um futuro previsivel, mas também sao capazes de criar caminhos e resultados através de
acoes inovadoras e interagoes com o ambiente empreendedor.

Portanto, observa-se que o conceito de Empreendedorismo passou por
transformagdes e continua em constante evolugdo, adaptando-se aos cenarios e as
necessidades de mudanca da sociedade como um todo. Nota-se, também, que a cada
momento histérico que foi destacado de ponto focal foi importante para a construcao
do conceito de empreendedorismo, ha inspiracdes e identificacbes com os autores
anteriores, demonstrando a contribuicdo que cada autor possui para o que é considerado
empreendedorismo hoje.

Conceito de empreendedorismo no presente

Atualmente, podemos entender o empreendedorismo como a capacidade de
identificarlacunas e necessidades no mercado, bem como encontrar maneiras de preenché-
las de maneira Unica e inovadora. Isso pode incluir o lancamento de novas empresas, a
criacao de produtos ou servicos inovadores, a adocao de novos modelos de negocios ou a
introducao de tecnologias disruptivas.

Uma das caracteristicas dos empreendedores é a disposicao para trabalhar com o
erro, pois entendem que ele faz parte do processo de aprendizagem e veem as falhas como
oportunidades de crescimento e aprimoramento, reconhecem que nem todas as ideias ou
estratégias serdao bem-sucedidas de imediato e estdo dispostos a experimentar, testar e adaptar
suas abordagens, conforme necessario. Entendem que o fracasso temporario nao significa o
fim, mas sim uma oportunidade de aprender com os erros e fazer ajustes para melhorar.

’

E com esse tipo de mentalidade que o professor deve desempenhar suas praticas
educativas, oportunizando momentos para que os estudantes errem e encarem 0 erro nao
como algo definitivo, mas como uma forma de aprendizado. A escola é o local de testar, errar e
reconstruir. Infelizmente no Brasil, mesmo na escola, o erro é algo a ser muito punido e nao é
entendido como parte do processo de aprendizagem.
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A propésito, oempreendedorismo também esta ligado a mentalidade empreendedora,
envolvendo caracteristicas como a busca continua de aprendizado, a resiliéncia diante de
desafios, a adaptabilidade as mudancas e a disposicao de experimentar e aprender com
os erros. E é exatamente esse recorte que propomos para o componente curricular de
Praticas de Empreendedorismo.

No contexto atual, o empreendedorismo também pode serimpulsionado por fatores como
a transformacao digital, a economia compartilhada, a sustentabilidade e a responsabilidade
social. Essas tendéncias tém influenciado a forma como os empreendedores identificam
oportunidades e desenvolvem solucdes inovadoras.

Portanto, podemos entender que o conceito de empreendedorismo envolve a identificacao
de oportunidades, a inovacao, a disposicao de assumir riscos e a busca de solugdes criativas
para criar valor no mercado. E nesse contexto, vamos trabalhar o empreendedorismo com
os estudantes do Ensino Médio, sob a perspectiva do desenvolvimento de competéncias,
habilidades e atitudes empreendedoras, para que eles sejam pessoas e profissionais versados
para resolucao de problemas, pensamento criativo e estratégico, mentalidade de aprendizado
e resiliéncia.

Importante destacar que quem pratica o Empreendedorismo ¢ o Empreendedor, e
para isso € importante compreendermos a seguinte classificacao, segundo Sampaio (2019):
o empreendedor é aquele que cria e é proprietario de um negdcio que gera oportunidade de
negocio, emprego e riqueza para a sociedade, dentro do contexto de sua prépria empresa. O
empreendedor acredita que pode realizar os préprios sonhos, seguindo sua propria visao e o
que ele espera de resultado é o lucro.

Embora os termos “empreendedor” e “empresario” sejam utilizados, com frequéncia,
como sindnimos, ha uma grande diferenca entre o papel social e econémico de cada um, bem
como na abordagem adotada em relacao aos negécios.

Pensando na acao pedagdgica no componente curricular Praticas de Empreendedorismo
traremos algumas definicdes importantes para o professor que ird ministrar o componente.

Enquanto podemos entender o empresario como o proprietario de uma empresa, aquele
que, simplesmente, tem um Cadastro Nacional de Pessoa Juridica (CNPJ), o empreendedor
é aquele que além do CNPJ, adota a inovagao, buscando oportunidades constantes para
desenvolver ideias e buscar solugdes criativas. O pensamento do empreendedor é voltado parao
crescimento escalavel, correndo riscos, mas sempre com analise importante sobre a seguranca,
pois ele ndo é inconsequente, justamente por sempre estar estudando e pesquisando.
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Por sua vez, o intraempreendedor é o funcionario/ colaborador de empresas que possuem
comportamento empreendedor em beneficio de uma empresa que nao é sua, atuando dentro
de uma corporacao. O intraempreendedor alinha seus sonhos pessoais com a visao corporativa,
esperando como resultado reconhecimento e promogao profissional, consequentemente,
sucesso em sua carreira.

O empreendedor social é aquela pessoa que possui uma visao criativa, pratica e
pragmatica acerca do mundo e que possui pensamento sobre como resolver problemas e
criarmudancas sociais significativas e sistémicas, operandoindependente de umaestrutura
organizacional. Desenvolve propostas com resultados de impacto social, demonstrando
estratégias concretas para escalabilidade da proposta. Sua maior caracteristica é ter a
visdo de negdcios na area social. O empreendedor social compartilha do sonho de um
grupo social e segue uma visao coletiva. O resultado que ele espera é beneficiar o maior
numero de pessoas com o negbcio/ideia.

Empreendedor, Intraempreendedor e Empreendedor Social sao as trés classificacdes
mais utilizadas para os empreendedores, no entanto, novas nomenclaturas estao sendo
criadas, € o caso do Empreendedor Verde, que diz respeito a pessoa que possui iniciativas
empreendedoras que propéem inovagoes para a preservagao do meio ambiente e da
sustentabilidade.

Faz-se importante trazer as definicoes de empreendedorismo e tipos de
empreendedores, dentro do contexto dos estudos do Ensino Médio, para melhor
compreensao de que, ao propor o empreendedorismo como objeto de estudo, ha o
pensamento de que se deve muito mais além de praticas e ferramentas para abrir negécios.
O Centro Paula Souza, ao apresentar o Empreendedorismo como um laboratdério para um
eixo estruturante do Ensino Médio, recomenda as Praticas de Empreendedorismo como
um estudo para desenvolvimento de competéncias e habilidades que estdo ligadas as
atitudes empreendedoras.

Empreendedorismo — Abordagem de praticas empreendedoras no Ensino Médio

A ideia é que os estudantes conhecam o que é empreendedorismo e, principalmente,
0 que nao o é, esta relacionada as atitudes e habilidades empreendedoras que podem
auxilia-los no desenvolvimento pessoal, estabelecimento de metas e conquista de sonhos.
Para isso, € necessario que os docentes compreendam o universo do empreendedorismo e
tenham dominio das dimensoes que o tema possui, para que as aulas ndao sejam abordadas
do ponto de vista do desenvolvimento de negécio.
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Portanto, o componente curricular de Praticas de Empreendedorismo tem o
intuito de desenvolver nos estudantes habilidades para geracao de ideias, identificacao
de oportunidade, criagao de valor, capacidade de planejamento, estabelecimento de
mentalidade para os estudos continuos, transformacao de planos em acao, enfrentamento
de adversidades, olhar social etc.

Estratégias Metodoldgicas e Didaticas

Considerando que o proposito do componente curricular de Praticas de
Empreendedorismo é desenvolver competéncias e habilidades relacionadas as atitudes
empreendedoras, os métodos e os procedimentos didaticos indicados para estruturacao e
praticas de ensino sao aqueles que priorizam a aprendizagem ativa do estudante.

No empreendedorismo, o empreendedor € o protagonista de sua jornada e nao
atribui seus erros e fracassos a outrem, pois ele assume os riscos e aprende com 0s erros,
trilhando um caminho consciente em todas as etapas. Por isso, esse & o primeiro ponto de
reflexao docente ao fazer um planejamento didatico metodoldgico de suas aulas: “Quais
praticas pedagdgicas colocam meus estudantes no centro do processo de ensino para uma
aprendizagem ativa?”

As respostas possiveis para esse ponto de reflexdao vao ao encontro da proposta
do componente curricular: sdo as praticas que colocarao os alunos em movimento e nao
deixarao que eles sejam agentes passivos no processo de ensino. As aulas nao poderao
ser formatadas apenas com aulas expositivas, uma vez que o componente curricular é
denominado como “Praticas de Empreendedorismo”, essas acoes deverdo acontecer aula
a aula, levando em conta a dimensao, série, itinerario e contexto da unidade escolar e dos
estudantes.

Para além do escopo do componente curricular, podemos compreender as praticas de
empreendedorismo como acoes, estratégias e abordagens praticadas porempreendedores
que os diferenciam dos demais. Podemos entender, também, que sao atitudes que trazem
bons resultados. Essas praticas sao baseadas em principios e habilidades que buscam
oportunidades, minimizam riscos e promovem o crescimento pessoal, social e economico.
Para isso, habilidades ligadas ao planejamento, pensamento sistémico, lideranca,
gerenciamento, comunicacao e dinamismo, por exemplo, sdo necessarias mobilizar para
que seja possivel as praticas empreendedoras.
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Nesse sentido, o docente, ao planejar suas aulas, precisa analisar o contexto de sua
turma e o Itinerario Formativo que o componente curricular integra, para que a partir desse
cenario, ele possa selecionar o tempo, 0 espaco e os recursos e materiais didaticos que
estarao envolvidos.

As estratégicas didaticas devem ser utilizadas pelo professor para que os estudantes
sejam questionados e estimulados a refletirem a respeito do empreendedorismo de
forma sistémica e ndo de uma forma reducionista do ponto de vista de negocio. Por isso, a
didatica do professor deve ser voltada para o desenvolvimento de atividades que coloquem
o estudante dentro da acao, para praticar, pensar, criar, errar e tentar de novo. Para isso,
o uso de estudos de caso, recursos audiovisuais, jogos e atividades praticas devem ser
priorizadas.

Algumas estratégias metodoldgicas que sao consideradas e indicadas para o
desenvolvimento das praticas empreendedoras sao:

1) Aprendizagem Baseadaem Problemas (ABP)e pormeiode projetos: considerando
que a capacidade de resolver problemas é uma das habilidades principais do
empreendedor, essa metodologia é tida como uma das principais para a proposicao
do componente curricular. Nessa abordagem, os estudantes sao apresentados a
situacoes reais ou ficticias que requerem solucoes.

Um dos mantras dos empreendedores é “onde ha problema, ha oportunidade”. Com
esse viés, o professor pode escolher um problema real de mundo, como é o caso
dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis (ODS), ou um outro problema ja
conhecido. As duas estratégias sao validas: tanto dar um problema pronto para os
estudantes, para que eles se concentrem na busca pelas solucoes e oportunidades,
quanto deixa-los eleger um problema para que eles também desenvolvam
habilidades de identificacdo de problemas. Note que nas duas estratégias ha
diferentes objetivos.

E esse ponto é muito importante, o professor, ao trabalhar com a ABP, precisa ter de
forma muito clara qual o objetivo pretendido com a escolha dessa metodologia, que
vai muito além da resolucao de problemas.

Com essa metodologia, o professor pode desenvolver as seguintes habilidades
empreendedoras:
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« Identificar problemas;

« Resolver problemas;

« Tomar decisoes;

« Buscar oportunidades;
« Relacionar fenémenos;
« Pesquisar;

« Escutar de forma ativa;
« Negociar propostas;

« Comunicar-se de forma efetiva.

A ABP, se bem planejada e conduzida, pode ser uma excelente ferramenta nas praticas
do componente curricular.

Como desenvolvé-la?

« Passo 1 - Criar equipes de estudantes: o trabalho em equipe também é uma habi-
lidade empreendedora. Por isso, o professor deve dividir a classe em equipes para
que possam trabalhar nos problemas identificados. O professor deve sugerir que
eles se dividam pensando nas diferentes habilidades e interesses que cada membro
da equipe possui, para promover a colaboracao e criar equipes estratégias. Nesse
momento, o docente fara com que os estudantes fagam uma autoanalise sobre suas
capacidades e talentos, ja fomentando o autoconhecimento, que também é uma
atitude empreendedora.

- Passo 2 - Identificar problemas reais de mundo dos negécios: selecione problemas
ou desafios reais ou ficticios. Nessa etapa, o professor pode deixar que os estudan-
tes identifiquem o problema ou propor que eles busquem por problemas. Caso a
escolha do professor seja deixar com que os estudantes pesquisem e encontrem o
problema que irdo resolver, é importante a acdao docente aqui no sentido de orientar
os alunos para que entendam se o problema elegido é de fato o problema ou é o
desafio. Pois, caso nao seja o problema nuclear e seja apenas um dos desafios en-
contrados, nenhuma solucao sera efetiva. E aqui estd mais uma das caracteristicas
dos empreendedores, eles conhecem muito bem os problemas a que se propéem a
buscar solugdes, pois sabem que essa é uma etapa central do processo de criagao.
Para saber se exatamente é o problema, o docente pode adotar a estratégia dos 5
PORQUES:

« Quando os alunos apresentarem, o professor deve perguntar 5 vezes o porqué de
eles acharem que o problema apresentado é de fato um problema. Geralmente, na
22 ou 32 vez, é possivel que o problema cerne apareca. Por exemplo:
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Problema apresentado pelos estudantes: “muitas criangas com tempo ocioso nas
ruas da comunidade X”

Por que € um problema? Porque as criancas ficam nas ruas sem nada para fazer.
Por qué? Porque elas ndao possuem atividades no contraturno das aulas.

Com essa resposta temos o real problema: falta de atividades para as criangas da
comunidade no periodo em que ndo estdo nas escolas. Muitas criangas com tempo
0Cioso nas ruas representa apenas o desafio ou consequéncia de um possivel problema.

Passo 3 - Definir os objetivos de aprendizado: com base nos problemas identifi-
cados, o professor precisa estabelecer os objetivos de aprendizagem pretendidos,
de forma clara e mensuravel. Por exemplo, o objetivo pretendido é que os alunos
aprendam a analisar oportunidades de transformacao social em uma comunidade
ou a identificar estratégias eficazes, que possam estar aprendendo nas aulas técni-
cas do itinerario formativo que estao estudando.

Exemplo: caso os estudantes estejam cursando o Itinerario Formativo de
Matematicas e suas Tecnologias, o objetivo de aprendizagem pode ser a aplicacao
do calculo de areas para otimizacdao de um determinado contexto.

Caso estejam cursando o Itinerario Formativo de Linguagens e suas Tecnologias,
eles devem fomentar a leitura em um determinado publico/local.

Passo 4 - Pesquisa e investigacao: esta etapa, o docente devera incentivar as equi-
pes a realizar pesquisas sobre os problemas elegidos. Como ja foi ressaltado, o em-
preendedor conhece muito bem o problema que esta trabalhando. Os estudantes
podem coletar informacdes, conhecer o publico impactado com o problema, anali-
sar dados relevantes e explorar casos de estudo. Essa pesquisa ajudara os alunos
a entender melhor o contexto do problema e a desenvolver solugdes fundamenta-
das. O papel do professor nessa etapa é orientar os estudantes sobre as praticas
adotadas, questionar as decisdoes tomadas e incentiva-los a buscar o conhecimento
detalhado sobre o problema.

Passo 5 - Geracao de solucdes: Com base nos estudos e pesquisas sobre os pro-
blemas, as equipes devem pensar em solucoes criativas e viaveis para os proble-
mas. O docente devera incentiva-los a pensar em diferentes formas de resolucao de
problemas e de forma nao convencional. Nao ha respostas simples para problemas
complexos, tampouco sdo validas acoes que ja estdo acontecendo, a ndo ser que a
proposta seja uma solucao corretiva para algo que ja existe. Os estudantes devem
ser motivados para considerarem diferentes abordagens. Aqui o docente deve fo-
mentar que os estudantes gerem solucdes a partir dos estudos do Itinerario Forma-
tivo que ele esteja cursando.

Exemplo: caso o estudante esteja cursando o Ensino Médio com Habilitacao Profissional
em Nutricdo e Dietética, a solucdo pode ser em torno de alguma proposta de saude
nutricional. A acao docente aqui deve ser concentrada no sentido de fazer com que os
estudantes escolham a melhor solucao para aquele determinado problema.
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Passo 6 - Implementacao e feedback: Nessa etapa, o professor devera solicitar as
equipes que implementem suas solu¢cdes em um formato simulado ou real. Isso
pode envolver a criacao de protétipos, simulagoes, apresentacdes ou execucao de
uma pequena parte, e temporaria, do projeto. Durante essa fase, o professor deve
acompanhar a implantagao e execucao da proposta de solucao elegida, fornecendo
feedbacks constantes para orientar e aprimorar a execucao das acoes. Um exemplo
de protétipo a ser realizado pode ser: supondo que os estudantes estejam estudan-
do o Itinerario Formativo de Ciéncias da Natureza e o problema detectado tenha
sido a falta de interesse pelas campanhas de vacinacao de determinada comunida-
de, e a solucao escolhida seja realizar uma acao de mobilizacao e educacgao sobre
as vacinas em escolas e igrejas, os estudantes podem pensar em realizar um Unico
evento/acao e fazer uma pesquisa sobre os interessados em participar de um even-
to como esse.

Passo 7 - Reflexao e avaliacao: O professor deve ter em mente que é mais importan-
te na ABP é o caminho percorrido pelo estudante e o quanto ele esta participando,
colaborando e aprendendo no percurso. Aqui os estudantes devem ser estimulados
a tentar e aprender com o erro. Errar nao deve ser considerado um pecado, mas sim
uma parte do processo de aprendizagem. Nao esqueca que estamos tratando de
aprendizagem ativa. Por isso, durante todo o processo de execucao e apds a finali-
zacao, o docente deve fazer com que as equipes reflitam sobre a trajetéria percor-
rida, como a equipe esta trabalhando como um conjunto e como cada membro esta
colaborando, o que pode ser melhorado, o que deve ser replanejado e quais estao
sendo os ganhos. Analisar as experiéncias e os resultados alcancados sdo primor-
diais para a aprendizagem e desenvolvimento das habilidades empreendedoras.
Por isso, o professor deve fazer perguntas que os levem a avaliar a eficacia de suas
acoes, colaboracoes e solucdes, as licoes aprendidas e as habilidades empreende-
doras desenvolvidas ao longo do processo.

Passo 8 - Compartilhamento de experiéncias: Apds a finalizacao dos projetos, o
professor deve organizar sessoes para que as equipes compartilhem suas experién-
cias, aprendizados e solucdes com toda a classe. Isso promovera a troca de ideias e
o aprendizado colaborativo.

Estudos de caso: Os estudos de caso sao grandes aliados para o desenvolvimento de
atitudes empreendedoras. Eles sao histérias ou situagcdes complexas que os alunos
analisam e discutem em sala de aula. Estes sao desafiados a aplicar conceitos e
conhecimentos para analisar o caso, identificar problemas e propor solugoes.

O estudo de caso aqui pode ser entendido de duas formas:

A primeira é analisar a trajetdria e o caminho percorrido por um empreendedor. Uma
das estratégias mais interessantes na Educacdao Empreendedora para desenvolvi-
mento de habilidades empreendedoras, é analisar historias e biografias de grandes
empreendedores, para que possam estudar o percurso deles, bem como a forma
como resolveram os problemas e buscaram as solucdes, ou seja, entender a forma
com que enfrentaram os problemas e adversidades e quais foram as atitudes em-




preendedoras que mobilizaram para alcancar os objetivos. Uma coisa € certa, a vida
de nenhum empreendedor é linear, tampouco apenas feitas de vitorias. E € por isso
que essa é uma boa estratégia, pois a partir de uma historia real os alunos podem
entender como acontece a chamada “jornada do herdi” e perceber como chegaram
14, para que seja possivel compreender a importancia das atitudes empreendedoras.

Nessa estratégia € possivel trabalhar em conjunto com os professores de Lingua
Portuguesa, uma vez que é imprescindivel a leitura. Também, os professores desse
componente curricular podem indicar personagens da Literatura que podem ser
interessantes para essas analises. Ainda, & possivel o trabalho interdisciplinar com
os professores de Histéria, pois ha muito personagens de nossa historia que sao
empreendedores e podem fornecer muito material para esses estudos.

Inclusive, a sugestao de bibliografia, para trabalhar em conjunto com os professores

de Historia é Trilogia: Pioneiros & Empreendedores, de Jacques Marcovitch.
PARA SABER MAIS, acesse:

https://www.edusp.com.br/livros/pioneirismo-empresarial-no-brasil-caixa-3-
volumes/?ID=314106

A segunda forma é o estudo de um caso que pode ser real ou ficticio. Aqui o professor
pode buscar um estudo de caso ja existente ou elaborar. No entanto, € fundamental que
haja as seguintes etapas:

« Paso 1 - Definir os objetivos: o professor deve determinar quais os objetivos que ele
pretende com o estudo de caso. Para isso, € necessario pensar em quais conceitos,
habilidades ou decisdes os alunos devem aprender ou desenvolver por meio dessa
atividade. Para o desenvolvimento das praticas empreendedoras, o professor pode
considerar que nesse estudo de caso sera necessario que os estudantes compreen-
dam a forma com que as solucoes foram buscadas e quais atitudes empreendedo-
ras foram aplicadas.

. Passo 2 - Identificar o problema central: E importante que o professor se atente
se o caso escolhido, ou o que ele construiu, se ha um problema ou uma pergunta
central que serd o foco do estudo de caso e se estd em consonancia com seus obje-
tivos definidos previamente. Isso ajudara a direcionar a investigacao e a analise dos
alunos. E importante que o problema seja realista e estimule a reflexao, pois, caso
contrario, pode ficar algo folclérico e sem sentido. O estudo de caso pode estar si-
tuado dentro do contexto do Itinerario Formativo do estudante, para que ele consiga
mobilizar conhecimentos aprendidos para sua analise do estudo.
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Passo 3 - Desenvolver um roteiro ou um conjunto de perguntas: Caso o estudo de
caso nao tenha (ou o professor que o esta elaborando), é necessario que seja criado
um roteiro ou um conjunto de perguntas orientadoras para ajudar os alunos a explo-
rar o estudo de caso. Isso pode incluir questdes para analise, discussao em grupo,
tomada de decisao ou resolugao de problemas. As perguntas devem ser estrutura-
das de forma a incentivar o pensamento critico e o entendimento das praticas e ati-
tudes empreendedoras. O objetivo do roteiro é incentivar que os estudantes fagcam
as analises e explorem todas as possibilidades.

Passo 4 - Realizar discussdes em grupo: o professor deve promover discussoes em gru-
po para incentivar os alunos a analisar e discutir o estudo de caso em pequenos grupos
e depois com toda a classe. E importante que nesse momento das discussoes o docente
encoraje-os a compartilhar suas perspectivas, ideias e possiveis solucées. Uma outra
estratégia interessante pode ser o professor designar papéis especificos para os alunos
desempenharem durante as discussées, como lider do grupo (aquele que direciona e
facilita as discussoes para que todos possam participar), relator (que ird anotar os princi-
pais pontos das discussoes), controlador de tempo (o guardiao do tempo, para que nao
se percam em discussoes que nao estao engatando para um propdsito, garantindo que
as discussoes sejam feitas dentro do tempo dado para o professor). Nesse momento,
o professor deve andar pelos grupos para observar como os estudantes estao direcio-
nando as discussodes, mas deve tomar cuidado para nao interferir de forma que deixe a
discussao de forma tendenciosa. O professor devera interferir apenas se as discussoes
nao estiverem acontecendo com foco ou se os estudantes estiverem perdidos dentro da
proposta.

Passo 5 - Estimular a pesquisa independente: o professor deve incentivar os alunos
arealizarem pesquisas adicionais, se necessario, para buscar informacdes que pos-
sam ajudar na resolucao do problema e entendimento do contexto do estudo.

Passo 6 - Apresentacao das discussoes e solucdes: Depois das discussoes realiza-
das em grupo, o professor deve fazer com que os alunos apresentem as reflexoes
de cada grupo e as solucdes ou recomendacoes com base nas andlises realizadas.
O docente deve incentivar a discussao e a avaliacao critica das diferentes solucdes,
permitindo que os estudantes compartilhem seus pontos de vista diferentes e de-
batam as vantagens e desvantagens de cada abordagem.

Passo 7 - Fazer uma conclusao e uma reflexao: o professor deve encerrar a ativida-
de de estudo de caso com uma conclusao que recapitule as principais descobertas
e aprendizados ligados as praticas empreendedoras.

Gamificacao: a estratégia de gamificacao € quando o professor utiliza a metodologia
de aprendizagem baseada em jogos. Os jogos educacionais podem ser utilizados
para envolver os alunos em atividades ludicas que os desafiem. Eles estimulam
a competicao saudavel, a colaboracdo e o pensamento critico. Considerando o
desenvolvimento de atitudes e praticas empreendedoras, a gamificacao configura-
se como uma excelente aliada do professor. Pois, além de ser uma atividade pratica,
os estudantes engajam-se pelo climatrazido pelos jogos paraasalade aula. Os jogos
podem, ainda, ser realizados como desafios em forma de atividades extraclasse, o
que auxilia na otimizacao do tempo de aula. Para desenvolvimento da gamificacgao,
€ importante seguir a seguinte estrutura:
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Passo 1 - Definir seus objetivos: como toda atividade, € importante comecar de-
finindo quais sao os objetivos de aprendizagem que se deseja alcangar com a ga-
mificacao. Um bom exemplo pode ser: desenvolver as atitudes empreendedoras:
autoconhecimento, proatividade, iniciativa e criatividade.

Passo 2 - Escolher os elementos de jogo: € importante que o professor determine
quais elementos de jogo podem ser incorporados a sua abordagem de ensino. Isso
pode incluir pontos, niveis, distintivos, placares de lideres, desafios, recompensas,
histérias ou personagens. Ser criativo e adaptar os elementos de acordo com as
necessidades e interesses dos alunos. Se o objetivo é desenvolver algumas atitu-
des empreendedoras, os elementos utilizados podem ser pontos, desafios e recom-
pensas, por exemplo. Os alunos precisam sentir estimulo em competir para vencer.
A recompensa pode ser algo simples, como um certificado, chocolates, medalhas,
troféus etc.

Passo 3 - Projetar atividades gamificadas: para que o jogo tenha propdsito, é ne-
cessario desenvolver atividades que incorporem os elementos de jogo escolhidos.
Por exemplo, criar um sistema de pontos para computar o progresso dos alunos
ou utilizar desafios para estimular o avanco deles. Certificar-se de que as ativida-
des estejam alinhadas com os objetivos de aprendizagem estabelecidos. Uma boa
estratégia para desenvolvimento de atitudes empreendedoras pode ser percorrer
uma trilha empreendedora.

Passo 4 - Introduzir as regras do jogo: todos os jogos sao feitos de regras, e elas sao
importantes para o bom andamento do jogo. Por isso, estabeleca e apresente-as
aos alunos de forma clara e detalhada. Explicar como eles podem ganhar pontos,
avancar de nivel ou receber recompensas. Assegurar que todos os estudantes com-
preendam as regras e a forma com que o jogo vai acontecer.

Passo 5 - Proporcionar feedback e acompanhamento continuo: o professor deve
manter-se atento durante todo o desenvolvimento do jogo, atuando de forma a ser
o guardiao das regras e orientando-os para que consigam progredir da melhor for-
ma, a partir dos objetivos de aprendizagem estabelecidos. E fundamental propiciar
feedback aos alunos regularmente, destacando seu progresso, conquistas e formas
de melhorar o desempenho. O docente deve utilizar o sistema de pontos ou placar
para mostrar o desempenho individual ou em grupo. Isso ajudara a manter os alu-
nos engajados e motivados.

Passo 6 - Chegue a uma conclusao e faca uma reflexao: o professor deve ao final do
jogo, encerra-lo mostrando o placar/pontuacao final, mostrando o desempenho de
todos. E importante pedir que os estudantes facam uma autoavaliacao de seu de-
sempenho. Depois disso, o professor deve fazer uma avaliacao final, com reflexoes
e ressaltando os pontos aprendidos.

Lembrar que a gamificacdao pode ser uma excelente aliada a pratica pedagogica no
desenvolvimento das praticas de empreendedorismo, no entanto, € importante que
os elementos dos jogos nao sobressaiam as atividades académicas. Nao podendo
ser a competicao pela competicao, mas sim a competicao para uma aprendizagem
ativa, por meio da abordagem educacional que sera envolvida. Além disso, deve
estar atento as necessidades e caracteristicas individuais dos alunos, adaptando a
gamificacao para atender aos diferentes estilos de aprendizagem.




Essas foram apenas algumas metodologias que indicamos como possibilidades para
desenvolvimento das praticas de empreendedorismo. No entanto, ha diversas outras que
podem auxiliar uma aprendizagem ativa do estudante, como:

- Sala de Aula Invertida: nessa abordagem, os estudantes adquirem conhecimento
prévio fora da sala de aula, através de recursos como videos, leituras ou materiais
online. O tempo em sala de aula é dedicado a atividades praticas, discussoes e apli-
cacao do conhecimento.

«  World Café: embora o World Café seja uma abordagem interativa e participativa
mais comumente utilizada como uma metodologia de facilitagcao de discussoes e
geracao de ideias em contextos de colaboracao e engajamento social, em vez de
ser uma metodologia especifica para o ensino formal em sala de aula, no entan-
to, alguns educadores adaptaram os principios e as dinamicas do World Café para
promover a participacao ativa dos alunos e a construcao coletiva do conhecimento
dentro do ambiente escolar.

O mais importante nessa conjuntura é que o professor estabeleca muito bem os
objetivos de aprendizagem, para que seja possivel escolher a melhor metodologia a ser
aplicada e levar em consideracao a especificidade da turma e o perfil da escola.

Roteiros para Inspirar e Praticar

Tomando em consideracao que o eixo estruturante de Praticas de Empreendedorismo, em
formato de componente curricular, esta presente em todos os Itinerarios Formativos, ele nao
pode ser desenvolvido de forma estanque e sem conexao com o contexto no qual esta inserido.

Por esse motivo, é fundamental que o professor entenda que Praticas Empreendedo-
ras € um componente de um todo e deve ser desenvolvido com essa articulacao. O desen-
volvimento das atitudes empreendedoras deve ser realizado com referéncia a area (Mate-
maticas e suas Tecnologias, Linguagens e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas ou Ciéncias da Natureza) ou a Formacgao Técnica Profissional. As atividades e
projetos que serao realizados também devem ocorrer a partir desses itinerarios.

A seguir, apresentaremos alguns roteiros, por série, que podem ser utilizados para inspi-
rar. Nao necessariamente é algo definitivo, mas moldavel e ressignificado a partir da realidade
de cada turma/alunos.

12 série - Praticas de empreendedorismo — Atitude empreendedora

Nessa série, o professor deverda se concentrar no desenvolvimento das atitudes
empreendedoras nos estudantes.
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COMPETENCIAS:

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para
superar desafios e alcancgar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedorae perseverando em situagdes de estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizacdo e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e acdes em relagao
a sua vida pessoal, profissional e cidada.

Bases Tecnoldgicas ou Objetos do conhecimento:

Identificacao e desenvolvimento de comportamento empreendedor e talentos
pessoais para o Intraempreendedorismo:

« Autoconhecimento; - Cooperacgao;

« Ousadia; « Persisténcia;

« Coragem; « Estabelecimento de Metas;
« Autonomia; « Proatividade;

« Iniciativa; « Busca de Informacoes;

« Comprometimento; « Busca de Oportunidades;

« Persuasao; « Integridade;

« Consciéncia cidad3; « Inventividade e Criatividade.

Técnicas de apresentacao de portfélio e Plano de Desenvolvimento Individual:

Apresentacao de portfolio; « Pitch de reuniao.

SITUACAO-PROBLEMA:

Os estudantes deverao desenvolver, por meio de gamificacao, as atitudes
empreendedoras elencadas nas Bases Tecnoldgicas. Eles serdo desafiados a desempenha-
las, de forma intencional, no seu dia a dia. Paraisso, serd importante que eles saibam o que
é cada uma delas, quais os limites e o que elas possibilitam.
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JUSTIFICATIVA:

Essasituacao-problemaincentiva os estudantes a se conhecerem e se desenvolverem
pessoalmente, ao saberem quais sao suas qualidades, suas fragilidades e entenderem
como as atitudes empreendedoras sao importantes para a conquista de seus sonhos.

OBJETIVOS:

Fazer com que os alunos compreendam o que sao atitudes empreendedoras e as
desenvolvam, intencionalmente, de forma que eles consigam identifica-las.

ABORDAGEM DIDATICA E METODOLOGICA:

Realizar, de forma gamificada, a trilha das atitudes empreendedoras. Assim, o professor
desafia os estudantes para que pratiquem (durante e para além das aulas) atitudes
empreendedoras e descrevam (em formularios, planilhas etc.) a situacao realizada, para
que sejaverificado se de fato o aluno teve uma atitude empreendedora na situagao descrita.
O docente pode provocar os alunos para que fagcam uma competicao sobre quem completa
a trilha primeiro. Essa trilha pode ser feita também ao longo do ano letivo.

Em um primeiro momento, o professor devera trazer para estudo as Caracteristicas do
Comportamento Empreendedor (CCEs) definidas pelo psicologo social David MacClelland

como essenciais para a competéncia empreendedora.
PARA SABER MAIS SOBRE AS GCES, ACESSE:

https://administradores.com.br/artigos/as-10-cces—-caracteristicas—comportamentais-

do-empreendedor

Depois, o professor pode fazer uma alusao aos personagens da obra Alice através do
espelho de Lewis Carrol, com as atitudes empreendedoras, segundo Sampaio, 2014:

Lagarta Azul: autoconhecimento, autoconfianca, autonomia e correr riscos calculados.
Coelho Branco: busca de oportunidades.

Chapeleiro Maluco: criatividade, ousadia, inovagao.

Gato Risonho: persisténcia, estabelecimento de metas e planejamento.

Rainha de Copas: enfrentamento das adversidades.
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PARA SABER MAIS

ser utilizados de forma lUdica nas aulas para desenvolvimento das
atitudes empreendedoras, acesse os links:

https://economia.uol.com.br/empreendedorismo/noticias/redacan/2014/12/29/livro-
mostra-como-alice-coelho-branco-e-gato-risonho-ajudam-uma-empresa.htm

https://www.youtube.com/watch?v=CaGS0hS54N7I

Para entendimento e compreensao das atitudes e caracteristicas empreendedoras, o
professor pode utilizar estudo de casos e biografias de empreendedores.

Depois, € 0 momento de o professor apresentar o jogo e a forma como sera realizado:

« 0O jogo é realizado em formato de desafio em que os estudantes devem evidenciar
gue desempenharam as atitudes que serao elencadas.

« O professor devera apresentar a proposta do jogo e, em seguida, informar a maneira
com que os estudantes farao os registros de desempenho.

E importante que o professor faca um esquema para que todos os estudantes
preencham. Nessa esquematizacao, é importante que haja aindicacdo da atitude, a rubrica
e a evidéncia de desempenho, conforme se observa a seguir:

Atitude: Autoconfianca:
Rubrica: Manteve seu ponto de vista diante da oposi¢do para realizar uma atividade.

Evidéncia de desempenho:
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Esse desenho do jogo pode ser feito de uma forma online (word, pdf preenchivel,
excel, forms etc.) ou pode ser fisico.

E indicado que o professor utilize todas as atitudes descritas no plano de curso.

Osalunosdevemserorientados que essasatitudesdevemserfeitasintencionalmente
em prol de um objetivo.

O professor pode indicar o locus e tempo de desenvolvimento. Considerando que
sdo poucas aulas, os estudantes podem ser orientados a desenvolvé-las durante o ano
letivo em suas atividades na escola ou em casa.

O momento das aulas devera ser destinado para que o professor verifique as
evidéncias de desempenho que os estudantes estao trazendo e quem ainda nao trouxe. O
docente devera ser muito criterioso na verificacao das evidéncias. Quando um aluno traz
uma evidéncia que nao corresponde aquela atitude, o professor deve ajuda-lo a pensar
sobre o motivo pelo qual aquela acao que ele teve nado diz respeito a atitude indicada. Por
isso as rubricas sao importantes para esse momento.

Caso o professor note que ha muita confusdao de entendimento por parte dos
alunos, devera retomar o conceito de cada atitude e caracteristica do comportamento
empreendedor, bem como utilizar videos e estudos de caso.

Conforme os estudantes vao conseguindo desempenhar as atitudes, eles ganham
selos, que o professor deve ir atribuindo para cada etapa.

Ao final do tempo destinado, o professor pode fornecer selo master de atitude
empreendedora para todos aqueles que conseguirem desempenhar todas as atitudes.

No final, € importante que o professor faca um fechamento com a avaliacdo pelo
professor de forma geral, bem como oportunizar espaco para autoavaliacao de cada aluno
sobre como se sentiram e o quanto eles progrediram durante aquela atividade.

Para essa autoavaliacdo, o professor utilizard a base tecnolodgica: “Técnicas de
apresentacao de portfélio e Plano de Desenvolvimento Individual: Apresentacdo de
portfolio; pitch de reuniao.”

O professor devera solicitar que os alunos, a partir das atitudes empreendedoras que
desenvolveram, facam um portfélio proprio e individual de suas atitudes e caracteristicas
empreendedoras. Para finalizar, também deverao apresentar um pitch apresentando a si
mesmo, ressaltando suas atitudes e caracteristicas empreendedoras.
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ESPACO SUGERIDO:

Pela limitacdo do tempo de aula, o game devera ser realizado durante o ano letivo,
valendo ser dentro e fora da escola. Durante as aulas o professor devera analisar e orientar
sobre as evidéncias de desempenho.

Jaaconstrucao do portfolio e apresentacao do pitch deverao ser realizadas nas aulas.

POSSIBILIDADES DE PRODUTO FINAL:

Como produto final, teremos um portfélio dos estudantes sobre suas atitudes e
caracteristicas empreendedoras. Aqui vale toda criatividade dos estudantes (que é,
inclusive, uma atitude empreendedora).

Também é possivel a criacdo de um planejamento para projeto de vida.

POSSIBILIDADES VOCACIONAIS DO ESTUDANTE:

Considerando que as possibilidades sao muitas em uma atividade de game como essa,
o professor pode pedir para que os estudantes, a partir de uma analise de sua performance
no desempenho das atitudes empreendedoras, pesquisem carreiras ligadas as atitudes
que eles mais se sentiram confortaveis e motivados para desempenhar. A partir disso, é
possivel a elaboracao de um plano de projeto de vida.

REFERENCIAS

PONCIO, Rafael José. As 10 CCEs - Caracteristicas Comportamentais do Empreendedor. Disponivel em:
https://administradores.com.br/artigos/as-10-cces-caracteristicas-comportamentais-do-empreendedor.
Acesso em: 05 jun. 2023.

SAMPAIO, Mara. Atitude Empreendedora: Descubra com Alice Seu Pais das Maravilhas. 12 ed. Sao Paulo:
Editora Senac, 2014.
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22 série praticas de empreendedorismo — comunidade empreendedora

Nessa série, o professor devera engajar os estudantes para que eles entendam seu
papel social, utilizando conhecimentos sobre Empreendedorismo Social.

COMPETENCIAS:

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizacao e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos,
para realizar projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

BASES TECNOLOGICAS/ OBJETOS DO CONHECIMENTO

Levantamento de problemas sociais locais:

« Levantamento de necessidades; « Geracao de ideias para solucionar o

e~ bl ;
- Identificacdo das causas; problema
s .  Escolha, Definicao e Delimitacao de ideia
- Identificacdo dos desafios; - Ic Imitag idei
para solugao;

« Mapeamento dos problemas. Ideacao - .
- « Construcao de prototipo;
de proposta de resolucao de problemas;

, « Validagao com a comunidade.
« Mapa de empatia;

SITUACAO PROBLEMA:

Os estudantes deverao mobilizar as atitudes empreendedoras para compreender
problemas sociais e econdmicos de sua comunidade (onde mora ou estuda) e propor
solucoes que sejam de impacto efetivo.

OBJETIVO:

Fazer com que os estudantes criem projetos por meio de solucdées que resolvam
problemas da comunidade. Também, objetiva-se que os estudantes desenvolvam a
empatia e o olhar atento para sua comunidade, de forma a identificar necessidades e
buscar oportunidades.
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ABORDAGEM DIDATICA E METODOLOGICA:

Essa proposta devera ser realizada por meio de projetos utilizando a ABP. Nesse momento
daaula, o professor ja deve ter trabalhado com os estudantes o conceito de Empreendedorismo
Social, bem como ter trazido diversos exemplos de empreendedores sociais e seus
empreendimentos, ressaltando como a ideia que eles tiveram muda o contexto em que foi
implantado/impactado, bem como compreendendo como foi o método de ideacao e execucao.

Com todo esse enredo e aporte, o professor devera indicar aos estudantes que se
dividam em grupo e escolham um locus para pesquisa e levantamento de problemas. Esse
local pode ser o bairro em que moram ou onde a escola esta inserida.

Em seguida, o professor devera abordar com os alunos formas de pesquisa para
levantamento de necessidades e problemas. Aqui vale pesquisa de campo, exploratéria e
entrevistas com as pessoas que vivem nesses locais.

De posse de todas as informacgdes levantadas, os estudantes podem fazer um mapa
de empatia desse publico-alvo, para compreender melhor quem sao eles.

O professor deverd, a todo momento, apoiar e auxiliar os alunos na delimitacdo do
problema escolhido, para que tenha certeza de que ele € um problema e ndao um desafio.

Definido o problema, os estudantes devem fazer uma pesquisa para entendimento
sobre as causas e desafios desse problema.

Em seguida, os estudantes deverdo levantar possiveis solucdes. E importante nesse
momento que o professor apoie e oriente os estudantes sobre suas possiveis solucdes
para o problema. Definida a solucdo, € o momento de idea-la, para desenho do passo a
passo sobre como sera construida e executada.

De posse desse plano, € o momento da construcao do prototipo e possivel teste. Com
isso, os estudantes deverao validar a ideia proposta com a comunidade.

Esse momento da validacao é importante, pois nem sempre sera possivel executar a
ideia. Por isso, esse momento da validacao da comunidade e demais agentes envolvidos
torna-se fundamental para entender a viabilidade e impacto da ideia.

Por exemplo: solucao: criagao de uma cooperativa e costureiras. Entendendo como
impossivel os préprios estudantes realizarem essa construcdo, eles podem fazer um
projeto como protoétipo, sobre como seria essa cooperativa e depois validar a ideia com a
comunidade e demais agentes envolvidos.

E importante que o projeto aqui esteja em consonancia com o itinerario formativo que
os estudantes estejam cursando.
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Ao final do projeto, o professor deve realizar uma roda de conversa com todos os grupos,
para avaliacao da atividade e autoavaliacao de todos os estudantes, para que eles digam como
se sentiram no desenvolvimento do projeto, como colaboraram com o grupo e como foi o
processo, bem como a forma com que aquela experiéncia impactou cada um deles.

ESPACO SUGERIDO:

As pesquisas deverao ser feitas em momentos extraclasse. Ja a construcgao, tabulagao
e criacao do projeto devera ser realizado durante as aulas com a orientacao e conducao do
professor.

POSSIBILIDADES DE PRODUTO FINAL:

Projeto de Empreendedorismo Social

POSSIBILIDADES VOCACIONAIS DO ESTUDANTE:

Essa atividade pode despertar o interesse e conhecimento de diversas areas. Por isso,
assim como na 12 série, aqui também o professor podera pedir para que os estudantes, a
partir de uma analise de sua performance no desempenho do projeto, que eles pesquisem
carreiras ligadas as atividades em que eles tiveram contato no desenvolvimento do projeto.

32 série - Praticas de Empreendedorismo — Empreendedorismo para o mundo

Nesta série, o professor devera incentivar os estudantes para que enxerguem
problemas de mundo que estao para além das fronteiras de sua comunidade, numa
compreensao sobre como suas competéncias, habilidades e atitudes podem ajudar na
proposta de um mundo melhor.

COMPETENCIA:

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e acdes em
relacao a sua vida pessoal, profissional e cidada.
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BASES TECNOLOGICAS/ OBJETOS DO CONHECIMENTO:

Modelagem de projeto:

« Justificativa — causas e motivos do pro- + Restricoes — limites do projeto;
jeto; :
J « Forcgas — ponto forte do projeto;

« Objetivo — meta do projeto; : . :
J prol « Fraquezas - situacdes do ambiente

«  Publico-alvo do projeto; externo que podem comprometer o

. rojeto;
« Beneficios — resultados esperados; prol

. . » Riscos —ameacas ao projeto;
« Produto ou Servigo — o que sera criado; ¢ ProIeto;

« Oportunidades — aspectos favoraveis
do ambiente externo que podem afetar

« Requisitos — 0 que sera necessario para positivamente;

a execucao do projeto; « Entregaveis — etapas de acdes que se-
 Envolvidos —todos os envolvidos - direta rao realizadas;

e indiretamente; - Analise de viabilidade e sustentabilidade.

« Proposta de valor —diferencial do projeto;

« Equipe —funcoes desempenhadas;

SITUACAO-PROBLEMA:

Os estudantes deverao escolherum dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS), da Agenda 2030 da ONU, para proporem um projeto.

OBJETIVO:

Fazer com que os estudantes compreendam seu papel social no mundo, de forma a
pensar em solucdes e oportunidades, a partir de um problema de mundo.

ABORDAGEM DIDATICA E METODOLOGICA:

Essa proposta devera ser realizada por meio de projetos utilizando a ABP. O professor
devera trabalhar, conceitualmente, sobre o que sdao os 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel, bem como apresentar como as pessoas, instituices e o mundo estao se articulando
para cumprimento dessa agenda.

1- O professor devera pedir para que, em grupo, os estudantes escolham 1 objetivo, para que
proponham solugoes que tragam oportunidades para eles, bem como cooperem com a
possibilidade de um mundo melhor.
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2- Apos a escolha do ODS, o professor deve orientar que os estudantes fagam pesquisas e
estudem os problemas relacionados.

3- Os alunos deverao realizar uma justificativa sobre essa escolha ja indicando a solucdo
proposta. Apos essa etapa o professor deve propor que cada grupo apresente sua proposta
para toda a classe, defendendo-a para os demais colegas.

4- O professor devera validar essas propostas.

5- Os alunos deverao elencar: objetivos e publico-alvo, para que possam entender como a
proposta podera ser realizada.

6- - Porfim, o professor devera pedir para os estudantes realizarem uma modelagem da ideia,

G

utilizando a ferramenta BMG Canvas.

PARA SABER MAIS

sobre como utilizar essa ferramenta, acesse:
https://canvas—apps.pr.sebrae.com.br/

Importante que a ideia do projeto esteja versada com o itinerario formativo que o
estudante esta cursando.

Modelada a ideia, os estudantes devem apresenta-la para toda a turma.

Importante que o professor analise a viabilidade da ideia. No momento das receitas
e custos, o professor deve incentivar que os estudantes facam de fato uma pesquisa e
detalhamento. O professor de matematica pode auxiliar nesse momento. Caso o estudante
esteja realizando itinerario formativa de formacao profissional técnica que tenha componentes
curriculares relacionados as financas, os docentes também poderao auxiliar.

O professor devera fazer o encerramento dessa atividade com avaliacao geral e também
pedir para que cada estudante faca uma autoavaliacao, elencando os aprendizados e a forma
com que contribuiu para a entrega do projeto.

ESPACO SUGERIDO:

As pesquisas deverao ser feitas em momentos extraclasse. Ja a construcao, tabulagédo e
criacao do projeto devera ser realizado durante as aulas com a orientacao e conducao do professor.
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POSSIBILIDADES DE PRODUTO FINAL:

Modelagem de uma ideia.

POSSIBILIDADES VOCACIONAIS DO ESTUDANTE:

Essa atividade pode despertar o interesse e conhecimento de diversas areas. Por
isso, assim como na 12 série e 22 séria, aqui também o professor podera pedir para que
os estudantes, a partir de uma analise de sua performance no desempenho do projeto,
que eles pesquisem carreiras ligadas as atividades em que eles tiveram contato no
desenvolvimento do projeto.

REFERENCIAS

SEBRAE. Crie seu modelo de negdcio de graca com o Sebrae Canvas. Disponivel em: https://canvas-apps.
pr.sebrae.com.br/. Acesso em 01 jul. 2023.

Palavras Finais

O componente curricular de Praticas de Empreendedorismo para os Itinerarios Formativos
propoe diversas oportunidades de criacao e desenvolvimento de competéncias, habilidades,
atitudes e aprendizagem para os estudantes. Como um eixo estruturante do curso por Itinerarios
Formativos, molda-se conforme a area ou formacao profissional em que esta inserido. A partir
do que estd estabelecido na Base Nacional Comum Curricular, o componente nao aborda o
empreendedorismo do ponto de vista apenas do negocio, lucro e plano de negdcio. Mas, foi pensado
para promover a formacao de estudantes, que tenham atitude, visao e virtude empreendedora,
para que ele possa ser um agente de transformacao na sociedade e possa sonhar e ter ferramentas

para concretizar seus sonhos, sejam eles quais forem.

REFERENCIAS

BARLACH, Lisete. Comportamento Empreendedor: um estudo empirico baseado no referencial de McClelland.
Disponivel em: https://revistas.pucsp.br/index.php/ReCaPe/article/view/21837/16082. Acesso em 05 jun. 2023.

BRASIL. PORTARIA MEC N°1.432, DE 28 DE DEZEMBRO DE 2018. Referenciais para elaboracdo dos itinerarios
formativos. 2018.

DRUCKER, PETER. Inovacao e o Espirito Empreendedor. Cengage Learning, 2016.
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em: https://www.scielo.br/j/rae/a/FOBsLRcyBFYT50XVFR3TCVO/?format=pdf&lang=pt. Acesso em 20 mai. 2023.

MARCOVITCH, J. Pioneiros & Empreendedores: a saga do desenvolvimento no Brasil, volume 2. Sao Paulo:
EDUSP. 2009.

PONCIO, Rafael José. As 10 CCEs - Caracteristicas Comportamentais do Empreendedor. Disponivel em: https:/
administradores.com.br/artigos/as-10-cces-caracteristicas-comportamentais-do-empreendedor. Acesso em: 05 jun.
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SARASVATHY, Saras. TEDxMidAtlantic 2010 - Saras Sarasvathy - 11/5/10. Disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=t5HZWA4NgZ-E. Acesso em 20 mai. 2023.

SAY, Jean Baptiste. Traité d'économie politique/1841. Disponivel em: htip:/frwikisource.org/wiki/
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DESAFIO DO PROCESSO DE AVALIAGAO DE COMPETENCIAS

Elizabete Carolina Tenorio Calderon® e Juliana Nazaré Alves Souza!*

RESUMO: A presente reflexao tem por objetivo discorrer acerca da avaliagao vista como um conjunto de agoes
que abarcam o fazer pedagégico, transpondo o registro documental e abrangendo o diagndstico formativo
do processo ensino-aprendizagem. Desse modo, a avaliagdo é uma questdo inevitavel ao planejamento,
sua relacdo com a interdisciplinaridade e a aprendizagem baseada em situacdes-problema é inevitavel nas
adequacoes e alteracdes de documentos normativos, vivenciadas pelos docentes do Centro Paula Souza.
Neste escopo, propomos algumas formas com as quais os professores possam refletir sobre o processo
avaliativo com base nos Roteiros Pedagdgicos propostos pela equipe de especialistas do Ensino Médio do
Centro Paula Souza. Compreendemos que formulas prontas nao terdo serventia para a educacao de qualidade
que respeita a subjetividade dos alunos e as especificidades das escolas. Sendo assim, apresentamos
também algumas possibilidades de rubricas flexiveis que, assim como os roteiros pedagdgicos, possam ser
adequadas a realidade docente ou oferecer alguma inspiracao para o planejamento.

A avaliacao no planejamento

O ato de avaliar é frequentemente confundido com um fazer burocratico sujeito a
formalizacao de notas. Devido a um olhar pautado na meritocracia, a avaliacao tem sido
atrelada ao objetivo de aprovar ou reprovar alunos. E evidente que tais aspectos da avaliacdo
sdo inescapaveis ao trabalho docente, entretanto, a avaliagao nao se reduz a eles. Pensar
na avaliagao como atribuicao de notas constitui um olhar parco sobre o processo avaliativo,
o que pode reduzir o fazer discente a uma representacao numérica. Como indica o titulo do
presente capitulo, a avaliacdo de competéncias, enquanto um diagndstico do saber e do
saber fazer, deve ser concebida como um processo.

10. Mestra em Letras - Contato: elizabete.calderon@cps.sp.gov.br
11. Doutora e Mestra em Tecnologia de Aplicacoes Nucleares - Contato: juliana.alves@cps.sp.gov.br
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Em vista disso, compreendemos o processo avaliativo como um conjunto de acoes
que transpde a burocracia escolar permeando toda a aprendizagem e, consequentemente,
contribuindo com o planejamento docente (HOFFMAN, 2001). Nas palavras de Luckesi (2013,
p. 97): “[...] ndo podemos, de forma alguma, descuidar do planejamento, pois é ele que define a
direcao e os resultados a serem construidos junto aos estudantes e a escola como umtodo [...]".
Portanto, todo o valor formativo da avaliacao se perde se a avaliagao for pensada como uma
acao isolada, apartada do planejamento. Sendo assim, a avaliagcao por competéncias transpoe
a avaliagao por notas e agrega valor ao processo de ensino-aprendizagem.

Durante o planejamento, o professor levantara possibilidades, cenarios e desdobramentos
para estruturar seu processo avaliativo. E importante lembrar que o nucleo do processo
avaliativo reside na concepcao que o professor tem da educacao, da funcao social da escola e
do seu préprio fazer. A partir desses fundamentos, o professor elaborara seu planejamento e,
consequentemente, seu processo avaliativo (LUCKESI, 2013).

Pensando nessas questdes, é pertinente destacar que muitas equipes gestoras de
escolas técnicas convidam palestrantes para abordar tépicos como a avaliagdo, metodologias
ativas, entre outros, para fomentar um ambiente propicio ao planejamento pedagdgico. Nesse
sentido, a acdo da gestao escolar € fundamental para que os professores, nos dias destinados
ao planejamento, tenham um bom aproveitamento, oportunizando a troca de ideias, o
compartilhamento de materiais e a estruturacao de projetos.

A fim de iniciar uma reflexao proficua sobre a tematica, precisamos reconhecer a
existéncia do paradoxo do planejamento para perceber sua relagdo com a avaliagao. O paradoxo
do planejamento se faz presente no seguinte conflito: ao iniciar as aulas no periodo letivo, o
docente precisa ter algum planejamento para ministrar as primeiras aulas, contudo, justamente
por ser o inicio do ano, o professor muitas vezes desconhece o seu corpo discente e, nesse
estranhamento, encontra dificuldades para iniciar seu planejamento (XAVIER; MOTTIN, 2019).
Essa questao é superada quando o professor identifica as principais caracteristicas dos alunos,
suas habilidades e competéncias para ser capaz de propor resultados de aprendizagem realistas
em um planejamento adequado as demandas do seu contexto escolar.

Desse modo, o paradoxo explica o porqué os docentes retornam de suas férias no
inicio do ano letivo e ja comecam o planejamento alguns dias antes das aulas, com um prazo
que se estende até apds o carnaval para finalizar seu plano de trabalho. Muitos professores
aproveitam esse momento para trocar informagoes com seus pares sobre as turmas. Trata-se
de um cronograma que oportuniza o acesso e a leitura dos documentos norteadores vigentes
- que para as escolas técnicas é o Plano de Curso, pautado no Curriculo Paulista - e o contato
inicial sobre as turmas ingressantes e as turmas que tiveram aulas com outro docente. Isso
é importante porque este processo de reconhecimento € o momento em que o professor faz
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uso da avaliacado diagnostica, que atua como plano de fundo na observacgao direta do professor,
em exercicios de revisao ou realizacao de atividades atreladas aos objetos do conhecimento
pertencentes ao curriculo da série anterior.

Evidentemente, toda avaliacao possui um cunho diagnéstico. Todavia, o que diferencia a
avaliacao diagnostica realizada noinicio do periodo letivo das demais avaliacdes € o seu objetivo.
A avaliacao diagnostica existe para dar aporte ao docente que precisa acessar as competéncias
prévias dos alunos a fim de desenvolver seu planejamento. Ela possibilita a selecao de objetos do
conhecimento que sejam tangiveis dentro do perfil dos alunos. Apesar de ndo ser utilizada como
instrumento de mencao, a avaliacao diagnostica possui um papel fundamental no planejamento
de aulas para turmas com as quais o professor nao trabalhou no ano anterior.

Assim, a avaliagdo diagnostica mune o professor de recursos para ter um ponto de partida
para seu planejamento que, por sua vez, contemplara também a avaliacdo formativa. Nesse
contexto, podemos observar que os parametros de avaliacao sdo construidos de modo que o
professor identifica as necessidades e da inicio a um processo que sofre ajustes ao longo do
periodo letivo. A vista disso, os instrumentos e os critérios para avaliar n3o podem ser estaticos,
mas moveis e flexiveis.

A fluidez do trabalho docente depende de uma constante reflexao critica sobre a pratica
pedagdgica. Para além de alteragées na estrutura curricular da educacao basica, eventos
como o Advento das Inteligéncias Artificiais e mudancas que marcam as novas geragoes
trazem questionamentos e provocam o professor, levando-o a ressignificar o seu papel. Como
pensar em critérios para avaliar uma turma heterogénea? Como promover e avaliar a producao
textual diante de recursos de inteligéncia artificial que geram textos prontos e semanticamente
corretos? Como avaliar um projeto em equipe que conta com diferentes etapas?

Sabemos que as respostas nao vém prontas, mas que elas estao atadas ao contexto da
escola e do professor. Ainda assim, o levantamento de questionamentos € uma importante acao
da comunidade escolar porque a educagao sempre indaga. A estruturagao das perguntas pode
ndo nos dar as respostas que queremos — ou até mesmo nenhuma resposta, mas, em alguns
casos, elas auxiliam a equipe pedagdgica a direcionar o olhar no seu processo de ressignificagao.
Desse modo, a indagacao é uma pratica inerente a educacao.

E evidente que esses questionamentos sdo inexistentes quando o porqué de avaliar esta
atrelado a um fazer burocratico que demanda o preenchimento de planilhas. Se a avaliacao é
focada exclusivamente no produto, constatamos que a escola deixa de lado outras dimensoes
formativas do processo. Essa situacao se agrava quando o produto esperado é a aprovacao.
Nesse contexto, as avaliacdes realizadas apenas por meio de listas de exercicios ou questionarios
sao exemplos de praticas que os educadores utilizam, pois, muitas vezes, fizeram parte da
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sua prépria formacao. Consequentemente, essa familiaridade constitui um terreno seguro e
acessivel. Assim, a avaliacao pautada exclusivamente nesses instrumentos é pratica em termos
de execucao e correcao embora nao haja espaco para o desenvolvimento auténomo do discente
no objeto de conhecimento avaliado.

A avaliacao de competéncias, em contrapartida, pode incluir a ideia de mencao ou
nota, mas nao se reduz a isso apenas, pois engloba dimensdes formativas que abarcam
uma concepcao de educacao e uma projecao do ensino que queremos, transpondo a
quantificacao de acertos e o foco no produto ou resultado. A valorizagcao da interacao
do aluno com o objeto do saber pode ser observada nos roteiros para inspirar e praticar
apresentados nos capitulos anteriores, que contemplam diferentes competéncias de forma
fluida possibilitando abordagens diversas na avaliacdao. No caso das Etecs, a realizagao
de projetos atrelados a diferentes competéncias permite que o processo avaliativo se
desdobre em instrumentos distintos a fim de avaliar mais de uma competéncia.

Devido as dimensoes formativas do processo avaliativo, precisamos enfatizar que nao
é possivel especificar objetivamente como as diferentes areas do conhecimento devem
avaliar suas competéncias. Todavia, podemos afirmar que, no planejamento, os educadores
devem olhar para seus objetivos pedagdgicos e refletir sobre quais competéncias os
alunos devem adquirir no processo. Em outras palavras, os objetivos dialogam com as
competéncias e com o processo formativo como um todo. Assim, faz-se presente o olhar
atento do docente para essas questdes mencionadas, uma vez que é ele quem vai atuar na
organizacao de etapas ou agdes que constituirao os instrumentos de avaliagao.

0s documentos normativos e o papel do protagonismo discente

Nao podemos esquecer que, conforme orientam os documentos normativos,
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo Paulista, por exemplo, o
protagonismo discente deve ser oportunizado. Esse protagonismo deve impactar na
avaliacao, uma vez que, o aluno, enquanto sujeito do processo de ensino-aprendizagem,
deve ter conhecimento do processo avaliativo. Na pratica, isso implica a apresentacao
dos critérios de avaliacdo dos alunos como uma pratica formativa que contribui para a
formacao do discente e o orienta durante o andamento de projetos e aulas.

Em razao disso, a diversificagao dos instrumentos de avaliacao se faz pertinente, uma
vez que pode contemplar diferentes competéncias e perfis de alunos de forma democratica.
Nesse contexto, um projeto nao precisa se limitar apenas um instrumento de avaliacao.
Ao estruturar seu processo avaliativo, o docente contemplara o tamanho do projeto e os
objetivos da disciplina.
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Diante do exposto, o aluno deve estar ciente dos instrumentos de avaliagao, assim como ter
consciéncia de todo processo avaliativo para que possa visualizar como tal processo contribuira
com sua formacao. Ademais, o planejamento da avaliagao deve permitir que o discente oriente
suas acoes e/ou tenha autonomia para buscar o devido auxilio quando necessario. Nao se trata
apenas de uma pratica limitada a recuperacao, mas de uma relagao que engloba devolutivas e
intervencées com um papel mais ativo do proprio discente, permitindo-lhe maior controle do
proprio aprendizado.

Trazendo esse pensamento para o ensino por competéncias, é evidente que o processo
avaliativo fica impossibilitado quando nao é estruturado cuidadosamente na etapa do
planejamento. Diante de um corpo discente heterogéneo no que se refere aos conhecimentos
prévios e ao dominio das competéncias técnicas, o processo avaliativo precisa rever e buscar
novas praticas para que o aluno seja estimulado a acompanhar a préopria evolugao, tendo
sempre a si mesmo como parametro. Tal pratica pode delegar maior autonomia ao discente
que, ao visualizar sua prépria evolucao, pode se sentir mais motivado acerca dos aspectos a
serem melhorados em determinado processo avaliativo.

Mesmo com a possibilidade de agées interventivas nas aulas, o fato de o docente ter
um planejamento consistente orienta o processo avaliativo e norteia o aluno, que consegue
visualizar de forma tangivel onde ele esta e até aonde deve chegar no periodo letivo. A pratica
docente pode atrelar essa ideia a um fazer burocratico em que pais e alunos recebem uma copia
impressa das competéncias e habilidades das areas de conhecimento. Trata-se de um engano
compreensivel, uma vez que as competéncias permeiam os resultados esperados do processo
avaliativo. Porém, contornar esse engano nao é tarefa facil, uma vez que, para além de conhecer
as competéncias e habilidades no inicio do periodo letivo, o aluno deve ter uma visao global da
forma com que essas competéncias se relacionam com os objetos do conhecimento da area de
estudo e, consequentemente, com o processo de avaliagcao formativa. Trata-se de um percurso
que engloba a apropriagcao do andamento das ac¢des atreladas ao processo de aprendizado por
meio da concepcao da avaliagao como um ato formativo.

A concepcao da avaliacdo por competéncias enquanto um processo formativo pressupde
um olhar atento ao perfil dos alunos a fim de identificar a melhor forma de abordar os objetos
do conhecimento adequando-os as demandas do grupo. Pensando nessas questdes, 0s
roteiros pedagdgicos propostos pela equipe de especialistas do Ensino Médio do Centro Paula
Souza constituem propostas de relevancia para os itinerarios formativos ou outros modelos
curriculares. As tematicas amplas e diversificadas atendem a diferentes realidades ao mesmo
tempo em que oportunizam uma abordagem mais direcionada as peculiaridades da escola por
meio do olhar do docente no seu planejamento. Dentro deste escopo, as competéncias avaliadas
estarao ligadas ao fazer discente enquanto sujeito do préprio processo de aprendizagem, que
conta com o professor como mediador.
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O fato de uma mesma aula surtir efeitos diversos em diferentes alunos evidencia que a
pratica pedagdgica demanda constante reflexao e experimentacao. Segundo Cortella (2006), o
conhecimento adquirido pelo professor ao longo de sua experiéncia de vida deve ser valorizado
no seu fazer pedagdgico. Isso significa que todo o aporte tedrico do qual o professor esta
munido apds a sua formacao é enriquecido com sua vivéncia, ou seja, a experimentacao e a
pesquisa dao brilho ao fazer docente. Por essa razao, o processo de avaliagdo por competéncias
dialoga bem com propostas que apresentam situagées-problema presentes em um mundo em
constante transicao.

No contexto educacional, € importante ressaltar que ndo existe uma sequéncia didatica
perfeita que atenda a todas as necessidades de uma instituicao. A realidade dos alunos
brasileiros é muito diversificada, apresentando perfis distintos entre as turmas de uma mesma
cidade, bairro ou unidade escolar. No entanto, é possivel encontrar inspiracao que visam
apoiar o planejamento docente com uma base inicial para o desenvolvimento de novas ideias e
propostas.

Ao pensar na avaliagdo por competéncias em um processo que compreende o
professor como mediador, entende-se que é uma tarefa que carece do apoio da reflexao e da
experimentacao docente. As competéncias trabalhadas devem ser avaliadas qualitativamente,
o que engloba o desenvolvimento do aluno dentro das suas proprias capacidades individuais. A
avaliacao enquanto um processo de diagnostico compreende a competéncia como articulacao
do conhecimento. Logo, nesse contexto, os roteiros pedagdgicos abordam ainterdisciplinaridade
como um meio pelo qual alunos e professores acessam diferentes saberes. Em outras palavras,
os saberes sdo abordados em diferentes niveis podendo ou nao ser aprofundados dependendo
do olhar acurado do professor.

O conteudo da disciplina serve a uma situacao-problema, ligada a vivéncia do aluno e que
abarca saberes de cunho pratico e tedrico. Neste escopo, a observacao direta pode contemplar
a interacao de equipes ou grupos, a identificacao de atitudes de lideranga ou autonomia. O
desenvolvimento de competéncias situado na experimentacao e na observacao/intervencao
nao pode acontecer sem o pensamento reflexivo, pois trata-se de um aprendizado significativo
que promove mudancas subjetivas no discente. Evidentemente, ndo é possivel mensurar essas
mudancas. Desse modo, o desafio do processo avaliativo por competéncias identifica como
estas mudancgas ocorreram.

Em outras palavras, se o professor tem “A” como competéncia de area do conhecimento
que sera trabalhado em um determinado projeto e “B” como objeto do conhecimento, o
processo avaliativo por competéncias deve questionar como o aluno articulou as conexodes
entre “A” e “B” dentro do projeto e/ou situacao-problema proposta. Talvez, justamente por
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seu carater processual, a avaliacdo seja um dos maiores desafios que o professor encontra
no planejamento de projetos de carater interdisciplinar. Conforme explica Zabala (2002), na
interdisciplinaridade, as disciplinas servem a um problema com seus esquemas conceituais.
Logo, o foco do processo de ensino-aprendizagem € o conjunto de acdes que circunscrevem o
projeto ou a questao problema.

Isto posto, retomando a avaliacao de aprendizagem por competéncias, reforcamos que a
avaliacao nao deve se pautar exclusivamente no produto da pesquisa ou do projeto. O docente
deve se munir de recursos e instrumentos diversificados para obter um diagnéstico concreto do
andamentodo projeto. Poressarazao, aavaliagao permeiao planejamento do ensino por projetos
interdisciplinares. A natureza formativa da avaliacao diagndstica a faz fluir no planejamento de
aulas interdisciplinares. Em muitos casos, ela pode ser a razao de professores desistirem de
trabalhardessaforma. Os problemas sao muitos, mas podemos destacaradificuldade de contato
com colegas da mesma area que ministram outras disciplinas e frequentam a unidade escolar
em dias diferentes. Entretanto, os projetos que sao bem-sucedidos contam com a atuacao mais
frequente de um dos professores envolvidos para organizar as acoes referentes a proposta em
foco. Ademais, tais projetos frequentemente sofrem alteragcoes no seu processo avaliativo, pois
necessitam de ajustes de acordo com o olhar atento do professor, que implementa melhorias
conforme as lacunas identificadas na primeira vez em que o projeto é trabalhado. Existe a
possibilidade da experimentacao de trabalhos interdisciplinares parecer desconfortavel para
o docente que esta habituado a ter o protagonismo na aula, uma vez que questionamentos
gue nao sao necessariamente ligados a sua disciplina surgirao. A necessidade de registro do
andamento do projeto em um diario de bordo do professor pode auxiliar na conducao do projeto,
propiciando um olhar mais atento em uma outra oportunidade.

Um olhar pratico para a avaliacao da aprendizagem

Ha diferentes modelos de avaliagdes formativas que podem ser utilizados em sala de
aula. Entre eles estao:

« Atividades de multipla escolha;

- Tarefas de resposta construida;

« Rubricas com foco no socioemocional;
« Observacao e registro em sala de aula;
 Portfélio;

« Mapas conceituais, entre outros.

@ SUMARIO



Outra abordagem que pode ser incluida nos instrumentos de avaliacao processual é a
autoavaliacao. Ao permitir que os alunos reflitam sobre o seu préprio progresso, o professor
pode ajuda-los adesenvolver habilidades metacognitivas e a se tornarem mais responsaveis
pelo seu proprio aprendizado. A autoavaliagao também fornece informagdes valiosas para
o professor sobre como os alunos estao percebendo o processo de aprendizagem e quais
sao as suas necessidades.

1.3.1 REGISTRO, MEMORIA DA INVESTIGACAO

O registro de todo o processo percorrido pelos estudantes em projetos
interdisciplinares demanda procedimentos robustos para obter indicadores e evidéncias
de aprendizagem e efetuar a avaliacao formativa durante o processo; ao mesmo tempo
que os estudantes possam construir as suas proprias memorias, retomando e revisitando
nocoes e concepcodes iniciais, além de identificar os seus avancos.

Assim, indicamos algumas possibilidades de registro e analise:
 Portifolio (fisico ou virtual);
« Mapa Conceitual;
« Rubricas Avaliativas
- Wiki;
- Blog e/ou paginas em redes sociais;

 Diarios de Bordo/Campo.

O conjunto de acgoes registradas é elaborado paulatinamente durante o processo, com
tempo para que os grupos de estudantes compreendam seus proprios caminhos metodolégicos,
e, tenham, ao final, uma ideia geral do percurso escolhido para a investigagao, podendo assim,
refletir e assimilar o que foi trabalhado.

A fim de pensar em uma avaliacao processual, o docente deve direcionar o seu olhar as
perguntas corretas em relacao aos seus objetivos de aprendizagem. Estas questoes podem
ser estruturadas em rubricas para auxiliar o aluno a acompanhar o proprio desenvolvimento.
As rubricas constituem instrumentos de apoio para a avaliacao de producdes e desempenhos
diversificados (FERNANDES, 2021).

Ao utilizar rubricas para avaliar o desenvolvimento dos alunos, o professor pode fornecer
um feedback mais claro e objetivo, enfatizando as habilidades e as competéncias que os
alunos precisam desenvolver para atingir os objetivos de aprendizagem. Além disso, o acesso
as rubricas permite que os discentes tenham uma compreensao mais clara das expectativas e
critérios de avaliacao.
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1.3.2 ALGUNS EXEMPLOS DE RUBRICAS

A utilizagcao de rubricas de avaliagao constitui um procedimento bastante simples
para apoiar a avaliacao de uma grande diversidade de producdes e desempenhos dos
alunos, que podem participar da identificacao de critérios e da descricdo dos desempenhos
considerados relevantes para as aprendizagens que serao desenvolvidas. Assim, os alunos
sempre deverao ter acesso as rubricas. No quadro 02 a seguir, é apresentado um simples
modelo de rubrica para avaliar projetos educativos.

Quadro 1. Exemplo da organizacao geral de uma rubrica de avaliagcao

DESCRICAO GERAL DA TAREFA (OBJETO DE AVALIACAO)

CRITERIOS 1 2 3

. Descritor ou Indicador | Descritor ou Indicador | Descritor ou Indicador do
Criterio 1

do Desempenho do Desempenho Desempenho
Critério 2 Descritor ou Indicador | Descritor ou Indicador | Descritor ou Indicador do
do Desempenho do Desempenho Desempenho
. Descritor ou Indicador | Descritor ou Indicador | Descritor ou Indicador do
Criterio 3

do Desempenho do Desempenho Desempenho

Fonte: Proprias autoras, 2022.

Quanto aos niveis de desempenho: Supera as Expectativas, Dentro das Expectativas,
Aquém das Expectativas; Excelente, Muito Bom, Bom, Satisfatorio, Insatisfatério; e Domina
Muito Bem, Domina Bem, Domina Parcialmente, Nao Domina.

« Asrubricas podem ser realizadas em pequenos grupos. Exemplos: avaliacao do “sentido
de responsabilidade dos alunos” ou da “participacao no trabalho de grupo”.

« Para cada um dos critérios eleitos, existe um nivel avaliativo associado. Vale ressaltar
que a rubrica de avaliacao é uma ferramenta pessoal, construida para um objetivo espe-
cifico. Para se construir rubricas de avaliagao — planejamento, tempo — recompensa no
feedback quando ha clareza no que é preciso avaliar.

« 0 estudante ja sabe com objetividade o que o avaliador esperava do seu trabalho. Por
isso, quanto mais objetivas e detalhadas forem as rubricas de avaliacao, menos espacos
havera para duvidas e subjetividades.
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A seguir, nos quadros 02, 03, 04 e 05 a seguir, também sdo apresentados modelos de

rubrica para avaliar projetos educativos.

CRITERIOS E
NIVEIS

|

——

CONTEUDO

CRIATIVIDADE

Otimo
Nota = 2 pontos

O mapa mental
apresenta as pa-
lavras-chave  e/ou

imagens chave que
remetem ao conteu-
do de maneira apro-
fundada.

Muito Bom
Nota = 1,5 pontos

O mapa mental apre-
senta algumas das
palavras-chave e/ou
imagens chave que
remetem ao conteu-
do de maneira apro-
fundada.

Quadro 02: Exemplos de Rubricas

Regular

Nota = 1,0 pontos

O mapa mental
apresenta poucas
das palavras-chave
e/ou imagens cha-
ve que remetem ao
conteudo.

Insuficiente
Nota = 0,5 pontos

O mapa mental apre-
senta nao apresenta
as palavras-chave e/ou
imagens chave que re-
metem ao contetdo.

O mapa mental apre-
senta  associagoes
altamente eficazes
respeitando a hie-
rarquia das palavras
chaves.

O mapa mental apre-
senta  associagoes
eficazes respeitando
a hierarquia das pala-
vras chaves.

O mapa mental
apresenta algumas
associacoes, porém
nao é eficaz sobre a
hierarquia das pala-
vras chaves.

O mapa mental apre-
senta associacoes
Incorretas, e nao apre-
senta hierarquia das pa-
lavras chaves.

O mapa mental é
criativo e utiliza ele-
mentos, codigos e
cores para fazer as-
sociacgoes corretas.

O mapa mental é
criativo, porém uti-
liza poucos elemen-
tos, codigos e cores
para fazer associa-
¢oes corretas.

O mapa mental uti-
liza elementos, co-
digos e cores para
fazer associacdes
corretas.

O mapa mental utiliza
de poucos elementos
e codigos e cores para
fazer

associagdes corretas.
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RUBRICAS

Qualidade
Adequacdo técni-
ca as competén-
cias trabalhadas

NiVEL 0

A proposta apre-
sentada NAO aten-
de os requisitos
técnicos exigidos.

NiVEL 1

A proposta apre-
sentada atende
PARCIALMENTE os
requisitos técnicos
exigidos.

Quadro 3 - Classificagdo de Rubricas

NiVEL 2

A proposta apre-
sentada atende IN-
TEGRALMENTE os
requisitos técnicos
exigidos.

NiVEL 3

A proposta apre-
sentada INOVA-
CAO quanto aos
requisitos técnicos
exigidos.

A proposta apre-

A proposta apresen-

A proposta pode

b A proposta apresen- ta um plano VIAVEL
Viabilidade tapump lano fNVIA senta um plano ara apsolu aodo ser PERFEITA-
Condigao daguilo P | pesoraaNIZADO | P ¢ MENTE aplicada
que pode ser posto | VEL para a solucao N problema, mas re-
em prdtica para a solucao do dentro do escopo
P do problema. quer PEQUENAS .
problema. - defendido.
ADAPTACOES.
A equipe NAO DE- : - ) A equipe é consi-
) .| Aequipe NAO DE- A equipe DEMONS-
Sinergia MONSTRA sinergia L . . derada FUNDA-
= MONSTRA sinergia, | TRA sinergia e cum-
Esforco coletivo e e NAO CUMPRE MENTAL para a
o ultd MAS CUMPRE com pre com as etapas -
simultaneo com as etapas pro- apresentagao dos
as etapas propostas. | propostas.
postas. resultados
As estratégias de
A apresentacao A apresentacao oral _ apresentacdo oral E
Estética A apresentacao oral E

Beleza e harmoniza-
¢do dos resultados

oral e visual é
INADEQUADAS ou
Insuficientes

OU visual é INADE-
QUADA ou Insufi-
ciente

visual ¢ ADEQUADAS
ou Insuficientes

visual foram FUN-
DAMENTAIS para
a compreensao do
assunto

Fonte: Proprias autoras, 2022.

Quadro 04: Rubrica para preenchimento

PESO NIVEL NIVEL NiVEL NIVEL NIVEL
(OPCIONAL) 1 2 3 4 5

O QUE SERA AVALIADO

Envolvimento (dos alunos no projeto)

Capacidade de pesquisar, investigar
e pensar criticamente

Capacidade de interagir e colaborar
com o grupo

Apresentacao do Projeto

Apresentacao do Protétipo

Fonte: Proprias autoras, 2022.
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0 QUE SERA

AVALIADO?

PESO
OPCIONAL

Quadro 05: Exemplos de Rubricas

Houve conclu-
sdo, mas hao

Houve conclu-

Houve conclu-
sdo respeitando

de e o Codigo
de Postura

nivelamento da
calcada.

da (sé uma faixa
no centro).

total da calgada.

espeito ao ao houve con- ) _ . cronograma
R t Nao h (o]
20% _ se respeitouem | sao e respeito . . o cronograma
Cronograma clusao da obra. . foi respeitado. ~
momento algum | parcial. e adequagoes
0 cronograma. além do projeto.
Houve desper-
L Houve desperdi- | dicio de mate- ~ Utilizaram mate-
Otimizacao na . . o ~ Nao houve L . .
L cio de materiais riais, mas nao a L. Ha/Existe sobra | riais reciclaveis
utilizacao de 15% . desperdicio de .
. e teve que com- | necessidade de . de materiais. e ocorreu sobra
materiais . . materiais. ..
prar mais. compras adicio- de materiais.
nais.
. Conseguiram re- | A obra ocorreu
Conseguiram -
. A . . Lo cursos publicos, | totalmente por
Financiamen- Conseguiram Conseguiram re- | recursos publi- . _ _
- . privados e mao mao de obra
to da obra de 20% apenas recursos | cursos publicos cos, privados ] L.
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Envolvimento
. L de todos os
. Envolvimento da | da diregao,
. Envolvimento da L elementos que
) Envolvimento da L diregao, coorde- | coordenadores, ~
Engajamento L diregao, coorde- compoem a
. diregao e corpo nadores, alunos | alunos do curso .
da comunidade | 15% S ) nadores e corpo L Unidade Esco-
administrativo . . de um curso e de Edificacoes . )
escolar administrativo . . lar, inclusive
da UE. corpo adminis- e Informatica e .
da UE. . . parcerias com
trativo da UE. corpo adminis- .
. a comunidade
trativo da UE.
local.
Area de cober- . . . ~ Colocacao de
. Limpeza, reti- Pavimentacao . L
tura e respeito . . _ . - piso tactil e
. o rada do mato, parcial da calga- | Pavimentacao Pavimentagao
a acessibilida- 30% outros elemen-

total da calgada.

tos de acessibi-
lidade.

Fonte: Préprias autoras, 2022

Por fim, é importante destacar que a avaliacdo por competéncias ndo é um modelo
Unico ou definitivo, mas sim uma abordagem que pode ser adaptada e ajustada as
necessidades e realidades de cada contexto educacional. E fundamental que o professor
tenha flexibilidade e criatividade para desenvolver estratégias de avaliacdo que sejam
eficazes e relevantes para os seus alunos.
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PRATICAS E REFLEXOES: EXPERIENCIA DE SUCESSO

Natalia Moura Leonardo?®?

RESUMO: Este capitulo objetiva dar poténcia as teorias e conjunturas realizadas sobre a flexibilizagao
curricular, osItinerarios Formativos, aformacaotécnicae profissionalizante eavalorizacdodo desenvolvimento
de habilidades socioemocionais no Ensino Médio. Registra alguns percursos vivenciados por escolas
pioneiras na implementagao do novo Ensino Médio no CPS desde 2019 e organiza os relatos docentes com
experiéncias bem-sucedidas, resultado do esforco, trabalho e dedicagao da comunidade escolar, estudantes
e educadores envolvidos nesse processo. Mais do que inspirar outras comunidades escolares, estes relatos
sdo a celebracao de docentes que, mesmo com intimeras dificuldades, construiram com seus estudantes
experiéncias significativas e aprendizagens atemporais.

Palavras iniciais

Implementar uma reforma no Ensino Médio nao é tarefa simples, pois, além das
descobertas, os anseios e as duvidas caminham juntos com as inUmeras vitorias. Desta
forma, o presente capitulo apresenta as trajetérias de diferentes Etecs, do Centro Paula
Souza, ao longo da implementacdao do Novo Ensino Médio, desde 2019. Sao relatos de
docentes que trazem experiéncias bem-sucedidas, resultado do esforco, trabalho e
dedicacao da comunidade escolar, estudantes e educadores envolvidos nesse processo.
Mais do que inspirar outras escolas e comunidade docente, estes relatos sao a celebracao
de professores que, mesmo com inumeras dificuldades, construiram com os seus alunos
experiéncias significativas e aprendizagem atemporal.

Relatar a pratica docente ¢ sempre uma acao enriquecedora, pois possibilita a
partilha de processos que em seu percurso contém expectativas, inquietagoes, frustracdes
e sucesso. Ao considerar os estudantes como agentes fundamentais ao processo de

12. Mestranda em Educacao Profissional; Especialista em Gestao Escolar — Contato: natalia.leonardo@cps.sp.gov.br
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ensino-aprendizagem, os docentes partilham ainda alteragoes constantes do planejamento
pedagdgico, fruto do protagonismo dos discentes.

As histérias de vida sdo como “texto de campo” de uma pesquisa (SAMPIERI, 2013),
possibilitando a compreensao e analise de um determinado processo que apesar de ser
vivenciado por diversos agentes em coletividade, contém a perspectiva e a a¢ado individual.
Portanto, utilizar o método narrativo na exposicao das experiéncias dentro das Escolas Técnicas
Estaduais de Sao Paulo, no contexto da implementacdo de seus Itinerarios Formativos em
consonancia com o Novo Ensino Médio, evidencia e partilha praticas individuais para fomentar
reflexdes coletivas.

O contexto das experiéncias aqui relatadas se insere no processo de implementacao da
Base Nacional Comum Curricular para o Ensino Médio nas Etecs, escolas técnicas pertencentes
ao Centro Paula Souza (CPS). As impressoes e reflexdes dos docentes foram coletadas na
perspectiva de sua experiéncia a frente do componente de Estudos Avancados e dos Eixos
Estruturantes — Investigacao cientifica, Praticas de Empreendedorismo, Processos criativos e
Mediacao e intervencao sociocultural.

Ademarcacaodoscomponentes citados se deu pormeiode um processo, iniciadoem 2019,
de construcao da equipe de especialistas em Ensino Médio do Centro de Capacitacdo Técnica,
Pedagogica e de Gestdao (CETEC) do CPS. O grupo iniciou discussdes e acompanhamentos
presenciais e remotos, nas trés unidades de ensino iniciais, para elaborar sugestdes de roteiros,
métodos e objetos de conhecimento. O quadro abaixo elenca esse processo e demonstra a
evolucao gradativa dos componentes e indicacdes pedagdgicas em conjunto com a ampliacao
da implementacao dos Itinerarios Formativos.
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Figura 1 - Histérico: componentes curriculares do Itinerdrio Formativo

2019: Roteiros PedagogicosLorem ipsum

2020: Componentes
= Eu no mundo

* Eu e 0 mundo 2021: Eixos Estruturantes

« Eu para o mundo * Estudos avancados

2022: Eixos Estruturantes
o Laboratdrio de

Pesquisa - Criagao - * Investigacdo

Implementacéo em 3 Agio cientifica 2023: Eixos
ElES Sl s Bl i * Processos criativos Estrut t
de Ensino Médio com « Priticas de * Empreendedorismo LU @HEES
Enfase Empreendedorismo * Empreendedorismo
Implementacao em = Mediacdo e
Ampliagdo para cerca todas as Etecs com o mtgwem;an
curso MTec-PI ou sociocultural
te 20 Etecs - .
Ensino Médio com
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Fonte: Prépria autora, 2023.

O levantamento das experiéncias e relatos aqui descritos foram coletados de duas
maneiras, um questionario on-line composto de duas questdes de ordem pessoal (nome
completo e e-mail), quatro questdes objetivas que versavam sobre a unidade de ensino atuante,
o componente curricular lecionado, o interesse de expor em evento presencial a experiéncia
relatada e o formato dessa exposicao, por fim havia apenas uma questao aberta ligada
diretamente a experiéncia do docente: Escreva, de forma breve, a sua experiéncia (pratica
pedagogica) como docente de componentes curriculares dos Itinerarios Formativos (quais
metodologias usou/ qual a sua reflexao sobre o processo/ quais resultados alcangou).

O outro levantamento de dados foi realizado por meio de textos produzidos
diretamente por docentes de unidades de ensino que iniciaram sua implementacao nas
turmas piloto (2019 0u 2020), tal coleta deu fruto ao proximo capitulo deste livro “Orelato: o
processo de uma experiéncia de sucesso”. Para tanto, realizou-se uma conversa individual,
on-line, com os professores, convidando-os a registrar a sua experiéncia, percorrendo o0s
seguintes itens: como tudo comegou, metodologias utilizadas, resultados adquiridos e
reflexdao da experiéncia. Dentre os convidados, apenas uma professora conseguiu finalizar
seu relato, isso porque as demandas da rotina escolar e as atribuicoes em sala de aula sao
intensas, inviabilizando assim a participacdo dela neste capitulo.
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O formulario on-line foi encaminhado via e-mail aos diretores das Unidades de Ensino
para que fosse repassado aos docentes que atuam nos componentes dos Itinerarios
Formativos e ao final de trés semanas 236 respostas foram obtidas.

Participaram voluntariamente deste levantamento docentes de 67 Etecs que atuam
dentro de um dos seguintes cursos M-Tec PI e/ou Ensino Médio com Itinerario Formativo em:

« Ciéncias Humanas e Sociais;

« Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias;
« Linguagens e suas Tecnologias;

« Matematica e suas Tecnologias;

-« Biologicas, Agrarias e da Saude;

« Exatas e Engenharias.

A maioria dos docentes participantes concentram sua atuacao no componente de
Estudos Avancados, que compds 49% dos dados, seguidos respectivamente de Processos
Criativos (14%), Praticas de Empreendedorismo (14%), Investigacao Cientifica (12%) e
Mediacao e Intervencao Sociocultural (11%).

Em vias gerais, os professores iniciam o relato de suas experiéncias observando que
ao assumir um desses componentes sentiram-se confusos e perdidos, por se tratar de algo
novo com orientagoes timidas e direcionamentos, inicialmente, escassos.

Nesta perspectiva, pontuaram que os materiais disponibilizados pela CETEC, como os
roteiros pedagdgicos, auxiliaram bastante, mas nao foram suficientes para o planejamento
e elaboracao das aulas, sendo necessario buscar formacdes continuadas dentro do
Centro Paula Souza e em outras instituicdes como o Servico Brasileiro de Apoio as Micro e
Pequenas Empresas (SEBRAE).

O docente do componente curricular de Praticas do Empreendedorismo da Etec Prof.
Armando Bayeux da Silva exemplifica esta visao:

Lecionei Empreendimento no ano passado para o 1° desenvolvimento mtec pi. Tive que correr
atrds de embasamento tedrico porque ndo sabia como iria desenvolver o contetido. Mesmo
lendo a cartilha do Centro, achei o material escasso. Para tanto, comecei a fazer os cursos do
Sebrae. Muitos desses cursos vinham ao encontro das bases que deveriam ser desenvolvidas e
dessa maneira consegui realizar um trabalho tranquilo com os alunos, desenvolvendo projetos
e prdticas que levaram ao conhecimento dos alunos a importancia de desenvolver um projeto
de vida de maneira planejada e mais sistemdtica. Cabe ressaltar que depois do curso do Sebrae
também fiz os cursos do Centro Paula Souza de Empreendedorismo, o qual me proporcionou um
norte ainda maior sobre a maneira com a qual eu deveria conduzir as aulas.
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Apesar da formacao continuada e atualizagao profissional serem percursos
trabalhosos de estudo, alguns docentes afirmaram que esse processo foi enriquecedor e
trouxe novas visdes para a sua pratica.

No inicio, eu achei que lecionar um componente novo seria muito dificil. No ano passado,
eu lecionei Laboratério de Investigacao Cientifica (LIC), ndo tive grandes desafios, pois
faco revisdo de artigos para algumas revistas. Mas ao pegar Processos Criativos para este
ano, eu fiquei bem apreensiva. Muita coisa era nova e eu teria de estudar e, ao estudar o
que eu preciso lecionar, tenho sentido o processo de aprendizagem-ensino-aprendizagem
muito prazeroso, o que me faz entrar em sala com alegria.

Descreveu a docente da Etec Polivalente de Americana.

“O sentimento descrito era, também, de inseguranca por se tratar de algo desafiador, isto
porque a preparacdo para a conducdo desses componentes é grande, ja que partem do principio
da prdtica”, conforme relato da docente de Estudos Avancados, da Etec Dr. Nelson Alves Vianna,

As disciplinas sGo bem abrangentes, com um foco maior em pbr a mdo na massa (pelo
menos é o que estou fazendo), ou seja aplicar os conhecimentos em algo “ltil” que os
alunos possam ver que aquela disciplina seja ela quimica, fisica, matemdtica, biologia é
muito mais do que apenas lousa e caderno. No inicio foi bem dificil para nés professores
e alunos entendermos e montar um projeto legal que poderia ser desenvolvido durante o
semestre, mas quando isso foi estabelecido a disciplina fluiu bem e teve étimos resultados.

Apods esse sentimento inicial, o relato partiu para a metodologia que elencou o uso
constante de metodologias ativas:

lecionar nos Itinerdrios Formativos proporcionou a oportunidade de trabalhar com
diversas metodologias ativas, tais como: aulas experimentais no Laboratdrio de Quimica,
tanto para desenvolvimento dos projetos quanto para agucar a criatividade e interesse dos
alunos, apresentacdo de roleplay, semindrios, debates, brainstorming, PBL, entre outros.,

Descreve o docente de Processos Criativos da Etec Professor Armando José
Farinazzo, que afirma, também, que o método ativo em conjunto com a escolha de temas
e a construgao do projeto traz autonomia aos estudantes e consequentemente um maior
interesse por parte deles,

trabalhar com aulas dindmicas, em que o aluno é o autor do préprio conhecimento, e o docente
é mediador do processo de ensino-aprendizagem, dd possibilidades para o docente se atualizar
em relagdo as metodologias ativas que agora permeiam o novo modelo de ensino para a
educacdo bdsica. Os resultados foram promissores também para os discentes, uma vez que a
aprendizagem baseada em projetos trabalha o desenvolvimento integral do aluno, com foco na
autonomia, criatividade e desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Segundo os docentes, inicialmente os alunos demoraram a compreender o que sao
os Itinerarios Formativos, devido, inclusive, a sua imaturidade,
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No itinerdrio de Mediacdo e Intervencdo Sociocultural, estou trabalhando a Agenda 2030
e a série Anne, além de destacar as datas simbdlicas que temos em nosso calenddrio. No
laboratdrio de Processos Criativos, tenho trabalhado as técnicas que auxiliam o processo
educativo, com atividades prdticas ao final de cada estudo, elaborando um portfélio
individual e grupal, além de trabalhar com filmes e documentdrios que mostram as prdticas
criativas em nosso cotidiano. Mas sinto que a falta de maturidade de alguns alunos acaba
atrapalhando o que poderia ser uma grande constru¢do em conjunto.

Afirma a docente da Etec Sao José do Rio Pardo.

Outro tema de dificil compreensao para os alunos, de acordo com os relatos, foi
o protagonismo. Eles levam tempo para associar a importancia de sua autonomia no
processo de aprendizagem. Segundo os docentes, a utilizacao de metodologias ativas
como a aprendizagem baseada em projetos consegue atingir o objetivo da autonomia,
como afirma outra docente da Etec Sdao José do Rio Pardo, que atua no componente de
Estudos Avancados:

Por meio desta prdtica pedagdgica, os alunos foram capazes de demonstrar iniciativa e desenvolver
autonomia intelectual, encontrando caminhos alternativos para atingir metas.

Apos todo o processo de planejamento, estudo, apresentacdao e envolvimento
com os alunos, os professores descreveram que ficaram surpresos com a disposi¢cao
demonstrada pelos alunos. Relataram, também, de forma geral, que os resultados sao
otimos ou satisfatérios e que os discentes gostam das aulas, devido a correlacdao que os
temas e as metodologias tém com a sua realidade. Alguns exemplos desenvolvidos no
componente de Estudos Avancados conseguem transmitir a originalidade dos temas e a
riqueza em métodos, justificando, entao, o interesse positivo dos alunos.

Relato do Professor Antonio Richard Trevisan da Etec Sao José do Rio Pardo

Estou trabalhando o projeto EDUCACAO FINANCEIRA COMO ESTIMULO AO CONSUMO
CONSCIENTE E A TOMADA DE DECISOES PARA PAGAMENTOS E INVESTIMENTOS. Por meio do
didlogo interdisciplinar com a drea de ciéncias sociais, este projeto pretende criar a possibilidade
de uma prdtica educacional unificada que permita a complementacdo e quebra do paradigma da
barreira entre as disciplinas de exatas e humanidades. Desta forma, este projeto deseja ampliar
o debate dos conceitos de consumo e consumismo, estabelecendo a diferenca do necessdrio e
supérfluo, demonstrando os riscos que o consumismo traz tanto para o Gmbito individual quanto
coletivo. Espera-se que os alunos concluam que, por meio da educagdo financeira, atitudes
simples adotadas rotineiramente podem resultar em economia e ganhos financeiros relevantes.
Através de aulas interdisciplinares e contextualizadas, e também por meio de propostas de
integracdo em atividades, descritas nas bases tecnoldgicas, este projeto pretende atuar de forma
a tornar os alunos financeiramente conscientes, orientados e criticos sobre as posturas e atitudes
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adequadas ao planejamento dos recursos financeiros, capacitando-os a contribuir ndo apenas
com a gratificacdo pessoal, mas também com a organizagdo do orcamento familiar e a promogéo
de agoes que direcione a um melhor emprego dos recursos financeiros de sua comunidade.

Relato do Professor Artur Fernandes de Oliveira da Etec Gino Rezaghi

A metodologia usada foi a aplicagao de projetos visando levar os alunos a interagir com todos 0s
colegas, fazer escolhas, pensar sobre as necessidades em sociedade, observar habilidades uns
dos outros, discutir temas da vida em sociedade. Dentre os projetos, destaca-se o projeto “fim
do mundo” cuja dindmica segue abaixo: Tema Gerador: Guerra nuclear entre grandes poténcias
extinguindo a civilizagdo como a conhecemos, alguns remanescentes deveriam permanecer
em um bunker por cinco (5) anos, com a missdo de retomar a sociedade pds apocalipse. Titulo:
“Projeto Fim do Mundo” Quem vocé levaria? Planejamento: Fase 1 — Responder o questiondrio.
Fase 2 - Assistir videos relacionados a explosdo de bomba nuclear (Hiroshima), demonstrando
seus efeitos destruidores, bem como um video sobre a eficdcia de um bunker. Fase 3 — Separar 3
grupos de 3 pessoas, essas em conjunto escolherdo mais dez (10) pessoas, e com estas formardo
uma nova sociedade. Fase 4 — Explicar o projeto e suas particularidades, expondo quais critérios
deveriam ser analisados para formar o grupo e quais profissionais seriam essenciais para a
formacdo de uma nova sociedade. (Professores, médicos, juristas, construtores, agricultores,
pecuaristas, engenheiros civil e de tecnologia, psicdlogos...) O que serd necessdrio? Cagar, plantar,
pescar, cozinhar, costurar, curar, fazer remédio, dar continuidade a tecnologia, procriar, entreter,
ensinar, etc. Fase 5 — confrontar as escolhas anteriores trazendo a tona quais seriam as escolhas
mais assertivas demonstrando que precisamos uns dos outros mesmo sem afinidades. Fase 6 -
Criagdo de uma legislacdio especifica para o periodo de confinamento. Fase 7 - Criagdo de uma
legislacdo para a nova sociedade. Objetivo. Levar os alunos a interagir com todos os colegas, fazer
escolhas, pensar sobre as necessidades em sociedade, observar as habilidades uns dos outros,
discutir temas de sobrevivéncia, pensar no que deu certo ou errado na civilizacdo anterior, criar um
sistema de leis (constituicdio), com base na nova realidade, retomar a vida nova evitando repetir
os erros que levaram ao fim da antiga civilizagdo. Componentes curriculares envolvidos: Estudos
Avangados em Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Estudos Avangados em Linguagens;
Ciéncias Humanas e Sociais; Prdticas de Empreendedorismo; Lingua Portuguesa; Historia; Etica
e Cidadania Organizacional; Filosofia. O resultado alcangado tem sido gratificante, certo que a
interacdo entre os alunos tem se demonstrado bem superior ao inicio do curso, bem como o seu
entendimento sobre a vida em sociedade.

Apesar do verdadeiro esforco tecido pelos docentes, eles discorreram algumas criticas
que dificultaram o trabalho, que ja € exaustivo, nesse contexto de implementacao dos Itinerarios
Formativos, os quais foram divididos em trés grupos: unidade de ensino, estrutura e curriculo.

A. UNIDADE DE ENSINO

Neste campo, as criticas realizadas foram referentes as questdes que ocorreram
dentro da Unidade de Ensino, por exemplo alguns apontamentos, na verdade, foram
desdobramentos de decisdes tomadas em niveis hierarquicos externos (administracao
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central do CPS), a gestao escolar (direcao e coordenacao pedagogica), que interferem
e/ou dificultaram a pratica dos Itinerarios Formativos, como a atribuicao das aulas dos
componentes que compdem os Itinerarios Formativos. A docente da Etec Prof. Armando
Bayeux da Silva relata que apds um longo caminho de formacao e busca pelo conhecimento
para realizar um bom trabalho em Praticas Empreendedoras, perdeu as aulas no ano seguinte
“Fiquei chateada por todo esforco realizado no ano de 2023 para desenvolver o componente e
esse ano ndo pude ministrd-lo por ndo ter os requisitos. Achei incoerente”, afirmou.

Outro apontamento trazido pelos docentes, neste campo, é a sensacao de nao saber
se estdao “no caminho certo”, o feedback é uma pratica importante em qualquer contexto,
quando se evidencia o fator da implementacao de algo novo, essa necessidade é ainda
maior, como retrata o docente da Etec Prefeito José Esteves

Estamos no inicio do trabalho, mas encontrei poucas referéncias para criar o plano. Ha pouco
direcionamento a respeito de como o trabalho deve ser realizado. Utilizei uma metodologia mais
exploratdria na Matemdtica, os alunos se mostraram entusiasmados, mas ndo tenho feedback se
estou no caminho correto.

Por fim, houve o apontamento quanto a divisao de turmas que torna, por vezes, o
processo ainda mais complexo, como retrata a docente da Etec Doutor Renato Cordeiro:

E interessante no sentido de termos mais tempo para as prdticas. Sinto mais liberdade também
para trabalhar com projetos. Porém, existem, al, a meu ver, dois entraves ainda. Um é que os
alunos, em sua maioria, ainda ndo entendem o que é o Itinerdrio Formativo e as divisées de
turma. Ai, temos que explicar quando jd estdo matriculados. Segundo, precisam ter professores
no minimo da mesma drea de formacdo. Assim, garantimos desenvolver assuntos, desenvolver
projetos semelhantes, que se completam. Eu estou achando bem dificil estas divisées de turma.
Ainda ndo me adaptei bem a isso. A proposta € boa, mas precisam retornar alguns pontos de
forma que possa melhorar para os alunos e para nés professores.

B. ESTRUTURA

Neste campo, os docentes elencaram que apesar dos resultados positivos, sao
necessarias melhorias, principalmente, na infraestrutura, como laboratérios de quimica.
Isso porque, segundo os docentes, certos componentes dos Itinerarios Formativos, de
acordo com seu planejamento e composicao, necessitaram de praticas especificas.

Os relatos dos docentes das Etecs Doutora Ruth Cardoso e Joao Belarmino,
respectivamente, reafirmam essa questao.

Percebo que o bom andamento do componente depende muito do docente, pois falta estrutura ao
que se refere ao centro Paula Souza.
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Ainda, falta investimento do Estado em Infraestrutura (laboratdrios, equipamentos e reagentes)
o que limita um pouco as possibilidades de desenvolvimento. Obviamente, os professores se
esforcam para trabalhar com o que tm em mdos. Mas, também obviamente, quanto maior a
infraestrutura, maior a qualidade do ensino.

Dentro deste contexto de criticas se inseriu também a questdo dos insumos que
sdao muito utilizados em algumas areas de curso técnico e foram citados aqui dentro das
dificuldades de aplicacdo de alguns componentes do Itinerario Formativo, como o relato
da docente da Etec Uirapuru, que leciona Laboratério de Investigagao Cientifica “LIC estd
relacionado com pesquisa e precisa de recursos e insumos, que ndo s@o oferecidos.”

C. CURRICULO

Neste campo, os docentes relataram, principalmente, contradicdées que existem
no documento norteador para o planejamento e composicao das aulas dos Itinerarios
Formativos. As indicagOes retratam que a matriz curricular é vaga, em alguns casos, como
o relato da docente da Etec Ferrucio Humberto Gazzetta, que leciona Processos Criativos:

Iniciei este ano com este componente, estou fazendo adaptagoes, utilizando metodologias
diferenciadas para a construgdo de um projeto, pois as bases tecnoldgicas que estdo na matriz
curricular sdo muito vagas.

Mas ao mesmo tempo, em outros componentes, haorelatode que haum enrijecimento
natematica, que também interfere negativamente na pratica dos Itinerarios Criativos, como
afirma a docente da Etec Aracatuba, responsavel pelo componente de Estudos Avancados

O fato da proposta ter um tema tnico tema (geral) também tem se mostrado um problema, jd
que acabamos direcionando os alunos para um caminho que, muitas vezes, ndo € aquele que
ele gostaria, no sentido de temas abordados. Cito como exemplo uma turma de Itinerdrio de
Ciéncias da Natureza, cujo tema no plano de curso € Corpo Mente e Saude, em que alguns alunos
gostariam de trabalhar o tema “buraco negro e astronomia”. Se queremos que os alunos se tornem
auténomos, proativos, participativos, temos que permitir que eles também facam suas escolhas,
e nos os guiaremos.

Outro questionamento apontado dentro deste contexto, foi a falta de dialogo entre
os componentes da Base Nacional Comum Curricular e os Itinerarios Formativos, bem
como a disposicao de suas cargas horarias. O levantamento se da na perspectiva de
questionar possiveis aprendizagens perdidas, propiciando defasagens que interferem no
desenvolvimento de componentes dos itinerarios.

Conforme afirma a docente da Etec Uirapuru,
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Enquanto as escolas particulares aumentam a carga hordria dos componentes como Portugués
e Matemdtica, o CPS reduziu, e com isso aumenta a defasagem no processo de aprendizagem da
escrita formal dos alunos. O plano de curso também é muito amplo e abrangente, dificultando a
realizagdo de um projeto mais conciso e completo.

Para finalizar, vale ressaltar que as criticas realizadas foram inseridas dentro de um
contexto colaborativo, sendo inclusive relatadas por mais de um docente com disponibili-
dade para conversar conversar pessoalmente sobre os apontamentos realizados, visando,
assim, contribuir com a melhoria na aplicacdo dos Itinerarios Formativos.

Logo, os relatos aqui evidenciados reafirmam a reflexdo de que é possivel a
implementacao dos Itinerarios Formativos, uma vez que eles trazem resultados bons,
otimos, e em muitos casos, incriveis. Mas o processo requer um empenho grande,
um envolvimento consideravel e por esses motivos sdao necessarios alguns ajustes e
imprescindiveis amplos didlogos, pois o exercicio da escuta é fundamental.

REFERENCIAS

SAMPIERI, Roberto Hernandez et al. Metodologia de pesquisa. Porto Alegre: Penso, 2013.

APENDICE

1. QUESTOES DO FORMULARIO ON-LINE

1) Nome completo
2) E-mail
3) Etec em que lecionou ou leciona o Itinerario Formativo

4) Em qual modalidade do Ensino Médio vocé leciona?
a. M-Tec P1
b. Ensino Médio com Itinerario Formativo em Ciéncias Humanas e Sociais
c. Ensino Médio com Itinerario Formativo em Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

d. Ensino Médio com Itinerario Formativo em Linguagens e suas tecnologias
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e. Ensino Médio com Itinerario Formativo em Matematica e suas tecnologias
f. Ensino Médio com Itinerario Formativo em Bioldgicas, Agrarias e da Saude
g. Ensino Médio com Itinerario Formativo em Exatas e Engenharias

5) Qual componente curricular do eixo estruturante vocé lecionou ou leciona?
a. Processos Criativos
b. Investigacao Cientifica
c. Mediacao e Intervencao Sociocultural
d. Empreendedorismo

e. Estudos avancados

6) Escreva, de forma breve, a sua experiéncia (pratica pedagdgica) como docente de
componentes curriculares dos Itinerarios Formativos (quais metodologias usou/ qual
a sua reflexao sobre o processo/ quais resultados alcancou).

7) Vocé tem interesse em participar do 3° Encontro por Praticas Inovadoras expondo
o seu relato de pratica pedagdégica?

8) Em qual formato vocé gostaria de realizar a sua apresentagao?
a. Podcast
b. POster
c. Artigo

d. Portifolio

2. ACESSO AS RESPOSTAS DO FORMULARIO ON-LINE

https://etecspgov-my.sharepoint.com/:x:/g/personal/natalia_leonardo_etec_sp_gov_br/
EWVMQ3x1vahHhFL3d21W-TIBhaMH-t3vX02xRvtduoerSg?e=caSvCb
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0 RELATO: 0 PROCESSO DE UMA EXPERIENCIA DE SUCESSO

Elissangela Freitas Leite

A. COMO TUDO COMECQU
“Nao ha nada sob o sol, mas ha novos sois” (Octavia Butler)

Tudo comecou na Etec Doutora Ruth Cardoso, em 2019, quando fui chamada na sala da
direcdo e convidada a ministrar o componente EA - Estudos Avancados, por ter as caracteristicas
necessarias: ser uma professora que trabalha com metodologias ativas, provoque as
aprendizagens, fomente projetos interdisciplinaridades e seja da area de Linguagens.

O diretor e a coordenadora pedagogica me solicitaram a escrita de um projeto
pautado nos documentos disponibilizados, até entao, pelo Centro Paula Souza: os Roteiros
Pedagdgicos contendo os eixos de trabalho e propostas de projetos de aprendizagens de
acordo com as areas de conhecimento na BNCC - Base Nacional Comum Curricular do
Ensino Médio e o Plano de Curso do Itinerario Formativo de Linguagens, Ciéncias Humanas
e Sociais. No ano seguinte, participamos da capacitacdo para os Itinerarios formativos,
cujos projetos desenvolvidos nas Etecs pilotos e as possibilidades de desenvolvimento de
projetos para o componente na area escolhida foram apresentados.”

Em 2020, iniciamos o ano letivo da primeira turma do Itinerario Formativo em
Linguagens, Ciéncias Humanas e Sociais de 40 estudantes com idade entre 14 e 16 anos
no presencial com o esqueleto do projeto “Redescobrindo o Brasil através das Artes —
Letramento de Reexisténcia, ManifestacOes Artisticas e Realidades Musicais” que teve
como principal objetivo promover a apropriacao cultural do aluno a partir das diversas

13. Especialista em Etica, Valores e Cidadania na escola pela USP. Especialista em Artes-manuais para terapias pela
Faconnet e Nina Atelier. Técnica em Turismo pela Etec Adolpho Beresin.
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manifestagoes culturais brasileiras (inglesa e espanhola). Nesse processo, a musica, danca,
teatro e a literatura contribuiram para despertar o interesse do aluno em relacdo ao seu
pertencimento cultural, além de derrubar barreiras e preconceitos existentes a outras regioes,
etnias e culturas no eixo “Eu no meu mundo” proporcionando o autoconhecimento. E adotamos
a metodologia ABP- Aprendizagem Baseada em Problemas com uma pergunta norteadora ao
contextualizar o foco da aprendizagem.”

Mudamos a formatacao das carteiras da sala de aula de fileiras para a forma U, facilitando
a visualidade e comunicacao de todos. Na semana em que estavamos criando os subtemas de
trabalho e as linguagens artisticas de interesse dos grupos, veio a noticia da covid-19, e logo
fomos para o ensino remoto na plataforma Teams.

Nesse momento, a equipe do Centro Paula Souza dos Itinerarios Formativos enviou um
documento de orientacao e solicitou que as pesquisas tivessem como foco “Os impactos da
covid-19” nas areas de nossos itinerarios, isso no primeiro semestre e no segundo “As licdes da
Pandemia”. Os estudantes nao curtiram muito a principio trocar o foco, mas logo perceberam
que era s6 um ajuste em suas pesquisas e se tranquilizaram, no entanto, no segundo semestre
reclamaram da “overdose” de covid-19.

Houve interdisciplinaridade com o componente de matematica na analise dos dados, em
artes com os temas de pesquisa como “A poéticas da casa”, num olhar de ressignificagdo do
espaco, o que gerou até um livro escrito pelos estudantes, e em lingua portuguesa com a escrita
cientifica e um Coloquio sobre os impactos da pandemia nas artes e cultura. Detalhe, essa turma
nao teve divisao de turmas.

Em 2021 comecgou-se a nova turma em ensino remoto, ainda sem divisao de turma. No
primeiro semestre trabalhamos utilizando os recursos disponibilizados na plataforma Teams,
de chamadas em grupo, salas paralelas ha mesma reuniao para acompanhamento dos grupos,
escrita colaborativa para documentos das pesquisas entre outros, o que facilitou e dinamizou
o trabalho. Mas, tivemos um embate com a turma no entendimento do que era o componente
Estudos Avancados, eles questionaram sobre a necessidade de reforco de lingua portuguesa
ou outras disciplinas, pois achavam que o conhecimento gerado na pesquisa era bom, mas nao
acrescentaria nos vestibulares, um pensamento que vinha dos familiares.

Fizemos um formulario para saber a quantidade dos alunos que estavam descontentes,
e quais eram suas questoes e sugestdes. Descobri que o0 nimero nao representava hem um
terco da turma, que a turma queria um livro norteador de projeto, e que a area de interesse
de cinco deles era Exatas, e outros queriam que 0s projetos trouxessem mais aproximacao
com a realidade deles. Entao, em uma aula, abrimos o documento do componente de Estudos
Avancados para leitura e apreciacao critica, conversamos, eles entenderam que o norteamento
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era seguido e que o “recheio” conteldo era escolhido em comum acordo a partir das escolhas
na situacao-problema apresentada. Foi 6timo! A turma colaborou sem mais insatisfagoes.

No segundo semestre, apresentei o tema “Narrativas e Ancestralidade: Qual é a sua
histéria?” Tendo como producado final um Festival de Memdrias, de um livro de projetos
integradores escolhido por professores em reuniao de curso, eles adoraram o tema e o uso do
livro, mas, depois, reclamaram a respeito das muitas atividades propostas pelo livro. Enfim!

Nesse projeto, tivemos duas acdes a mais, a primeira (proposta da turma) foiaacao solidaria
de arrecadacao em itens de higiene promovida pelos estudantes a um asilo. Na entrega foram
feitas entrevistas com os senhores e senhoras residentes do local, com posterior exposicao de
fotos e trechos da entrevista no festival. E a segunda (proposta minha) foi a publicagao do livro
da escrita em cordel de algumas memodrias dos estudantes produzidas depois de uma oficina
on-line por um artista cordelista e tocador de rabeca. Esse projeto iniciou-se no remoto e depois
terminou no presencial.

Em 2022, comegou a terceira turma, ja com divisao de turmas. Nesse momento, em
comum acordo entre as docentes e os estudantes, a utilizagao do livro de projetos integradores
na proposicao do projeto “Um Brasil diverso: povos e comunidades tradicionais” com a situacao-
problema: Como posso compreender e valorizar a importancia dos povos e comunidades
tradicionais e o patrimonio cultural imaterial da minha regiao? Com o produto final em
performances e exposicao tematica. No segundo semestre, comecamos o projeto criado pela
turma e docentes o Projeto Interdisciplinar proposto no componente de Estudos Avancados (EA)
“Que casa eu habito?” Projeto em fase de construcao com o 1MIL, as palavras-chave: casa-corpo,
casa-territorio e casa-casa. Eixo Empreendedorismo (1 ano - Intraempreendedorismo: o objetivo
é entender e compreender quais sao as Atitudes Empreendedoras e como desenvolvé-las). Onde:

Casa-corpo amplia o conceito de corporeidade e autoconhecimento com possiveis
perguntas: Que corpo é esse? Como é meu corpo? Quais sentimentos e sensacoes percebo em
mim?, Quais caracteristicas genéticas eu tenho?...

“Casa-territorio amplia o conceito de limite, de extensao, legado com possiveis perguntas:
Qual limite entre mim e o outro?, A que cultura pertengo? Quais memorias quero preservar?, Em
que ambiente eu estou?

“Casa-casa amplia o conceito de estrutura fisica, de ambiente, de lar com possiveis
perguntas: Como € a estrutura da minha casa? Como € a estrutura do meu lar? Que valores
consigo perceber em minha casa? Qual o seu habito? Como vejo minha cultura?

Os componentes envolvidos foram LIC, PEAE, Lingua Portuguesa, Geografia, Artes e
Educacao Fisica.
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Na reuniao de curso foram expostas e orientada a obrigatoriedade aos professores dos
componentes diversificados (LIC, PEAE e EA) as novas mudangas propostas pelo Centro Paula
Souza da utilizagao do Empreendedorismo como eixo estrutural dos projetos, além da utilizagao
das competéncias e habilidades para o Ensino Médio na BNCC, agora, incorporado no Plano
de curso das Etecs e no NSA, site utilizado para organizacao escolar. Essa mudanca ocorreu,
somente, para os primeiros anos.”

Tive a experiéncia de trabalhar também com o componente do 2° ano PECE-Projetos
Empreendedores e Comunidades Empreendedoras, com o eixo Eu e o Mundo, o Centro ofertou
uma capacitacao sobre os componentes para os trés anos do Ensino Médio, possibilitando
entender um pouco mais, pois ja estava disponivel o documento norteador. No inicio, optamos
pelo uso do livro de projetos de vida, ja que tudo era novo, depois do curso, trouxemos seus
conhecimentos nos possibilitando ter mais autonomia nas proposi¢coes, mas percebemos que
a forma de trabalhar ja tinha sido feita no primeiro semestre com as outras docentes, entao,
seguimos com os conhecimentos intercalados entre os do livro e aqueles trazidos e produzidos
por nds, docentes.

Em 2023, nossa quarta turma com divisao de turma, nova area de formacao sendo em
Linguagens e suas Tecnologias, com o projeto “Como afeto. Como me afeto”. No dia a dia, sao
muitos os estimulos recebidos, muitas sao as situacoes que afetam o individuo. Esses afetos
podem provocar um emaranhado de emocgodes e sentimentos, como fios que se entrelagam
tecendo a trama da vida. Esse projeto & um convite a refletir sobre o que o afeta e sobre como
vocé afeta o outro, o mundo, num processo de autoconhecimento e de cuidado. Desenvolvendo
competéncias socioemocionais e as correlacionadas.

Neste ano, o NSA tem trés novos campos, num descrevemos o projeto e suas etapas, em
outro o titulo eu/ou tema e mais outro, com quais componentes vamos trabalhar, no entanto,
somente aparece para 0s componentes da base diversificada, ou seja, LPC, EA, LIC PECE, LMIS,
PEAE, PECE e PECE, o que torna imprescindivel a interdisciplinaridade. Estamos na fase das
sensibilizacoes tematicas, propostas das problematicas e divisdes de grupo.

Estou ministrando no segundo ano dois componentes de projetos: o de LPC-
Laboratério de Processos Criativos e PECE, novamente. Isso possibilitou maior mobilizacao
entres os componentes.

A equipe dos itinerarios formativos do Centro Paula Souza nos ofertou novos documentos
desses componentes, muito didaticos, mas ndo engessados, possibilitando criar as praticas
propostas e as etapas de trabalho.

Muitas mudancas e aprendizagens significativas. Tem sido um desafio atras do outro. Como
repetir praticas olhando para o novo? Ver as singularidades de cada turma, de cada componente,
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de cada projeto proposto. Um olhar para dentro e para fora, num refazimento constante, sem
perder a esséncia da acao de estimular as aprendizagens, aprender se faz necessario. E, para
isso, nos estimulos das aprendizagens, as metodologias sao desafios, ou seja, tornar o velho
em novo, tornar ativo o ensinar. E necessario ativar as metodologias na busca de autonomia,
resolucao de problemas e criatividade dos estudantes. Criar experiéncias.

B. METODOLOGIAS UTILIZADAS

“E experiéncia aquilo que ‘nos passa’, ou que nos toca, ou que Nos acontece, e a0 oS passar Nos
forma e nos transforma. Somente o sujeito da experiéncia esta, portanto, aberto a sua propria
transformacao” (LARROSA, 2002, p. 26).

As metodologias ativas utilizadas nesse caminhar das aprendizagens sao possiveis em
aulas praticas estimulando o fazer, o aprender e o sentir. No fazer, experienciamos o pensar
buscando e utilizando os conhecimentos em nds e do mundo de maneira empirica e académica,
tudo depende dos desafios, das implicagcdes sugeridas nas tarefas, os niveis de resolucao, do
facil ao muito dificil, dialogam com os fazeres nas resolucdes dos problemas e proporcionam o
envolvimento da turma. E muitoimportante nesse desenvolvimento o sentir do fazer, que envolve
os conflitos internos nas relacdes vividas com os espacos, pessoas, materiais, elabora¢des entre
outras. E para fazer é preciso ter sentido, envolvimento, comprometimento.

Para tanto, as metodologias ativas tém proposto uma mudanca na sala de aula, de postura
do professor que busca outras formas de desenvolver e ampliar as competéncias, as habilidades
e aprofundar conceitos. Nas aulas, tento mesclar o novo com o velho, no sentido de aliar o fazer
manual com o fazer das tecnologias.

A utilizacao da ABPs-Aprendizagem Baseada em Problemas, em que utilizamos de uma
situacao-problema contextualizada para despertar o interesse para um assunto de interesse
com etapas de desenvolvimento definidas para conscientizar o caminho, o processo de
aprendizagem como a formagao de equipes tematicas dos alunos, estudo do problema pela
equipe, elaboracao de hipéteses, construcao do plano de trabalho, aprofundamento teérico
entre outras etapas. Em cada uma delas, utilizamos algumas ferramentas.

Quando iniciamos um projeto, a chuva de ideias ou brainstorming & muito boa, pelo fluxo rapido
de ideias na proposicao de temas ou fixagao de um conceito, o painel de palavras com os postit e em
plataformas digitais como o mentimeter. A estética visual é atraente e desperta curiosidade.

0 uso da Cartografia no caderno-registro ou caderno-reflexivo de forma traz ndo sé o uso
habitual de registrar a aula com toépicos do que foi feito, mas também relaciona com outras
experiéncias, imagens, conhecimentos do cotidiano e reflexdes que me despertaram os
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conteldos trazidos. Estamos usando desde a volta para o presencial e quando estava no Teams
usamos portfélios on-line, os diarios de bordo no google doc e o instagram nao sé como registro,
mas como meio de partilha para a comunidade externa.

A autoavaliacao individual e coletiva foi realizada por meio de ficha cujos critérios de
avaliacao individual e coletivo foram descritos. Cada componente do grupo foi avaliado pelos
outros integrantes e por si proprio.

O mapa mental é uma ferramenta, um diagrama para otimizar a memoria a partir da
representacao visual de conceitos e ideias de maneira resumida que pode ser feito manualmente
com papéis, lapis e canetinhas coloridas e virtualmente no Canva, quando ha um grande fluxo
de informacao no trabalho e tem também o infografico, o qual é bom para aprofundamento
conceitual unindo texto visual e escrito.

A cultura maker, que resumidamente significa aprender fazendo, € muito utilizada na
producao dos produtos propostos nos trabalhos, além do design thinking.

Enfim, vamos conhecendo, por meio das praticas, as metodologias e percebendo a
receptividade, suas qualidades de agao e estimulos nas aprendizagens; nem sempre utilizamos
as mesmas, pode mudar dependendo da turma e do trabalho tematico. O importante sdo as
experiéncias proporcionadas e o quanto elas podem transformar quem as vivencia.

C. RESULTADOS ADQUIRIDOS

“Confiar no préprio processo e ndo em um ou outro resultado visualizado € sinal
de liberdade” (GRUWEZ)

Ao longo desses quatro anos, foram realizados no minimo dois projetos por ano no
componente de EA do primeiro ano do Ensino Médio no Itinerario em Linguagens. Dois produtos
por ano. Entre eles podcast, videos-documentarios, performances, festival de memodrias,
objetos-casas reais e imaginarias, mostras fotograficas em suas varias tematicas desde um
Brasil diverso em suas manifestacoes culturais e artisticas, a pandemia da covid-19, povos e
comunidades tradicionais, casa que habitamos, tradicao oral em aprofundamento conceitual
e desenvolvimento das variadas linguagens de conhecimento. Desenvolvendo competéncias
e habilidades da BNCC e competéncias socioemocionais de autoconhecimento como atitudes
empreendedoras como correr risco, inovacao, persuasao, tomada de decisao, resolucao de
problemas entre outras. Nas propostas de aprendizagem mediadas por metodologias ativas
provocando o protagonismo juvenil, a autonomia e confianga no seu processo de aprendizagem,
reconhecendo suas poténcias pessoais e coletivas. Tudo isso possibilitando um agir no seu
mundo e fora dele, exercendo sua liberdade de escolha e acao.
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Houve acompanhamento dos projetos em todas as turmas do Ensino Médio. No
primeiro ano, foi relatado como positiva a interdisciplinaridade dos componentes nos
projetos tanto navisao dos docentes quanto dos alunos, verificamos por meio de formulario
para ambos e rodas de conversas. Enquanto as turmas dos 2° e 3° anos reclamaram de
muitos projetos nos componentes diversificados e a nao interdisciplinaridade entre estes.

Docentes aprendentes, a busca do conhecimento se faz necessario, ja que a forma de
aprender mudou e de provocar essas aprendizagens. Tem que se permitir errar, descobrir novas
formas de agir, instrumentos de avaliacao, pois as avaliacoes escritas “provas” nao bastam para
reconhecer as variadas habilidades exercidas. O processo é muito mais importante. Descobrir
como aprendo, o que estou aprendendo, o0 que quero aprender, 0 que me move.

Sendo assim, os resultados sao muitos: sao construcao e transformacao dos seres
envolvidos no processo das aprendizagens.

D. REFLEXAO DA EXPERIENCIA

“O dever é gostar daquilo que prescrevemos a nés mesmos.” (STEINER, GA4, 2009).

Um dos principais ganhos é a percepcao e apropriagao da sua poténcia e autonomia
no desenvolvimento das atividades, das etapas de realizacao da ABP. O autoconhecimento
leva a liberdade de escolha das aprendizagens, da consciéncia em seu processo.

’

E necessario gostar do que faz para contagiar e envolver os estudantes nas
aprendizagens. Buscar temas que os satisfacam, que tenham sentido para ambos os
envolvidos a fim de mobilizar o conhecimento.

Ensino Médio com itinerarios tem suas fraquezas quanto a ndo adesao aos projetos
dos componentes envolvidos e os outros da base comum por nao visualizarem como podem
contribuir ou a resisténcia em mudar os modos de ensinar, mantendo-se engessado em
aprender e avaliar.
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PERSPECTIVAS PARA 0 ENSINO MEDIO

Ariane Francine Serafim

Danieli Melo de Freitas

Davi Gutierrez Antonio

Durval de Campos Mantovaninni Junior
Elizabete Carolina T. Calderon

Eliza Silvana de Souza
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Ha escolas que sao gaiolas e ha escolas que sao asas.

Escolas que sao gaiolas existem para que os passaros desaprendam a arte do voo.
Passaros engaiolados sdo passaros sob controle. Engaiolados, o seu dono pode leva-los
para onde quiser. Passaros engaiolados sempre tém um dono. Deixaram de ser passaros.
Porque a esséncia dos passaros é o voo.

Escolas que sdo asas ndo amam passaros engaiolados. O que elas amam sao passaros em voo.
Existem para dar aos passaros coragem para voar. Ensinar o voo, isso elas nao podem fazer,
porque o0 voo ja nasce dentro dos passaros. O voo ndo pode ser ensinado. Sé pode ser encorajado.

Rubem Alves

RESUMO: Pensar o Ensino Médio é tarefa de todos os agentes envolvidos com a educacado publica.
Principalmente quando temos uma Reforma em curso na qual determinara os rumos do modelo de formagao
que desejamos para a nossa juventude. Desta forma, o presente capitulo intenciona fazer uma reflexao sobre
0 Ensino Médio, a partir da perspectiva docente, partindo das mudangas que temos, resultado do Novo Ensino
Médio, mas também, projetando para o amanh3, em didlogo com o que pode ser feito a partir da revisao
da Reforma implementada. Assim, esta reflexao nado trara respostas para os inUmeros problemas atuais e
persistentes do Ensino Médio, mas apontara perspectivas resultantes do acompanhamento de experiéncias
exitosas do Novo Ensino Médio, do Centro Paula Souza.
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Palavras iniciais

O Ensino Médio sempre foi um desafio para a educacdao publica brasileira. Se
anteriormente, acesso e permanéncia eram os grandes problemas a serem resolvidos, em
razao de boa parte dos jovens necessitarem trabalhar desde cedo, aliado a dificuldades de
encontrar escolas proximas a sua residéncia, além de passarem por praticas exclusivas,
como a repeténcia sistematica; hoje, apos a democratizacdao do acesso, a permanéncia
desses estudantes ainda se mantém como um grande obstaculo.

Para uma parte da nossa juventude concluir o Ensino Médio ainda passa por inUmeras
dificuldades socioecondmicas, que aliada a falta de atratividade e a desconexao com a
realidade e anseios desses jovens, leva ao distanciamento e, muitas vezes, provavel
abandono dos estudos. Esta falta de pertencimento também esta relacionada a uma
espécie de “falta de identidade” do Ensino Médio, pois € comum este periodo de estudo
ser tratado como um preparo somente para o vestibular, quando, na verdade, esta etapa
pode e deve ser para além disso.

Neste sentido, temos um Ensino Médio esvaziado de suas multiplas possibilidades e
potencialidades de formacao integral do estudante, além de nao ofertar a oportunidade de
construcao de sujeitos com pleno exercicio de sua cidadania, atuando nos desafios que a
convivéncia em sociedade nos impoe.

Reverter esta realidade é urgente, como ja ensinado por Paulo Freire

Uma das tarefas mais importantes da pratica educativo-critica é propiciar as condicées em que
os educandos em suas relagdes uns com os outros e todos com o professor ou a professora
ensaiam a experiéncia profunda de assumir-se. Assumir-se como ser social e histdrico, como
ser pensante, comunicante, transformador, criador, realizador de sonhos, capaz de ter raiva
porque capaz de amar. Assumir-se como sujeito porque capaz de reconhecer-se como objeto. A
assuncao de nés mesmos n3o significa a exclusdo dos outros. E a “outredade” do “ndo eu”, ou do
tu, que me faz assumir a radicalidade de meu eu. (FREIRE, 2002, p. 22).

Como descrito por Freire, a escola ainda ocupa o lugar de destaque na vida destes
jovens, pois a sua assuncao passa por experenciar situacdes complexas de crescimento e
formacao humana. Neste sentido, Arendt (1972) aponta que “[...] a escola representa em
certo sentido o mundo, embora nao seja ainda o mundo de fato” (ARENDT, 1972, p. 235).

Assim, se essa juventude nao vivencia este “ensaio” para a vida adulta na escola, a sua
construcao enquanto sujeito atuante e reflexivo, certamente, apresentara mais desafios e
dificuldades daqueles ja previstos e “encenados” em sua convivéncia na comunidade escolar.
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Desta forma, o Ensino Médio configura-se como um rito de passagem, pois, a partir
desta etapa, o caminho que sera trilhado pelo jovem o levara a construcao para a vida
adulta, ndo cabendo mais entre os muros da escola. Finalizar a educacao basica vai além
da preparacao desses estudantes para o vestibular e/ou ingresso no mercado de trabalho,
mas a formacgao do futuro para o que se espera enquanto projeto de nagao e sociedade.

Com os pés no presente

Refletir sobre as perspectivas e os caminhos para a construcao do Ensino Médio
sempre foi um desafio, pois com uma juventude tao heterogénea e estados com realidades
tao distintas, ao definir um Unico padrao, corre-se o risco de aumentar os problemas ja
presentes neste ciclo.

Estamos em um momento em que o Ensino Médio passa por uma reforma na qual
nao se sabe ao certo qual modelo politico-pedagogico sera definido como norma. Com
a implementacao iniciada em 2022, o Novo Ensino Médio vinha com a proposta de
modernizar e tentar minimizar as desigualdades pretéritas que se acumularam nessa fase
da educacao basica.

Entretanto, devido a iniumeros problemas de execucao em diferentes redes de
ensino, além do apelo de uma parcela dos estudantes e profissionais da educacao, parte
do Cronograma Nacional de Implementacdao do NEM (Novo Ensino Médio) foi suspenso
por 60 dias, a partir da publicacao da portaria do Ministério da Educacao e Cultura, ou seja,
abril do presente ano — 2023.

Sendo assim, neste contexto de incertezas e intensos debates, este capitulo tem a
audaciosa tarefa de provocar reflexdes sobre o Ensino Médio a partir das experiéncias
exitosas que ja ocorreram em Escola Técnicas Estaduais, devido as mudancas provocadas
pelo Novo Ensino Médio, além de apontar, dentro do que acompanhamos e vivenciamos,
possibilidades futuras (e porque nao presentes) para a construgao de um Ensino Médio
potente de formagao, aprendizagens e experiéncias significativas.

Ao longo da historia da educacao basica brasileira, reformas e embates acerca do Ensino
Médio, ndao € um movimento recente, como descrito pelas pesquisadoras SILVA e SCHEIBE

0 Ensino Médio tem sido alvo de disputas - em seu sentido e finalidade - que se acirraram nos
ultimos 20 anos. A partir do momento em que é sancionada a atual Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao (LDB 9.394/96) tivemos, em menos de 15 anos, duas diretrizes curriculares exaradas
pelo Conselho Nacional de Educacdo (Resolucdo CNE/CEB 03/1998 e Resolucao CNE/CEB
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02/2012). Esses textos possuem a finalidade de normatizar a oferta na organizacao curricular e
divergem substantivamente no que propdem quanto aidentidade e as finalidades dessa etapa da
educacao. Apds 2012, o cenario de reformulacao foi marcado pela criacdo da Comissao Especial
na Camara dos Deputados, da qual resultou o Projeto de Lei 6.840/2013 e, mais recentemente,
pela publicacao da Medida Provisoria 746/16, da qual resultou a Lei 13.415/17, que altera a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacao no que diz respeito a organizacao curricular e também a Lei
11.494/2007 [...]. (SILVA e SCHEIBE, 2017, p. 21).

Desde a aprovacao da Lei 13.415/2017, o Novo Ensino Médio acumulou problemas,
seja pela falta de dialogo com a sociedade civil, seja pela falta de unidade e coordenacao
em sua implantacao. No meio desta disputa, estao os jovens que veem a sua educacgao e
futuro comprometidos.

E fato que o Ensino Médio enfrenta inimeras dificuldades ha tempos. Provas como o
PISA (Programa Internacional de Avaliagcao de Estudantes) e SAEB (Sistema de Avaliagao
da Educacao Basica) evidenciam o baixo desempenho dos estudantes.

Mesmo os resultados dos que estudam em escolas privadas (8,8 milhdes de matriculas,
comparados a 43 milhdes das escolas publicas'®) ficam aquém do esperado. As notas de
estudantes brasileiros no exame internacional Pisa (da Organizagdo para a Cooperagao e o
Desenvolvimento Econémico, OCDE) mostram que estamos entre os Ultimos sob varios aspectos.
Quando comparamos a nota média de matematica dos alunos de 15 anos entre setenta paises
que participaram do Pisa, o Brasil fica em 65° lugar, atras de Peru, da Colombia e da Costa Rica.
Ao se comparar o desempenho dos 10% melhores com o mesmo grupo em outros paises, ainda
ficamos no ultimo pelotdo — 602 posicdo. (BARRQOS, 2019, p. 10).

Além deste aspecto, aevasaotambém éum problema que esta longe de serresolvido,
um exemplo disso é o rejuvenescimento dos estudantes da Educacao de Jovens e Adultos.
Se antes a EJA era formada por pessoas mais velhas, que nao tiveram oportunidade de
estudar na idade adequada, hoje uma parcela é formada por jovens que abandonam a
escola precocemente. Nesse sentido, o IBGE traz

Apesar da proporcado de pessoas de 25 anos ou mais com Ensino Médio completo ter crescido
no pais, passando de 45,0% em 2016 para 47,4% em 2018 e 48,8% em 2019, mais da metade
(51,2% ou 69,5 milhdes) dos adultos ndo concluiram essa etapa educacional. E o que mostra o
modulo Educacao, da PNAD Continua 2019, divulgado hoje (15/7) pelo IBGE[...]. A pesquisa esta
divulgando pela primeira vez dados sobre abandono escolar. Das 50 milhoes de pessoas de 14
a 29 anos do pais, 20,2% (ou 10,1 milhdes) ndao completaram alguma das etapas da educacao
basica, seja por terem abandonado a escola, seja por nunca a terem frequentado [...]. IBGE,
2019, n.p.).

14. Censo de 2017.
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Situacao que foi agravada pela pandemia de COVID-19,

Um em cada dez jovens entre 11 e 19 anos abandonou os estudos durante a pandemia
de Covid-19 e nao retornou para a escola. O principal motivo para terem deixado de estudar,
apontado por 48% deles, foi a necessidade de trabalhar.

Os dados sdo de um estudo feito pelo Ipec, a pedido do Unicef (Fundo das Nagdes Unidas para a
Infancia), e foram divulgados nesta quinta-feira (15). Foram entrevistados, pessoalmente, 1.100
jovens dessa faixa etaria em todas as regides do pais entre os dias 9 e 18 de agosto*®.

O percentual de jovens que nao estao frequentando a escola representa cerca de 2 milhoes de
adolescentes em todo o pais [...]. (FOLHA, 2022).

Assim, diante das questdes que ja existiam no Ensino Médio e os novos desafios de
implantagao apresentados pela Reforma, as escolas equilibraram demandas, na tentativa
de priorizar a aprendizagem dos estudantes.

Iniciado pelas proprias Secretarias Municipais e Estaduais de Educacgao, o NEM trazia
uma proposta ambiciosa, tornar o Ensino Médio mais atrativo e significativo aos estudantes,
a partir de um formato flexivel no qual possibilitaria o estudante escolher um Itinerario
Formativo, em uma das areas do conhecimento, para aprofundar o seu estudo, aliado a
assuntos e tematicas do seu interesse.

Porém, o que ocorreu ha pratica, em algumas instituicoes, foi a diminuicao da carga
horaria de disciplinas referentes a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) para a criagdo de
novos arranjos curriculares, como “diferentes disciplinas”, que em teoria cumpririam a funcao
educativa e formativa do Itinerario, mas, a medida que este novo curriculo foi se estabelecendo
nas escolas, o que se viu foi um Ensino Médio ainda mais aquém dos anseios dos estudantes.
Se antes tinhamos um formato conteudista e ndo atrativo; agora, em algumas experiéncias, ele
esta fragil em sua formacao basica e ainda mais descontextualizado.

Entretanto, mesmo com todos os desafios impostos pela Reforma do Ensino Médio,
pontuados brevemente neste capitulo, algumas redes de ensino conseguiram iniciar
mudancas importantes e disruptivas, e o Centro Paula Souza foi uma delas.

Referéncia em educacao profissional, o Centro Paula Souza iniciou a implantacao do
Novo Ensino Médio em 2019, com trés unidades-piloto. Por ja ofertar a formacao técnica
profissional em diferentes cursos e modalidades, entre elas, a formagao profissional
integrada a formacao basica, formato que hoje configura um dos Itinerarios Formativos,
o grande desafio era possibilitar ao jovem, que optasse por estudar em uma Etec — Escola
Técnica Estadual — a oferta da modalidade do Ensino Médio com énfase em uma das areas
do conhecimento; assim, sao criados 0s primeiros cursos com essa estrutura.

15.9 e 18 de agosto de 2022.
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Gracas ao empenho, sobretudo dos docentes, ao longo deste periodo — da implantacao
até este momento — inUmeras experiéncias bem-sucedidas de ensino-aprendizagem foram
vivenciadas nas escolas, e, algumas, compartilhadas no capitulo anterior desta obra. A
possibilidade de ensinar por meio de abordagens ativas, por problemas e por investigacao
cientifica,emaulas maisativas e flexiveis, contribuiu paraque estudante e professorconstruissem
novas relagoes de convivéncia e aprendizagem.

Em razao de ser um Ensino Médio diferente, com alguns componentes curriculares
novos, tanto professor quanto aluno aprendeu a ensinar e a aprender colaborativamente.
Como ja nos ensinava Paulo Freire “[...] quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende
ensina ao aprender” (FREIRE. p. 13, 2002).

Desta forma, o Novo Ensino Médio provocou nao sé mudancas legais nos curriculos
e documentos normativos, mas exigiu da escola mudancas em procedimentos, habitos e
metodologias tao enraizados que por vezes sequer questionamos ou cogitadas mudancas.

As Etecs que & atras iniciaram este processo de mudancas mostraram que é possivel
ressignificar o Ensino Médio e aliar uma boa formacao basica aos interesses e anseios dos jovens.

Todo este percurso nao foi simples, pelo contrario, foi complexo, de arduo trabalho,
planejado e replanejado. Aprendemos ao longo do caminho que o apoio aos docentes que
operam todas estas mudancas e transformacdes em sala de aula é essencial. O suporte
tem de partir na figura da gestao escolar e através de formagdes para os docentes, pois
sem esta base nao é possivel o professor atuar de forma propositiva e transformadora.

Ao que nos cabe, enquanto professores e atualmente formadores de professores do
Centro Paula Souza, neste contexto de profundas mudancas, € articular a proposta no NEM
as metodologias e as praticas que auxiliem o docente no seu trabalho com os estudantes,
com o fim de desenvolver competéncias e habilidades essenciais para os desafios futuros
e a vida em sociedade. Mas, sobretudo, para se tornarem sujeitos auténomos, donos da
sua histéria e trajetoria.

E assim, com os pés no presente, partindo das dificuldades e desafios reais, estamos
construindo no dia a dia com os estudantes os nossos sonhos e projecdes para o futuro.

Olhando o futuro

Todo educador tem de cor e salteado como seria a escola perfeita. Alias, qualquer
cidadao, se perguntado, descreveria uma escola de qualidade. E unanimidade, e esta nao
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se trata de uma unanimidade torpe, como provocava Nelson Rodrigues; que o ensino e a
educacao sao bens de alto valor para uma vida digna.

Porém, mesmo partindo do consenso de que a escola perfeita & aquela em que
o estudante vai encontrar uma educacao de qualidade para a formacao cidada, além de
respeito e seguranca para o seu pleno desenvolvimento, o Brasil ainda encontra grandes
dificuldades para tornar real este cenario de forma equanime a todos os seus estudantes.

Apesar do longo caminho que ainda temos que percorrer, avancos foram
conquistados, como a democratizacao do acesso a educacgao basica, e neste sentido, o
Ensino Médio passou a fazer parte da vida de muitos jovens.

Como professores, conhecemos as dificuldades e desafios diarios deste ciclo, também
pontuados brevemente ao longo deste texto, por isso, como proposto para a reta final do
presente capitulo, o exercicio para encerrar as nossas reflexdes é olhar para o futuro.

Pensar em projecbes para o Ensino Médio é refletir a respeito dos rumos que a
nossa sociedade esta tomando, pois como ja mencionamos, um dos grandes problemas
do Ensino Médio é o descompasso em relacao as questdoes e demandas do cotidiano do
jovem. Assim, a vida cotidiana e as suas inUmeras complexidades precisam figurar um
lugar de destaque na escola.

Num mundo assim, a Ultima coisa que um professor precisa dar a seus alunos é informacao. Eles
ja tém informacao demais. Em vez disso, as pessoas precisam de capacidade para extrair um
sentido da informacao, perceber a diferenca entre o que é importante e o que nao é, e acima de
tudo combinar os muitos fragmentos de informagao num amplo quadro do mundo.

[...] Num sentido mais amplo, as escolas deveriam minimizar habilidades técnicas e enfatizar
habilidades para propositos genéricos na vida. O mais importante de tudo sera a habilidade
para lidar com mudancas, aprender coisas novas e preservar seu equilibrio mental em situacoes
gue nao lhe sao familiares. Para poder acompanhar o mundo de 2050 vocé vai precisar nao sé
inventar novas ideias e produtos — acima de tudo, vai precisar reinventar a vocé mesmo varias e
varias vezes. (HARARI, 2018, p. 322-323).

Desta forma, o Novo Ensino Médio pode abarcar este carater de transformacao
alinhado ao futuro, e nao preso as questoes e contetdos do passado. De fato, ha muito o
que alinhar, mas o importante € que estamos em movimento.

Por isso, independente da estrutura curricular que tenhamos nos préoximos anos, se
quisermos preparar os jovens para a sociedade do futuro, é necessario que o Ensino Médio
seja acolhedor e inclusivo, respeitando e potencializando as diferentes identidades dos
nossos estudantes. Seja envolvente, criando oportunidades para o aprofundamento da
formacao basica, bem como a sua expansao. Além de produtivo e estimulante, fomentando
a autonomia dos estudantes e a sua participacao cidada na escola e em sua comunidade.
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Assim, o melhor conselho que eu poderia dar a um jovem de quinze anos enfiado numa escola
desatualizada em algum lugar do México, da India ou do Alabama é: ndo confie demais nos
adultos. A maioria deles tem boas intengoes, mas eles nao compreendem o mundo. No passado,
erarelativamente seguro apostar em seguir os adultos, porque eles conheciam as coisas bastante
bem, e 0 mundo se transformava lentamente. Mas o século XXI sera diferente, vocé nunca tera
certeza se aquilo que os adultos estao lhe dizendo é fruto de uma sabedoria atemporal ou de um
preconceito ultrapassado.

Para ser bem-sucedido numa tarefa tao intimidadora, vocé tera de trabalhar muito duro para
conhecer melhor seu sistema operacional. Para saber quem vocé &, e o que deseja da vida. Este

€ 0 mais antigo conselho registrado: conheca a si mesmo. (HARARI, 2018, p. 327-329).

Portanto, nesse caminho de construcao e adaptacao do Novo Ensino Médio, é
necessario que tenhamos como bussola a voz da juventude, mantendo o compromisso
em buscar solugdes inovadoras, em aprender com 0s erros e sucessos, e em garantir
que os estudantes sejam protagonistas de sua propria aprendizagem, assim, essas
acoes precisam nortear todos os atores envolvidos — secretarios, gestores, educadores e
educandos. Somente dessa forma poderemos vislumbrar um futuro no qual a educacao
seja um instrumento poderoso para a transformacgao social e o desenvolvimento pleno de
cada individuo, dialogando com as geracoes presentes e futuras.
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Matriz de Competéncias e Habilidades do EM

FORMACAO GERAL BASICA | ITINERARIO FORMATIVO | FORMAGCAO TECNICA
E PROFISSIONAL | TEMAS CONTEMPORANEOS

Davi Gutierrez Antonio
Gabriela Carvalho Solgon

Organizadores

FONTE:

BNCC — Base Nacional Comum Curricular - MEC
Referenciais Curriculares para a Elaboracao de Itinerarios Formativos - MEC
Temas Contemporaneos Transversais na BNCC — MEC

SIGLAS

FGB — Formacao Geral Basica

IF — Itinerario Formativo

FTP — Formacao Técnica e Profissional

LGG — Linguagens e suas Tecnologias

LP — Lingua Portuguesa

MAT — Matematica e suas Tecnologias

CNT - Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias
CHS - Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
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CODIFICAGAD

Q Q Q

O primeiro parde :
letras indica a etapa !
de Ensino Médio

# O primeiro par de nimeros (13) indica que as
# habilidades descritas podem ser desenvolvidas
em qualquer série do Enisno Médio, conforme
definicao dos curriculos

A segunda sequéncia de
letras indica a area (irés
letras) ou o componente
curricular (duas letras):

LGG= Linguagens e suas
tecnologias

LP= Lingua Portuguesa

MAT= Matematica esuas
tecnologias

CNT=Ciéncias da Natureza e
suas tecnologjas

CHS=Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas
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Os numeros finais
indicam a competéncia
especificaaqual se
relaciona a habilidade
(1° nimero) e a sua
numeragao no conjunto
de habilidades relativas
a cada competéncia
(dos ultimos nimeros).

Vale destacar que o uso
de numeragao
sequencial para
identificar as
habilidades nao
representa uma ordem
ou hierarquia esperada
das aprendizagens.
Cabe aos sistemas e
escolas definir a
progressao das
aprendizagens em
funcao de seus
contextos locais.
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COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAQ BASICA

CODIGO

CGOo1

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcao de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

CGO02

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigacao, a
reflexao, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses,
formular e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

CGO3

Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar
de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

cGco4

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento mutuo.

CGO5

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

CGO06

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que
lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio
da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

CGO7

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

CGO08

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emogoes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

CGo9

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo
o0 respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer
natureza.

CG10

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

@ SUMARIO




FGB: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS — LGG

CODIGO

EM13LGG1

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - LGG

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais)
e mobilizar esses conhecimentos na recepgao e producdo de discursos nos diferentes campos de
atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo social, o entendimento e as
possibilidades de explicagao e interpretacao critica da realidade e para continuar aprendendo.

EM13LGG2

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas sociais de
linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posicoes e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia,
o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

EM13LGG3

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboragao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo
pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

EM13LGG4

Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, histdrico, social, variavel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressoes identitarias, pessoais
e coletivas, bem como respeitando as variedades linguisticas e agindo no enfrentamento de preconceitos
de qualquer natureza.

EM13LGG5

Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producao de sentidos nas praticas sociais da cultura
corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressao de valores e
identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

EM13LGG6

Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar
significado e (re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, de maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

EM13LGG7

Mobilizar praticas de linguagem no universo digjtal, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagao e vida pessoal e
coletiva

@ S)




COMPETENCIAS ESPECIFICAS E SUAS HABILIDADES - LGG

CODIGO

EM13LGG1

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG1

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais)
e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producao de discursos nos diferentes campos de
atuacao social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagao social, o entendimento
e as possibilidades de explicacao e interpretacao critica da realidade e para continuar aprendendo.

Compreender e analisar processos de producao e circulacdo de discursos, nas diferentes linguagens,
EM13LGG101 - . . .

para fazer escolhas fundamentadas em fungao de interesses pessoais e coletivos.

Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos discursos
EM13LGG102 veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as possibilidades de explicacao e

interpretacao critica da realidade.

Analisar, de maneira cada vez mais aprofundada, o funcionamento das linguagens, para interpretar e
EM13LGG103 " ce ! . P . . Buagens. p P

produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses.

Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a compreensao e
EM13LGG104 ) neuagens, et Jeons P P

producao de textos e discursos em diversos campos de atuagao social.

Analisar e experimentar diversos processos de remidiacao de produgdes multissemioticas, multimidia
EM13LGG105 - . L - .

e transmidia, como forma de fomentar diferentes modos de participagao e intervengao social.

@ SUMARIO




COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG2

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas
sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posicoes e atuar
socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos
Direitos Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, e
combatendo preconceitos de qualquer natureza.

EM13LGG201

Utilizar adequadamente as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural, histérico, variavel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso.

EM13LGG202

Analisar interesses, relagGes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das diversas praticas de
linguagem (artisticas, corporais e verbais), para compreender o modo como circulam, constituem-se

e (re)produzem significacdo e ideologias.

EM13LGG203

Analisar os didlogos e conflitos entre diversidades e os processos de disputa por legitimidade nas
praticas de linguagem e suas produgdes (artisticas, corporais e verbais), presentes na cultura local e

em outras culturas.

EM13LGG204

Negociar sentidos e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens (artisticas, corporais e
verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.

@ SUMARIO




CODIGO

EM13LGG3

EM13LGG301

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG3

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo
pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental
e 0 consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

Participar de processos de producao individual e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas,
corporais e verbais), levando em conta seus funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes
contextos.

EM13LGG302

Compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo presentes nos discursos
em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos de producao e de circulacao.

EM13LGG303

Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes argumentos e opinides
manifestados, para negociar e sustentar posicdes, formular propostas, e intervir e tomar decisoes
democraticamente sustentadas, que levem em conta o bem comum e os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e global.

EM13LGG304

Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de atuacao social, politica, artistica
e cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo seus principios e objetivos de maneira
critica, criativa, solidaria e ética.

CcODIGO

EM13LGG4

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG4

Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressoes identitarias,
pessoais e coletivas, bem como respeitando as variedades linguisticas e agindo no enfrentamento de
preconceitos de qualquer natureza.

Analisar textos de modo a caracterizar as linguas como fenémeno (geo)politico, histdrico, social,

EM13LGG401 . N ,

variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

Empregar, nas interacoes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados a situagdo comunicativa,
EM13LGG402 ao(s)interlocutor(es) eao génerododiscurso, respeitando os usos das linguas por esse(s) interlocutor(es)

e combatendo situagdes de preconceito linguistico.

Fazer uso do inglés como lingua do mundo global, levando em conta a multiplicidade e variedade de
EM13LGG403 g & 5 P

usos, usuarios e fungdes dessa lingua no mundo contemporaneo.
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CcODIGO

EM13LGG5

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG5

Compreender os multiplos aspectos que envolvem a produgdo de sentidos nas praticas sociais da
cultura corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressao de
valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para interagir

EM13LGG501 socialmente em praticas da cultura corporal, de modo a estabelecer relagdes construtivas, éticas e
de respeito as diferencas.
Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relagdes de poder subjacentes as praticas
EM13LGG502 e discursos verbais e imagéticos na apreciacdo e producdo das praticas da cultura corporal de
movimento.
Praticar, significar e valorizar a cultura corporal de movimento como forma de autoconhecimento,
EM13LGG503 & P

autocuidado e construgao de lagos sociais em seus projetos de vida.

CODIGO

EM13LGG6

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG6

Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais, considerando suas
caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re)construir producdes autorais individuais e coletivas, de maneira
critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Apropriar-se do patriménio artistico e da cultura corporal de movimento de diferentes tempos e

EM13LGG601 L . e
lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de disputa por legitimidade.
Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
EM13LGG602 assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginagao e a
criatividade.
Expressar-se e atuar em processos criativos que integrem diferentes linguagens artisticas e referéncias
EM13LGG603 estéticas e culturais, recorrendo a conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, historicos, sociais
e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.
Relacionar as praticas artisticas e da cultura corporal do movimento as diferentes dimensoes da vida
EM13LGG604 P P

social, cultural, politica, histérica e econémica.
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CcODIGO

EM13LGG7

EM13LGG701

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG7

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensoes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas
autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagao e
vida pessoal e coletiva

Explorar tecnologias digitais da informagao e comunicagao (TDIC), compreendendo seus principios e
funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de linguagem em
diferentes contextos.

EM13LGG702

Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagao e comunicacao (TDIC) na formagao do sujeito
e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecdo, compreensao e
producao de discursos em ambiente digital.

EM13LGG703

Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producao coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

EM13LGG704

Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagao, por meio de ferramentas
e dos novos formatos de producao e distribuicao do conhecimento na cultura de rede.

@ SUMARIO




LINGUA PORTUGUESA

CAMPOS DE ATUACAO SOCIAL

CAMPO DE
ATUACAO SOCIAL

CONTEXTUALIZAGCAO DAS PRATICAS DE LINGUAGEM

Campo da Vida Pessoal

Pretende funcionar como espaco de articulagdes e sinteses das aprendizagens de
outros campos postas a servigo dos projetos de vida dos estudantes. As praticas
de linguagem privilegiadas nesse campo relacionam-se com a ampliagdo do saber
sobre si, tendo em vista as condigdes que cercam a vida contemporanea e as
condigoes juvenis no Brasil e no mundo.

Campo de Atuacao na
Vida Publica

Ampliar a participacdo em diferentes instancias da vida publica, a defesa dos direitos, o
dominio basico de textos legais e a discussado e o debate de ideias, propostas e projetos

Campo Jornalistico-
Midiatico

Compreender os fatos e circunstancias principais relatados; perceber a impossibilidade
de neutralidade absoluta no relato de fatos; adotar procedimentos béasicos de checagem
de veracidade de informacao; identificar diferentes pontos de vista diante de questoes
polémicas de relevancia social; avaliar argumentos utilizados e posicionar-se em
relacdo a eles de forma ética; identificar e denunciar discursos de 6dio e que envolvam
desrespeito aos Direitos Humanos; e produzir textos jornalisticos variados, tendo em
vista seus contextos de producdo e caracteristicas dos géneros.

Analisar estratégias linguistico-discursivas utilizadas pelos textos publicitarios e de
refletir sobre necessidades e condices de consumo.

Analisar a relacdo entre informacdo e opinido, com destaque para o fenémeno da
pos-verdade, consolidar o desenvolvimento de habilidades, apropriar-se de mais
procedimentos envolvidos na curadoria de informacées, ampliar o contato com projetos
editoriais independentes e tomar consciéncia de que uma midia independente e plural &
condicdo indispensavel para a democracia.

E apuracao e o relato de fatos e situacoes (reportagem multimidiatica, documentario etc.)
e com a opinido (critica da midia, ensaio, vlog de opinido etc.). Textos, videos e podcasts
diversos de apreciacao de producdes culturais também sao propostos, a exemplo do que
acontece no Ensino Fundamental, mas com analises mais consistentes, tendo em vista a
intensificacdo da analise critica do funcionamento das diferentes semioses.
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CAMPO DE
ATUACAO SOCIAL

CONTEXTUALIZAGAO DAS PRATICAS DE LINGUAGEM

Campo Artistico-Literario

Ampliar do contato e a andlise mais fundamentada de manifestacdes culturais e
artisticas em geral. Esta em jogo a continuidade da formacgao do leitor literario e do
desenvolvimento da fruicdo. A andlise contextualizada de producdes artisticas e dos
textos literarios, com destaque para os classicos, intensifica-se no Ensino Médio. Géneros
e formas diversas de produgoes vinculadas a apreciacao de obras artisticas e produgoes
culturais (resenhas, vlogs e podcasts literarios, culturais etc.) ou a formas de apropriagao
do texto literario, de produgdes cinematograficas e teatrais e de outras manifestacoes
artisticas (remidiacoes, parddias, estilizacoes, videominutos, fanfics etc.) continuam a
ser considerados associados a habilidades técnicas e estéticas mais refinadas.

A escrita literaria, por sua vez, ainda que nao seja o foco central do componente de
Lingua Portuguesa, também se mostra rica em possibilidades expressivas, ampliada
e aprofundada no Ensino Médio, aproveitando o interesse de muitos jovens por
manifestagoes esteticamente organizadas comuns as culturas juvenis.

0 exercicio literario inclui também a funcao de produzir certos niveis de reconhecimento,
empatia e solidariedade e envolve reinventar, questionar e descobrir-se. Sendo assim, ele
é uma fungdo importante em termos de elaboragado da subjetividade e das inter-relagoes
pessoais. Nesse sentido, o desenvolvimento de textos construidos esteticamente —
no ambito dos mais diferentes géneros — pode propiciar a exploragdo de emocoes,
sentimentos e ideias, que ndo encontram lugar em outros géneros nao literarios e que,
por isso, deve ser explorado.

Campo das Praticas de
Estudo e Pesquisa

mantém destaque para os géneros e habilidades envolvidos na leitura/escuta e produgao
de textos de diferentes areas do conhecimento e para as habilidades e procedimentos
envolvidos no estudo. Ganham realce também as habilidades relacionadas a andlise,
sintese, reflexdo, problematizacdo e pesquisa: estabelecimento de recorte da questao
ou problema; selecao de informagdes; estabelecimento das condi¢des de coleta de
dados para a realizagao de levantamentos; realizagao de pesquisas de diferentes tipos;
tratamento dos dados e informagoes; e formas de uso e socializagao dos resultados e
analises.

Além de fazer uso competente da lingua e das outras semioses, os estudantes devem
ter uma atitude investigativa e criativa em relagdo a elas e compreender principios e
procedimentos metodoldgicos que orientam a producao do conhecimento sobre a lingua
e as linguagens e a formulacao de regras
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Competéncias Especificas de LGG e as Habilidades de LP

- Atencao: Algumas habilidades se repetem em diferentes competéncias - Nao ha
habilidades de LP para a competéncia 5 de LGG

CcODIGO COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG1

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais)
e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producao de discursos nos diferentes campos de
atuacao social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacao social, o entendimento
e as possibilidades de explicagao e interpretagao critica da realidade e para continuar aprendendo.

EM13LGG1

PRATICAS: Leitura, escuta, producdo de textos (orais, escritos, multissemidticos) e analise linguistica/
semiédtica

Campo de Atuacao

Habilidades de LP da Competéncia X
Social

Estabelecer relagdes entre as partes do texto, tanto na produgao como
na recepgao, considerando a construgao composicional e o estilo do
género, usando/reconhecendo adequadamente elementos e recursos
coesivos diversos que contribuam para a coeréncia, a continuidade do | Todos os Campos de
texto e sua progressao tematica, e organizando informacoes, tendo | Atuacdo Social

em vista as condigoes de producao e as relacoes légico-discursivas
envolvidas (causa/efeito ou consequéncia; tese/argumentos;
problema/solucao; definicao/exemplos etc.).

EM13LP02

Analisar relagdes de intertextualidade e interdiscursividade que
permitam a explicitacdo de relagdes dialogicas, a identificacdo de | Todos os Campos de
posicionamentos ou de perspectivas, a compreensao de parddias e | Atuacdo Social

estilizagoes, entre outras possibilidades.

EM13LPO3

Estabelecer relacdes de interdiscursividade e intertextualidade para
explicitar, sustentar e qualificar posicionamentos e para construir e | Todos os Campos de
referendar explicacdes e relatos, fazendo uso de citacdes e parafrases | Atuagdo Social

devidamente marcadas.

EM13LP04

Analisar efeitos de sentido decorrentes de usos expressivos da
linguagem, da escolha de determinadas palavras ou expressoes e da
EM13LP06 ordenagdo, combinagdo e contraposicao de palavras, dentre outros,
para ampliar as possibilidades de construcao de sentidos e de uso
critico da lingua.

Todos os Campos de
Atuagao Social

@ SUMARIO



Habilidades de LP da Competéncia

Campo de Atuacao
Social

EM13LPO7

Analisar, em textos de diferentes géneros, marcas que expressam
a posicao do enunciador frente aquilo que é dito: uso de diferentes
modalidades (epistémica, debntica e apreciativa) e de diferentes
recursos gramaticais que operam como modalizadores (verbos
modais, tempos e modos verbais, expressdes modais, adjetivos,
locucdes ou oracdes adjetivas, advérbios, locucdes ou oragdes
adverbiais, entonacao etc.), uso de estratégias de impessoalizacdo (uso
de terceira pessoa e de voz passiva etc.), com vistas ao incremento da
compreensao e da criticidade e ao manejo adequado desses elementos
nos textos produzidos, considerando os contextos de produgao.

Todos os Campos de
Atuacao Social

EM13LP08

Analisar elementos e aspectos da sintaxe do Portugués, como a ordem
dos constituintes da sentencga (e os efeito que causam sua inversao),
a estrutura dos sintagmas, as categorias sintaticas, os processos de
coordenacao e subordinacgao (e os efeitos de seus usos) e a sintaxe de
concordancia e de regéncia, de modo a potencializar os processos de
compreensao e producgao de textos e a possibilitar escolhas adequadas
a situagcdo comunicativa.

Todos os Campos de
Atuacao Social

EM13LP10

Selecionar informagdes, dados e argumentos em fontes confiaveis,
impressas e digitais, e utiliza-los de forma referenciada, para que o
texto a ser produzido tenha um nivel de aprofundamento adequado
(para além do senso comum) e contemple a sustentacao das posicoes
defendidas.

Todos os Campos de
Atuacao Social

EM13LP11

Analisar efeitos de sentido decorrentes de escolhas de elementos
sonoros (volume, timbre, intensidade, pausas, ritmo, efeitos sonoros,
sincronizagdo etc.) e de suas relagdes com o verbal, levando em conta
esses efeitos na producao de audios, para ampliar as possibilidades de
construcao de sentidos e de apreciagao.

Todos os Campos de
Atuagao Social

EM13LP12

Analisar efeitos de sentido decorrentes de escolhas e formatacao das
imagens (enquadramento, angulo/vetor, cor, brilho, contraste) e de
sua sequenciacao (disposicao e transicdo, movimentos de camera,
remix), das performances (movimentos do corpo, gestos, ocupacao
do espaco cénico), dos elementos sonoros (entonagao, trilha sonora,
sampleamento etc.) e das relagdes desses elementos com o verbal,
levando em conta esses efeitos nas producdes de imagens e videos,
para ampliar as possibilidades de construcao de sentidos e de
apreciagao.

Todos os Campos de
Atuagao Social

@ SUMARIO




Habilidades de LP da Competéncia

Campo de Atuacao
Social

EM13LP13

Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos
e multissemidticos, considerando sua adequacdo as condicdes de
producao do texto, no que diz respeito ao lugar social a ser assumido
e a imagem que se pretende passar a respeito de si mesmo, ao leitor
pretendido, ao veiculo e midia em que o texto ou producao cultural vai
circular, ao contexto imediato e socio-histérico mais geral, ao género
textual em questdao e suas regularidades, a variedade linguistica
apropriada a esse contexto e ao uso do conhecimento dos aspectos
notacionais (ortografia padrao, pontuacao adequada, mecanismos de
concordancia nominal e verbal, regéncia verbal etc.), sempre que o
contexto o exigir.

Todos os Campos de
Atuacao Social

EM13LP14

Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequagao aos
contextos de produgdo, a forma composicional e ao estilo do género
em questao, a clareza, a progressao tematica e a variedade linguistica
empregada, como também aos elementos relacionados a fala
(modulagao de voz, entonagao, ritmo, altura e intensidade, respiracao
etc.) e a cinestesia (postura corporal, movimentos e gestualidade
significativa, expressao facial, contato de olho com plateia etc.).

Todos os Campos de
Atuagao Social

EM13LP20

Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de
preferéncias culturais e de entretenimento, revistas culturais, fanzines,
e-zines ou publicagdes afins que divulguem, comentem e avaliem
musicas, games, séries, filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposicoes,
espetaculos de danca etc., de forma a compartilhar gostos, identificar
afinidades, fomentar comunidades etc.

Campo da Vida Pessoal

EM13LP22

Analisar o histdrico e o discurso politico de candidatos e de partidos,
como também propagandas politicas e programas e propostas de
governo, de forma a participar do debate politico e tomar decisdes
fundamentadas.

Campo de Atuacao na Vida
Publica

EM13LP23

Analisar formas nao institucionalizadas de participagao social,
sobretudo as vinculadas a manifestacoes artisticas, producoes
culturais, intervengdes urbanas e formas de expressao tipica das
culturas juvenis que pretendam expor uma problematica ou promover
uma reflexao/acao, posicionando-se em relagao a essas produgdes e
manifestagoes.

Campo de Atuacao na Vida
Publica

@ SUMARIO




Habilidades de LP da Competéncia

Campo de Atuacao
Social

EM13LP24

Participar de reunides na escola (conselho de escola e de classe,
grémio livre etc.), agremiacdes, coletivos ou movimentos, entre outros,
em debates, assembleias, foruns de discussao etc., exercitando a
escuta atenta, respeitando seu turno e tempo de fala, posicionando-
se de forma fundamentada, respeitosa e ética diante da apresentagao
de propostas e defesas de opinides, usando estratégias linguisticas
tipicas de negociacao e de apoio e/ou de consideracao do discurso do
outro (como solicitar esclarecimento, detalhamento, fazer referéncia
direta ou retomar a fala do outro, parafraseando-a para endossa-
la, enfatiza-la, complementa-la ou enfraquecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando seu posicionamento, quando
for caso, com vistas ao entendimento e ao bem comum.

Campo de Atuacao na Vida
Publica

EM13LP25

Relacionar textos e documentos legais e normativos de ambito
universal, nacional, local ou escolar que envolvam a definicao de
direitos e deveres — em especial, os voltados a adolescentes e jovens
— aos seus contextos de producao, identificando ou inferindo possiveis
motivagoes e finalidades, como forma de ampliar a compreensao
desses direitos e deveres.

Campo de Atuacao na Vida
Publica

EM13LP30

Compreender criticamente textos de divulgagdo cientifica orais,
escritos e multissemidticos de diferentes areas do conhecimento,
identificando sua organizacdo tépica e a hierarquizacdo das
informacdes, questionando fontes nao confiaveis e problematizando
enfoques tendenciosos ou superficiais.

Campo das Praticas de
Estudo e Pesquisa

EM13LP37

Analisar os diferentes graus de parcialidade/imparcialidade (no
limite, a ndo neutralidade) em textos noticiosos, comparando relatos
de diferentes fontes e analisando o recorte feito de fatos/dados e os
efeitos de sentido provocados pelas escolhas realizadas pelo autor
do texto, de forma a manter uma atitude critica diante dos textos
jornalisticos e tornar-se consciente das escolhas feitas como produtor.

Campo Jornalistico-
Midiatico

EM13LP43

Analisar formas contemporaneas de publicidade em contexto digital
e pecas de campanhas publicitarias e politicas (cartazes, folhetos,
anuncios, propagandas em diferentes midias, spots, jingles etc.),
explicando os mecanismos de persuasao utilizados e os efeitos de
sentido provocados pelas escolhas feitas em termos de elementos
e recursos linguistico-discursivos, imagéticos, sonoros, gestuais
e espaciais, entre outros, e destacando valores e representacoes
de situagoes, grupos e configuragoes sociais veiculadas, a fim de
desconstruir eventuais esteredtipos e proceder a uma avaliacao critica
da publicidade e das praticas de consumo.

Campo Jornalistico-
Midiatico

@ SUMARIO




Habilidades de LP da Competéncia

Campo de Atuacao
Social

EM13LP44

Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e
acontecimentos de interesse local ou global, noticias, fotodenuncias,
fotorreportagens, reportagens multimidiaticas, documentarios,
infograficos, podcasts noticiosos, artigos de opinido, criticas da midia,
vlogs de opinido, textos de apresentagao e apreciacao de producoes
culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros géneros proéprios das formas
de expressao das culturas juvenis (vlogs e podcasts culturais, gameplay
etc.), em varias midias, vivenciando de forma significativa o papel de
reporter, analista, critico, editorialista ou articulista, leitor, vlogueiro e
booktuber, entre outros.

Campo Jornalistico-
Midiatico

EM13LP47

Analisar assimilagdes e rupturas no processo de constituicdo da
literatura brasileira e ao longo de sua trajetdria, por meio da leitura e
analise de obras fundamentais do canone ocidental, em especial da
literatura portuguesa, para perceber a historicidade de matrizes e
procedimentos estéticos.

Campo Artistico-Literario

EM13LP48

Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de diferentes
géneros literarios (a apreensdo pessoal do cotidiano nas crénicas,
a manifestacao livre e subjetiva do eu lirico diante do mundo nos
poemas, a multipla perspectiva da vida humana e social dos romances,
a dimensao politica e social de textos da literatura marginal e da
periferia etc.) para experimentar os diferentes angulos de apreensao
do individuo e do mundo pela literatura.

Campo Artistico-Literario

EM13LP51

Analisar obras significativas da literatura brasileira e da literatura de
outros paises e povos, em especial a portuguesa, a indigena, a africana
e a latino-americana, com base em ferramentas da critica literaria
(estrutura da composicao, estilo, aspectos discursivos), considerando
o contexto de producao (visdes de mundo, didlogos com outros textos,
insercoes em movimentos estéticos e culturais etc.) e o modo como
elas dialogam com o presente.

Campo Artistico-Literario

EM13LP52

Produzir apresentagdoes e comentarios apreciativos e criticos sobre
livros, filmes, discos, cancdes, espetaculos de teatro e danca,
exposicdes etc. (resenhas, vlogs e podcasts literarios e artisticos,
playlists comentadas, fanzines, e-zines etc.).

Campo Artistico-Literario

EM13LP53

Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante
selecdo e apropriacao de recursos textuais e expressivos do repertorio
artistico —, e/ou produgoes derivadas (parddias, estilizagdes, fanfics,
fanclipes etc.), como forma de dialogar critica e/ou subjetivamente
com o texto literario.

Campo Artistico-Literario

@ SUMARIO




COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG2

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas
sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posicoes e atuar socialmente
EM13LGG2 com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacao, e combatendo preconceitos
de qualquer natureza.

PRATICAS: Leitura, escuta, producdo de textos (orais, escritos, multissemidticos) e analise linguistica/semidtica

- A . Campo de Atuag¢do
Habilidades de LP da Competéncia i
Social

Relacionar o texto, tanto na produgao como na recepgao, com suas
condigoes de produgdo e seu contexto sécio-histérico de circulagdo | Todos os Campos de
(leitor previsto, objetivos, pontos de vista e perspectivas, papel social do | Atuacdo Social

autor, época, género do discurso etc.).

EM13LPO1

Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais, temas/ problemas/
questdes que despertam maior interesse ou preocupacao, respeitando e
EM13LP19 valorizando diferencas, como forma de identificar afinidades e interesses | Campo da Vida Pessoal
comuns, como também de organizar e/ou participar de grupos, clubes,
oficinas e afins.

Participar de reunides na escola (conselho de escola e de classe, grémio
livre etc.), agremiagdes, coletivos ou movimentos, entre outros, em
debates, assembleias, foruns de discussao etc., exercitando a escuta
atenta, respeitando seu turno e tempo de fala, posicionando-se de forma
fundamentada, respeitosa e ética diante da apresentagao de propostas e
defesas de opinides, usando estratégias linguisticas tipicas de negociacdo | Campo de Atuagao na
e de apoio e/ou de consideracao do discurso do outro (como solicitar | Vida Publica

esclarecimento, detalhamento, fazer referéncia direta ou retomar a fala
do outro, parafraseando-a para endossa-la, enfatiza-la, complementa-la
ou enfraquecé-la), considerando propostas alternativas e reformulando
seu posicionamento, quando for caso, com vistas ao entendimento e ao

EM13LP24

bem comum.

Resumir e resenhar textos, com o manejo adequado das vozes envolvidas
(doautor da obra e do resenhador), por meio do uso de parafrases, marcas | Campo das Praticas de
do discurso reportado e citagdes, para uso em textos de divulgacao de | Estudo e Pesquisa

estudos e pesquisas.

EM13LP28
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Habilidades de LP da Competéncia

Campo de Atuacao
Social

EM13LP35

Analisar os interesses que movem o campo jornalistico, os impactos das
novas tecnologias no campo e as condigoes que fazem da informacao
uma mercadoria e da checagem de informacdo uma pratica (e um
servico) essencial, adotando atitude analitica e critica diante dos textos
jornalisticos.

Campo Jornalistico-
Midiatico

EM13LP36

Conhecer e analisar diferentes projetos editorias — institucionais,
privados, publicos, financiados, independentes etc. —, de forma a ampliar
o repertorio de escolhas possiveis de fontes de informacgao e opiniao,
reconhecendo o papel da midia plural para a consolidacao da democracia.

Campo Jornalistico-
Midiatico

EM13LP37

Analisar os diferentes graus de parcialidade/imparcialidade (no limite,
a nao neutralidade) em textos noticiosos, comparando relatos de
diferentes fontes e analisando o recorte feito de fatos/dados e os efeitos
de sentido provocados pelas escolhas realizadas pelo autor do texto,
de forma a manter uma atitude critica diante dos textos jornalisticos e
tornar-se consciente das escolhas feitas como produtor.

Campo Jornalistico-
Midiatico

EM13LP39

Analisar o fen6meno da pds-verdade — discutindo as condicoes e os
mecanismos de disseminacao de fake news e também exemplos, causas
e consequéncias desse fendmeno e da prevaléncia de crengas e opinides
sobre fatos —, de forma a adotar atitude critica em relagdo ao fenémeno
e desenvolver uma postura flexivel que permita rever crencas e opinides
quando fatos apurados as contradisserem.

Campo Jornalistico-
Midiatico

EM13LP41

Acompanhar, analisar e discutir a cobertura da midia diante de
acontecimentos e questdes de relevancia social, local e global,
comparando diferentes enfoques e perspectivas, por meio do uso de
ferramentas de curadoria de informacao (como agregadores de contetido)
e da consulta a servicos e fontes de checagem e curadoria de informacao,
de forma a aprofundar o entendimento sobre um determinado fato ou
questao, identificar o enfoque preponderante da midia e manter-se
implicado, de forma critica, com os fatos e as questdes que afetam a
coletividade.

Campo Jornalistico-
Midiatico

EM13LP51

Analisar obras significativas da literatura brasileira e da literatura de
outros paises e povos, em especial a portuguesa, aindigena, a africanae a
latino-americana, com base em ferramentas da critica literaria (estrutura
da composigao, estilo, aspectos discursivos), considerando o contexto de
producao (visdes de mundo, didlogos com outros textos, insergoes em
movimentos estéticos e culturais etc.) e o modo como elas dialogam com
o presente.

Campo Artistico-Literario
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COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG3

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboragao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo
EM13LGG3 pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental
e 0 consumo responsavel, em ambito local, regional e global.
PRATICAS: Leitura, escuta, producao de textos (orais, escritos, multissemidticos) e analise linguistica/semidtica
Habilidades de LP da Competéncia Can.lpo de Atuacdo
Social
Analisar, em textos argumentativos, os posicionamentos assumidos, os
movimentos argumentativos e os argumentos utilizados para sustenta-los,
. ., .. . .. . Todos os Campos de
EM13LP05 para avaliar sua forca e eficacia, e posicionar-se diante da questao discutida Atuacio Social
e/ou dos argumentos utilizados, recorrendo aos mecanismos linguisticos
necessarios.
Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e
multissemioticos, considerando sua adequacao as condicdes de producao
do texto, no que diz respeito ao lugar social a ser assumido e a imagem
que se pretende passar a respeito de si mesmo, ao leitor pretendido, ao
veiculo e midia em que o texto ou produgao cultural vai circular, ao contexto | Todos os Campos de
bl e imediato e socio-histérico mais geral, ao género textual em questao e suas | Atuagdo Social
regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao uso
do conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padrao, pontuagao
adequada, mecanismos de concordancia nominal e verbal, regéncia verbal
etc.), sempre que o contexto o exigir.
Elaborar roteiros para a producdo de videos variados (vlog, videoclipe,
videominuto, documentario etc.), apresentacoes teatrais, narrativas multimidia
L. . . L Todos os Campos de
EM13LP15 etransmidia, podcasts, playlists comentadas etc., paraampliar as possibilidades Atuacio Sodial
de produgao de sentidos e engajar-se de forma reflexiva em praticas autorais
e coletivas.
Apresentar-se por meio de textos multimodais diversos (perfis variados, gifs
biograficos, biodata, curriculo web, videocurriculo etc.) e de ferramentas | Campo da Vida
EM13LP18 . . . .
digitais (ferramenta de gif, wiki, site etc.), para falar de si de formas variadas, | Pessoal
considerando diferentes situagdes e objetivos.
Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais, temas/ problemas/questoes
que despertam maior interesse ou preocupacgao, respeitando e valorizando | Campo da Vida
EM13LP19 ) . o . .
diferencas, como forma de identificar afinidades e interesses comuns, como | Pessoal
também de organizar e/ou participar de grupos, clubes, oficinas e afins.

@ SUMARIO




Habilidades de LP da Competéncia

Campo de Atuacao
Social

EM13LP21

Construir e/ou atualizar, de forma colaborativa, registros dindmicos (mapas,
wiki etc.) de profissdes e ocupacoes de seu interesse (areas de atuacao, dados
sobre formacao, fazeres, producdes, depoimentos de profissionais etc.) que
possibilitem vislumbrar trajetorias pessoais e profissionais.

Campo da Vida
Pessoal

EM13LP24

Participar de reunides na escola (conselho de escola e de classe, grémio
livre etc.), agremiagdes, coletivos ou movimentos, entre outros, em debates,
assembleias, foruns de discussao etc., exercitando a escuta atenta, respeitando
seu turno e tempo de fala, posicionando-se de forma fundamentada, respeitosa
e ética diante da apresentacdo de propostas e defesas de opinides, usando
estratégias linguisticas tipicas de negociagdo e de apoio e/ou de consideracao
do discurso do outro (como solicitar esclarecimento, detalhamento, fazer
referéncia direta ou retomar a fala do outro, parafraseando-a para endossa-
la, enfatiza-la, complementa-la ou enfraquecé-la), considerando propostas
alternativas e reformulando seu posicionamento, quando for caso, com vistas
ao entendimento e ao bem comum.

Campo de Atuagdo na
Vida Publica

EM13LP26

Engajar-se na busca de solugao de problemas que envolvam a coletividade,
denunciando o desrespeito a direitos, organizando e/ou participando de
discussdes, campanhas e debates, produzindo textos reivindicatérios,
normativos, dentre outras possibilidades, como forma de fomentar os principios
democraticos e uma atuacao pautada pe la ética da responsabilidade.

Campo de Atuagdo na
Vida Publica

EM13LP27

Organizar situacoes de estudo e utilizar procedimentos e estratégias de leitura
adequados aos objetivos e a natureza do conhecimento em questao.

Campo das Praticas

de Estudo e Pesquisa

EM13LP28

Resumir e resenhar textos, com o manejo adequado das vozes envolvidas (do
autor da obra e do resenhador), por meio do uso de parafrases, marcas do
discurso reportado e citagoes, para uso em textos de divulgacao de estudos e
pesquisas.

Campo das Praticas
de Estudo e Pesquisa

EM13LP32

Selecionar, elaborar e utilizar instrumentos simples de coleta de dados
e informagdes (questionarios, enquetes, mapeamentos, opinarios) e de
tratamento e analise dos conteldos obtidos, que atendam adequadamente a
diferentes objetivos de pesquisa.

Campo das Praticas
de Estudo e Pesquisa

EM13LP33

Produzir textos para a divulgacao do conhecimento e de resultados de
levantamentos e pesquisas — texto monografico, ensaio, artigo de divulgagao
cientifica, verbete de enciclopédia (colaborativa ou nao), infografico (estatico
ou animado), relato de experimento, relatorio, relatério multimidiatico de
campo, reportagem cientifica, podcast ou vlog cientifico, apresentacgoes orais,
seminarios, comunicagdes em mesas redondas, mapas dinamicos etc. —,
considerando o contexto de producao e utilizando os conhecimentos sobre
os géneros de divulgacao cientifica, de forma a engajar-se em processos
significativos de socializacao e divulgacao do conhecimento.

Campo das Praticas
de Estudo e Pesquisa
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Habilidades de LP da Competéncia Can.1po de Atuacdo
Social
Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e acontecimentos
de interesse local ou global, noticias, fotodenuncias, fotorreportagens,
reportagens multimidiaticas, documentarios, infograficos, podcasts noticiosos,
artigos de opiniao, criticas da midia, viogs de opiniao, textos de apresentacao .
L - . . R Campo Jornalistico-
EM13LP44 e apreciagao de producdes culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros géneros o
préprios das formas de expressdo das culturas juvenis (vlogs e podcasts midiatico
culturais, gameplay etc.), em varias midias, vivenciando de forma significativa o
papel de reporter, analista, critico, editorialista ou articulista, leitor, vlogueiro e
booktuber, entre outros.
Participar de eventos (saraus, competicoes orais, audicdes, mostras, festivais,
feiras culturais e literarias, rodas e clubes de leitura, cooperativas culturais,
jograis, repentes, slams etc.), inclusive para socializar obras da propria autoria | Campo Artistico-
EM13LP46 (poemas, contos e suas variedades, roteiros e microrroteiros, videominutos, | Literario
playlists comentadas de mdusica etc.) efou interpretar obras de outros,
inserindo-se nas diferentes praticas culturais de seu tempo.
Selecionar obras do repertorio artistico-literario contemporaneo a disposicao .
L Lo Campo Artistico-
EM13LP50 segundo suas predilecoes, de modo a constituir um acervo pessoal e dele se Literario
apropriar para se inserir e intervir com autonomia e criticidade no meio cultural.
Produzir apresentagoes e comentarios apreciativos e criticos sobre livros, filmes, .
. ~ , L Campo Artistico-
EMA13LP52 discos, cangoes, espetaculos de teatro e danca, exposigdes etc. (resenhas, viogs Literario
e podcasts literarios e artisticos, playlists comentadas, fanzines, e-zines etc.).
Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante sele¢do e
apropriagao de recursos textuais e expressivos do repertorio artistico —, e/ | Campo Artistico-
EM13LP53 ou producdes derivadas (parddias, estilizagdes, fanfics, fanclipes etc.), como | Literario
forma de dialogar critica e/ou subjetivamente com o texto literario.
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EM13LP14

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG4

Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, historico, social, variavel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressoes identitarias,
pessoais e coletivas, bem como respeitando as variedades linguisticas e agindo no enfrentamento de

preconceitos de qualquer natureza.

Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequagao aos
contextos de producao, a forma composicional e ao estilo do género
em questao, a clareza, a progressao tematica e a variedade linguistica
empregada, como também aos elementos relacionados a fala
(modulagao de voz, entonacao, ritmo, altura e intensidade, respiracao
etc.) e a cinestesia (postura corporal, movimentos e gestualidade

significativa, expressao facial, contato de olho com plateia etc.).

Todos os Campos de
Atuacao Social

EM13LP17

Analisar o fendmeno da variagao linguistica, em seus diferentes niveis
(variacao fonético-fonoldgica, lexical, sintatica, semantica e estilistico-
pragmatica) e em suas diferentes dimensoes (regional, historica, social,
situacional, ocupacional, etaria etc.), de forma a ampliar a compreenséo
sobre a natureza viva e dinamica da lingua e sobre o fenémeno da
constituicao de variedades linguisticas de prestigio e estigmatizadas,
e a fundamentar o respeito as variedades linguisticas e o combate a
preconceitos linguisticos.

Todos os Campos de
Atuagao Social

SUMARIO




CcODIGO

EM13LP20

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG6

Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas

locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado

e (re)construir produgBes autorais individuais e coletivas, de maneira critica e criativa, com respeito a

diversidade de saberes, identidades e culturas.

Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de
preferéncias culturais e de entretenimento, revistas culturais, fanzines,
e-zines ou publicagdes afins que divulguem, comentem e avaliem musicas,
games, séries, filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposicoes, espetaculos
de danca etc., de forma a compartilhar gostos, identificar afinidades,
fomentar comunidades etc.

Campo da Vida Pessoal

EM13LP45

Compartilhar sentidos construidos na leitura/escuta de textos literarios,
percebendo diferengas e eventuais tensoes entre as formas pessoais e as
coletivas de apreensao desses textos, para exercitar o dialogo cultural e
agucar a perspectiva critica.

Campo Artistico-Literario

EM13LP46

Participar de eventos (saraus, competicdes orais, audigdes, mostras,
festivais, feiras culturais e literarias, rodas e clubes de leitura, cooperativas
culturais, jograis, repentes, slams etc.), inclusive para socializar obras
da propria autoria (poemas, contos e suas variedades, roteiros e
microrroteiros, videominutos, playlists comentadas de musica etc.) e/ou
interpretar obras de outros, inserindo-se nas diferentes praticas culturais
de seu tempo.

Campo Artistico-Literario

EM13LP47

Analisar assimilacGes e rupturas no processo de constituigao da literatura
brasileira e ao longo de sua trajetdria, por meio da leitura e analise de obras
fundamentais do canone ocidental, em especial da literatura portuguesa,
para perceber a historicidade de matrizes e procedimentos estéticos.

Campo Artistico-Literario

EM13LP48

Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de diferentes géneros
literarios (a apreensao pessoal do cotidiano nas cronicas, a manifestagao
livre e subjetiva do eu lirico diante do mundo nos poemas, a multipla
perspectiva da vida humana e social dos romances, a dimensao politica e
social de textos da literatura marginal e da periferia etc.) para experimentar
os diferentes angulos de apreensao doindividuo e do mundo pelaliteratura.

Campo Artistico-Literario

EM13LP49

Analisar relagoes intertextuais e interdiscursivas entre obras de diferentes
autores e géneros literdrios de um mesmo momento histérico e de
momentos histdricos diversos, explorando os modos como a literatura e
as artes em geral se constituem, dialogam e se retroalimentam.

Campo Artistico-Literario
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COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13LGG7

EM13LGG7

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas
autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao e

vida pessoal e coletiva.

PRATICAS: Leitura, escuta, producao de textos (orais, escritos, multissemiéticos) e analise linguistica/semiética

Habilidades de LP da Competéncia

Campo de Atuacao Social

EM13LP09

Fazer curadoria de informagdes, tendo em vista diferentes propositos
e projetos discursivos.

Todos os Campos de Atuacao
Social

EM13LP10

Selecionar informacoes, dados e argumentos em fontes confiaveis,
impressas e digjtais, e utiliza-los de forma referenciada, para que o
texto a ser produzido tenha um nivel de aprofundamento adequado
(para além do senso comum) e contemple a sustentagcdo das
posi¢oes defendidas.

Todos os Campos de Atuacao
Social

EM13LP15

Elaborar roteiros paraaproducao de videos variados (vlog, videoclipe,
videominuto, documentario etc.), apresentacoes teatrais, narrativas
multimidia e transmidia, podcasts, playlists comentadas etc., para
ampliar as possibilidades de producao de sentidos e engajar-se de
forma reflexiva em praticas autorais e coletivas.

Todos os Campos de Atuagao
Social

EM13LP16

Utilizar softwares de edicao de textos, fotos, videos e audio, além
de ferramentas e ambientes colaborativos para criar textos e
produgdes multissemidticas com finalidades diversas, explorando
os recursos e efeitos disponiveis e apropriando-se de praticas
colaborativas de escrita, de construgado coletiva do conhecimento e
de desenvolvimento de projetos.

Todos os Campos de Atuacao
Social

EM13LP22

Analisar o histdrico e o discurso politico de candidatos e de partidos,
como também propagandas politicas e programas e propostas de
governo, de forma a participar do debate politico e tomar decisdes
fundamentadas.

Campo de Atuagdao na Vida
Publica

EM13LP27

Organizar situagoes de estudo e utilizar procedimentos e estratégias
de leitura adequados aos objetivos e a natureza do conhecimento
em questao.

Campo das Praticas de Estudo
e Pesquisa
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Habilidades de LP da Competéncia

Campo de Atuacao Social

EM13LP31

Selecionar informacGes e dados necessarios para uma dada
pesquisa (sem excedé-los) em diferentes fontes (orais, impressas,
digitais etc.) e comparar autonomamente esses conteudos, levando
em conta seus contextos de producao, referéncias e indices de
confiabilidade, e percebendo coincidéncias, complementaridades,
contradicdes, erros ou imprecisoes conceituais e de dados, de forma
a compreender e posicionar-se criticamente sobre esses contetidos
e estabelecer recortes precisos.

Campo das Praticas de Estudo
e Pesquisa

EM13LP34

Utilizar adequadamente ferramentas de apoio a apresentagoes orais,
escolhendo e usando tipos e tamanhos de fontes que permitam boa
visualizacao, topicalizando e/ou organizando o contelido em itens,
inserindo de forma adequada imagens, graficos, tabelas, formas
e elementos graficos, dimensionando a quantidade de texto e
imagem por slide e usando, de forma harmonica, recursos (efeitos
de transicao, slides mestres, layouts personalizados, gravagao de
audios em slides etc.).

Campo das Praticas de Estudo
e Pesquisa

EM13LP38

Usar procedimentos de checagem de fatos noticiados e fotos
publicadas (verificar/avaliar veiculo, fonte, data e local da
publicacao, autoria, URL, formatacao; comparar diferentes fontes;
consultar ferramentas e sites checadores etc.), de forma a combater
a proliferagao de noticias falsas (fake news).

Campo Jornalistico-Midiatico

EM13LP39

Analisar o fenémeno da pés-verdade — discutindo as condicoes e os
mecanismos de disseminagao de fake news e também exemplos,
causas e consequéncias desse fenémeno e da prevaléncia de
crencas e opinioes sobre fatos —, de forma a adotar atitude criticaem
relacao ao fenémeno e desenvolver uma postura flexivel que permita
rever crencgas e opinides quando fatos apurados as contradisserem.

Campo Jornalistico-Midiatico

EM13LP40

Analisar os processos humanos e automaticos de curadoria que
operam nas redes sociais e outros dominios da internet, comparando
os feeds de diferentes paginas de redes sociais e discutindo os efeitos
desses modelos de curadoria, de forma a ampliar as possibilidades
de trato com o diferente e minimizar o efeito bolha e a manipulagao
de terceiros.

Campo Jornalistico-Midiatico
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Habilidades de LP da Competéncia

Campo de Atuacao Social

EM13LP42

Atuar de forma fundamentada, ética e critica na producdo e no
compartilhamento de comentarios, textos noticiosos e de opinido,
memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou outros
ambientes digjtais.

Campo Jornalistico-Midiatico

EM13LP43

Analisar formas contemporaneas de publicidade em contexto digital
e pecas de campanhas publicitarias e politicas (cartazes, folhetos,
anuncios, propagandas em diferentes midias, spots, jingles etc.),
explicando os mecanismos de persuasao utilizados e os efeitos de
sentido provocados pelas escolhas feitas em termos de elementos
e recursos linguistico-discursivos, imagéticos, sonoros, gestuais
e espaciais, entre outros, e destacando valores e representacoes
de situagoes, grupos e configuragdes sociais veiculadas, a fim de
desconstruir eventuais esteredtipos e proceder a uma avaliagdo
critica da publicidade e das praticas de consumo.

Campo Jornalistico-Midiatico
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FGB: MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS — MAT

CODIGO

EM13MAT1

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacées em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, ou ainda
questdes econdmicas ou tecnologicas, divulgados por diferentes meios, de modo a consolidar uma
formacao cientifica geral.

EM13MAT2

Articular conhecimentos matematicos ao propor e/ou participar de agdes para investigar desafios do
mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise
de problemas de urgéncia social, como os voltados a situacoes de salde, sustentabilidade, das
implicacoes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, recorrendo a conceitos, procedimentos
e linguagens préprios da Matematica.

EM13MAT3

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em seus campos — Aritmética, Algebra,
Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica —, para interpretar, construir modelos e
resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequagao
das solugoes propostas, de modo a construir argumentagao consistente.

EM13MAT4

Compreender e utilizar, com flexibilidade e fluidez, diferentes registros de representagao matematicos
(algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e comunicagdo de
resultados de problemas, de modo a favorecer a construgdo e o desenvolvimento do raciocinio
matematico.

EM13MAT5

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias como observacdo de padroes, experimentacdes e tecnologias
digitais, identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracao cada vez mais formal na validagao
das referidas conjecturas.
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Competéncias Especificas e suas Habilidades - MAT

CcODIGO

EM13MAT1

EM13MAT101

COMPETENCIA ESPECIFICA MAT - EM13MAT1

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacées em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, ou ainda
questdes econdmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a consolidar uma
formagao cientifica geral.

Habilidades da Competéncia

Interpretar situagoes econdmicas, sociais e das Ciéncias da Natureza que envolvem a variagao de duas
grandezas, pela analise dos graficos das funcdes representadas e das taxas de variagdo com ou sem
apoio de tecnologias digitais.

EM13MAT102

Analisar graficos e métodos de amostragem de pesquisas estatisticas apresentadas em relatorios
divulgados por diferentes meios de comunicacao, identificando, quando for o caso, inadequagdes que
possam induzir a erros de interpretacdo, como escalas e amostras nao apropriadas.

EM13MAT103

Interpretar e compreender o emprego de unidades de medida de diferentes grandezas, inclusive de
novas unidades, como as de armazenamento de dados e de distancias astrondmicas e microscépicas,
ligadas aos avancos tecnoldgicos, amplamente divulgadas na sociedade.

EM13MAT104

Interpretar taxas e indices de natureza socioeconémica, tais como indice de desenvolvimento humano,
taxas de inflacao, entre outros, investigando os processos de calculo desses numeros.

EM13MAT105

Utilizar as nogoes de transformagdes isométricas (translacao, reflexao, rotagdo e composi¢des destas)
e transformagdes homotéticas para analisar diferentes produgées humanas como construgdes civis,
obras de arte, entre outras.
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COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13MAT2

EM13MAT2

Articular conhecimentos matematicos ao propor e/ou participar de agoes para investigar desafios do
mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise
de problemas de urgéncia social, como os voltados a situacdes de saude, sustentabilidade, das
implicacoes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, recorrendo a conceitos, procedimentos
e linguagens proprios da Matematica.

Habilidades da Competéncia

EM13MAT201

Propor a¢des comunitarias, como as voltadas aos locais de moradia dos estudantes dentre outras,
envolvendo calculos das medidas de area, de volume, de capacidade ou de massa, adequados as
demandas da regjao.

EM13MAT202

Planejar e executar pesquisa amostral usando dados coletados ou de diferentes fontes sobre questoes
relevantes atuais, incluindo ou ndo, apoio de recursos tecnoldgicos, e comunicar os resultados por meio
de relatdrio contendo graficos e interpretacdo das medidas de tendéncia central e das de dispersao.

EM13MAT203

Planejar e executar agdes envolvendo a criacao e a utilizacao de aplicativos, jogos (digitais ou nao),
planilhas para o controle de orcamento familiar, simuladores de calculos de juros compostos, dentre
outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisoes.

CcODIGO

EM13MAT3

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13MAT3

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em seus campos — Aritmética, Algebra,
Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica —, para interpretar, construir modelos e
resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequagao
das solugoes propostas, de modo a construir argumentagao consistente.

Habilidades da Competéncia

Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas do conhecimento, que
EM13MAT301 envolvem equacgoes lineares simultaneas, usando técnicas algébricas e gréficas, incluindo ou nao

tecnologias digitais.

Resolver e elaborar problemas cujos modelos sao as funcoes polinomiais de 1° e 2° graus, em
EM13MAT302 . pret o 0s 840 as Tngoss p &

contextos diversos, incluindo ou nao tecnologias digitais.

Resolver e elaborar problemas envolvendo porcentagens em diversos contextos e sobre juros
EM13MAT303 P . borcentag :

compostos, destacando o crescimento exponencial.
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Habilidades da Competéncia

EM13MAT304

Resolver e elaborar problemas com funcdes exponenciais nos quais & necessario compreender e
interpretar a variacao das grandezas envolvidas, em contextos como o da Matematica Financeira e o
do crescimento de seres vivos microscopicos, entre outros.

EM13MAT305

Resolver e elaborar problemas com fungoes logaritmicas nos quais € necessario compreender
e interpretar a variagdo das grandezas envolvidas, em contextos como os de abalos sismicos, pH,
radioatividade, Matematica Financeira, entre outros.

EM13MAT306

Resolver e elaborar problemas em contextos que envolvem fendmenos periddicos reais,
como ondas sonoras, ciclos menstruais, movimentos ciclicos, entre outros, e comparar suas
representagdes com as fungdes seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem apoio de
aplicativos de algebra e geometria.

EM13MAT307

Empregar diferentes métodos para a obtencao da medida da area de uma superficie (reconfiguragoes,
aproximacao por cortes etc.) e deduzir expressdes de calculo para aplica-las em situacdes reais, como
o remanejamento e a distribuicao de plantagdes, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

EM13MAT308

Resolver e elaborar problemas em variados contextos, envolvendo triangulos nos quais se aplicam as
relagdes métricas ou as nogdes de congruéncia e semelhanga.

EM13MAT309

Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de areas totais e de volumes de prismas,
piramides e corpos redondos (cilindro e cone) em situacoes reais, como o calculo do gasto de material
para forragdes ou pinturas de objetos cujos formatos sejam composi¢des dos sdlidos estudados.

EM13MAT310

Resolver e elaborar problemas de contagem envolvendo diferentes tipos de agrupamento de
elementos, por meio dos principios multiplicativo e aditivo, recorrendo a estratégias diversas como
o diagrama de arvore.

EM13MAT311

Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo da probabilidade de eventos aleatorios,
identificando e descrevendo o espago amostral e realizando contagem das possibilidades.

EM13MAT312

Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de probabilidade de eventos em experimentos
aleatdrios sucessivos.

EM13MAT313

Resolver e elaborar problemas que envolvem medigdes em que se discuta o emprego de algarismos
significativos e algarismos duvidosos, utilizando, quando necessario, a notagao cientifica.

EM13MAT314

Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas compostas, determinadas pela razao ou pelo
produto de duas outras, como velocidade, densidade demografica, energia elétrica etc.

EM13MAT315

Reconhecer um problema algoritmico, enuncia-lo, procurar uma solugdo e expressa-la por meio de
um algoritmo, com o respectivo fluxograma.

EM13MAT316

Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem calculo e interpretacdo das
medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e das de dispersao (amplitude, variancia e
desvio padrao).

@ SUMARIO




EM13MAT4

EM13MAT401

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13MAT4

Compreender e utilizar, com flexibilidade e fluidez, diferentes registros de representacdo matematicos
(algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solucdo e comunicagao de
resultados de problemas, de modo a favorecer a construgdo e o desenvolvimento do raciocinio
matematico.

Habilidades da Competéncia

Converter representacoes algébricas de fungdes polinomiais de 1° grau para representacoes
geomeétricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais o comportamento é proporcional,
recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de algebra e geometria dindmica.

EM13MAT402

Converter representacoes algébricas de fungdes polinomiais de 2° grau para representagoes
geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais uma variavel for diretamente
proporcional ao quadrado da outra, recorrendo ou nao a softwares ou aplicativos de algebra e geometria
dinamica.

EM13MAT403

Comparar e analisar as representagdes, em plano cartesiano, das fungdes exponencial e logaritmica
para identificar as caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de cada uma, com ou
sem apoio de tecnologias digitais, estabelecendo relacoes entre elas.

EM13MAT404

Identificar as caracteristicas fundamentais das funcdes seno e cosseno (periodicidade, dominio,
imagem), por meio da comparagdo das representacées em ciclos trigonométricos e em planos
cartesianos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

EM13MAT405

Reconhecer fungdes definidas por uma ou mais sentencgas (como a tabela do Imposto de Renda, contas
de luz, 4gua, gas etc.), em suas representacoes algébrica e grafica, convertendo essas representacoes
de uma para outra e identificando dominios de validade, imagem, crescimento e decrescimento.

EM13MAT406

Utilizar os conceitos basicos de uma linguagem de programacao na implementacgao de algoritmos
escritos em linguagem corrente e/ou matematica.

EM13MAT407

Interpretar e construir vistas ortogonais de uma figura espacial para representar formas tridimensionais
por meio de figuras planas.

EM13MAT408

Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias, com base em dados obtidos em pesquisas por
amostras estatisticas, incluindo ou nao o uso de softwares que inter-relacionem estatistica, geometria
e algebra.

EM13MAT409

Interpretar e comparar conjuntos de dados estatisticos por meio de diferentes diagramas e graficos,
como o histograma, o de caixa (box-plot), o de ramos e folhas, reconhecendo os mais eficientes para
sua analise.
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EM13MAT5

EM13MAT501

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG - EM13MAT5

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias como observagao de padroes, experimentacoes e tecnologias
digitais, identificando a necessidade, ou ndao, de uma demonstracao cada vez mais formal na validagao
das referidas conjecturas.

Habilidades da Competéncia

Investigar relagdes entre nimeros expressos em tabelas para representa-los no plano cartesiano,
identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizacdo, reconhecendo quando essa representagao é de fungdo polinomial de 1° grau.

EM13MAT502

Investigar relagdes entre numeros expressos em tabelas para representa-los no plano cartesiano,
identificando padrdes e criando conjecturas parageneralizar e expressaralgebricamente essa generalizagao,
reconhecendo quando essa representacao € de funcao polinomial de 2° grau do tipo y = ax2.

EM13MAT503

Investigar pontos de maximo ou de minimo de fungdes quadraticas em contextos da Matematica
Financeira ou da Cinematica, entre outros.

EM13MAT504

Investigar processos de obtengdo da medida do volume de prismas, piramides, cilindros e cones,
incluindo o principio de Cavalieri, para a obtencao das férmulas de célculo da medida do volume
dessas figuras.

EM13MAT505

Resolver problemas sobre ladrilhamentos do plano, com ou sem apoio de aplicativos de geometria
dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composicao de poligonos que podem ser utilizados,
generalizando padrdes observados.

EM13MAT506

Representar graficamente a variacdo da area e do perimetro de um poligono regular quando os
comprimentos de seus lados variam, analisando e classificando as funcées envolvidas.

EM13MAT507

Identificar e associar sequéncias numéricas (PA) a fungoes afins de dominios discretos para andlise de
propriedades, incluindo dedugao de algumas formulas e resolugdo de problemas.

EM13MAT508

Identificar e associar sequéncias numeéricas (PG) a fungdes exponenciais de dominios discretos para
analise de propriedades, incluindo deducao de algumas formulas e resolucao de problemas.

EM13MAT509

Investigar a deformacdo de angulos e areas provocada pelas diferentes projecdes usadas em
cartografia, como a cilindrica e a conica.

EM13MAT510

Investigar conjuntos de dados relativos ao comportamento de duas variaveis numéricas, usando
tecnologias dainformacao, e, se apropriado, levar em conta a variacao e utilizar umareta para descrever
arelacao observada.

EM13MAT511

Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espacos amostrais, discretos ou nao, de eventos
equiprovaveis ou nao, e investigar as implicagoes no calculo de probabilidades.

EM13MAT512

Investigar propriedades de figuras geométricas, questionando suas conjecturas por meio da busca de
contraexemplos, para refuta-las ou reconhecer a necessidade de sua demonstracao para validacao,
como os teoremas relativos aos quadrilateros e triangulos.
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FGB: CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS — CNT

CODIGO

EM13CNT1

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE
CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

Analisar fen6menos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas relacoes entre matéria e energia,
para propor acoes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos
socioambientais e melhorem as condicdes de vida em ambito local, regional e/ou global.

EM13CNT2

Construir e utilizar interpretagdes sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do Universo, e
fundamentar decisoes éticas e responsaveis.

EM13CNT3

Analisar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas
implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza,
para propor solugoes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas
descobertas e conclusoes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias
e tecnologijas digitais de informacao e comunicacao (TDIC).

Competéncias Especificas e suas Habilidades - CNT

COMPETENCIA ESPECIFICA CNT- EM13CNT1

EM13CNT1

Analisar fenémenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas relacdes entre matéria e
energia, para propor agoes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem
impactos socioambientais e melhorem as condicoes de vida em ambito local, regional e/ou global.

Habilidades da Competéncia

EM13CNT101

Analisar e representar as transformacoes e conservagoes em sistemas que envolvam quantidade
de matéria, de energia e de movimento para realizar previsdes em situagoes cotidianas e processos
produtivos que priorizem o uso racional dos recursos naturais.

EM13CNT102

Realizar previsoes, avaliar intervengoes e/ou construir prototipos de sistemas térmicos que visem a
sustentabilidade, com base na analise dos efeitos das variaveis termodinamicas e da composicao dos
sistemas naturais e tecnologicos.

EM13CNT103

Utilizar o conhecimento sobre as radiagdes e suas origens para avaliar as potencialidades e os
riscos de sua aplicagdo em equipamentos de uso cotidiano, na salide, na indUstria e na geracao
de energia elétrica.
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Habilidades da Competéncia

EM13CNT104

Avaliar potenciais prejuizos de diferentes materiais e produtos a satde e ao ambiente, considerando
sua composigao, toxicidade e reatividade, como também o nivel de exposicao a eles, posicionando-
se criticamente e propondo solucées individuais e/ou coletivas para o uso adequado desses materiais
e produtos.

EM13CNT105

Analisar a ciclagem de elementos quimicos no solo, na agua, na atmosfera e nos seres vivos e
interpretar os efeitos de fendmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses ciclos, para
promover agoes individuais e/ou coletivas que minimizem consequéncias nocivas a vida.

EM13CNT106

Avaliar tecnologias e possiveis solucdes para as demandas que envolvem a geracao, o transporte, a
distribuicao e o consumo de energia elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia
energética, a relagdo custo/ beneficio, as caracteristicas geograficas e ambientais, a producdo de
residuos e os impactos socioambientais.

CODIGO

EM13CNT2

COMPETENCIA ESPECIFICA CNT- EM13CNT2

Construir e utilizar interpretacdes sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsoes sobre o funcionamento e a evolugao dos seres vivos e do Universo, e
fundamentar decisoes éticas e responsaveis.

Habilidades da Competéncia

EM13CNT201

Analisar e utilizar modelos cientificos, propostos em diferentes épocas e culturas para avaliar distintas
explicacdes sobre o surgimento e a evolucao da Vida, da Terra e do Universo.

EM13CNT202

Interpretar formas de manifestacao da vida, considerando seus diferentes niveis de organizagado
(da composicao molecular a biosfera), bem como as condigdes ambientais favoraveis e os fatores
limitantes a elas, tanto na Terra quanto em outros planetas.

EM13CNT203

Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos ecossistemas, nos seres vivos e no corpo humano,
interpretando os mecanismos de manutencao da vida com base nos ciclos da matéria e nas
transformagoes e transferéncias de energia.

EM13CNT204

Elaborar explicacOes e previsdes a respeito dos movimentos de objetos na Terra, no Sistema Solar e
no Universo com base na analise das interacdes gravitacionais.

EM13CNT205

Utilizar nocoes de probabilidade e incerteza parainterpretar previsoes sobre atividades experimentais,
fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, reconhecendo os limites explicativos das ciéncias.
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Habilidades da Competéncia

Justificar a importancia da preservacao e conservacao da biodiversidade, considerando parametros

EM13CNT206 qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais para a
garantia da sustentabilidade do planeta.
Identificar e analisar vulnerabilidades vinculadas aos desafios contempordneos aos quais as
EM13CNT207 juventudes estdo expostas, considerando as dimensdes fisica, psicoemocional e social, a fim de

desenvolver e divulgar agdes de prevencao e de promogao da salde e do bem-estar.

CODIGO

EM13CNT3

COMPETENCIA ESPECIFICA CNT- EM13CNT3

Analisar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnologico e suas
implicagcdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza,
para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas
descobertas e conclusées a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias
e tecnologijas digitais de informacao e comunicagao (TDIC).

Habilidades da Competéncia

EM13CNT301

Construir questoes, elaborar hipoteses, previsoes e estimativas, empregar instrumentos de medicao
e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados experimentais para construir,
avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de situagGes-problema sob uma perspectiva
cientifica.

EM13CNT302

Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de andlises, pesquisas e/
ou experimentos — interpretando graficos, tabelas, simbolos, cddigos, sistemas de classificacdo e
equagcoes, elaborando textos e utilizando diferentes midias e tecnologias digitais de informacao e
comunicacao (TDIC) —, de modo a promover debates em torno de temas cientificos e/ou tecnoldgicos
de relevancia sociocultural.

EM13CNT303

Interpretar textos de divulgacdo cientifica que tratem de tematicas das Ciéncias da Natureza,
disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacdo dos dados, a consisténcia dos
argumentos e a coeréncia das conclusoes, visando construir estratégias de selecao de fontes
confiaveis de informacoes.

EM13CNT304

Analisar e debater situagdes controversas sobre a aplicacao de conhecimentos da area de Ciéncias da
Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco, producao de armamentos,
formas de controle de pragas, entre outros), com base em argumentos consistentes, éticos e
responsaveis, distinguindo diferentes pontos de vista.

EM13CNT305

Investigar e discutir o uso indevido de conhecimentos das Ciéncias da Natureza na justificativa de
processos de discriminagao, segregacao e privacao de direitos individuais e coletivos para promover
a equidade e o respeito a diversidade.
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EM13CNT306

Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando conhecimentos das Ciéncias
da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e comportamentos de seguranga, visando a
integridade fisica, individual e coletiva, e socioambiental.

EM13CNT307

Analisar as propriedades especificas dos materiais para avaliar a adequacao de seu uso em diferentes
aplicagdes (industriais, cotidianas, arquitetonicas ou tecnoldgicas) e/ou propor solucdes seguras e
sustentaveis.

EM13CNT308

Analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletronicos, redes de informatica e
sistemas de automacao para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus impactos.

EM13CNT309

Analisar questdes socioambientais, politicas e econdmicas relativas a dependéncia do mundo atual
com relacdo aos recursos fosseis e discutir a necessidade de introdugdo de alternativas e novas
tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores e processos de
producao de novos materiais.

EM13CNT310

Investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e demais servigos basicos (saneamento,
energia elétrica, transporte, telecomunicagoes, cobertura vacinal, atendimento primario a saude e
producdo de alimentos, entre outros) e identificar necessidades locais e/ou regionais em relagao a
esses servigos, a fim de promover agoes que contribuam para a melhoria na qualidade de vida e nas
condicoes de saude da populacao.
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FGB: CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS — CHS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

EM13CHS1

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional,
nacional e mundial em diferentes tempos, a partir de procedimentos epistemoldgicos e cientificos,
de modo a compreender e posicionar-se criticamente com relacao a esses processos e as possiveis
relagdes entre eles.

EM13CHS2

Analisar a formacao de territérios e fronteiras em diferentes tempos e espagos, mediante a
compreensao dos processos sociais, politicos, econdmicos e culturais geradores de conflito e
negociacao, desigualdade e igualdade, exclusao e inclusao e de situagdes que envolvam o exercicio
arbitrario do poder.

EM13CHS3

Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relagdes das sociedades com a natureza e seus
impactos econémicos e socioambientais, com vistas a proposicdo de solugdes que respeitem
e promovam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional, nacional e global.

EM13CHS4

Analisar as relacoes de producao, capital e trabalho em diferentes territdrios, contextos e culturas,
discutindo o papel dessas relagoes na construgao, consolidagao e transformacao das sociedades.

EM13CHS5

Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia, adotando principios éticos,
democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

EM13CHS6

Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma consciente e qualificada, respeitando
diferentes posicoes, com vistas a possibilitar escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
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Competéncias Especificas e suas Habilidades — CHS

CODIGO

EM13CHS1

COMPETENCIA ESPECIFICA CNT- EM13CHS1

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional,
nacional e mundial em diferentes tempos, a partir de procedimentos epistemoldgicos e cientificos,
de modo a compreender e posicionar-se criticamente com relagao a esses processos e as possiveis
relagoes entre eles.

Habilidades da Competéncia

EM13CHS101

Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas linguagens, com vistas a
compreensao e a critica de ideias filoséficas e processos e eventos histdricos, geograficos, politicos,
econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

EM13CHS102

Identificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geograficas, politicas, econdmicas, sociais,
ambientais e culturais daemergéncia de matrizes conceituais hegemoénicas (etnocentrismo, evolugao,
modernidade etc.), comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

EM13CHS103

Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a processos politicos,
econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na sistematizacdo de dados
e informacdes de natureza qualitativa e quantitativa (expressdes artisticas, textos filosoficos e
socioldgicos, documentos historicos, graficos, mapas, tabelas etc.).

EM13CHS104

Analisar objetos da cultura material e imaterial como suporte de conhecimentos, valores, crencas e
praticas que singularizam diferentes sociedades inseridas no tempo e no espacgo.

EM13CHS105

Identificar, contextualizar e criticar as tipologias evolutivas (como populacdes némades e
sedentarias, entre outras) e as oposicoes dicotdmicas (cidade/ campo, cultura/natureza, civilizados/
barbaros, razao/sensibilidade, material/virtual etc.), explicitando as ambiguidades e a complexidade
dos conceitos e dos sujeitos envolvidos em diferentes circunstancias e processos.

EM13CHS106

Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e de diferentes géneros textuais e as
tecnologias digitais de informagao e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

@ SUMARIO




CcODIGO

EM13CHS2

COMPETENCIA ESPECIFICA CNT- EM13CHS2

Analisar a formacao de territorios e fronteiras em diferentes tempos e espacos, mediante a
compreensdo dos processos sociais, politicos, econdmicos e culturais geradores de conflito e
negociacao, desigualdade e igualdade, exclusao e inclusao e de situagdes que envolvam o exercicio
arbitrario do poder.

Habilidades da Competéncia

EM13CHS201

Analisar e caracterizar as dindmicas das populacoes, das mercadorias e do capital nos diversos
continentes, com destaque para a mobilidade e a fixagao de pessoas, grupos humanos e povos, em
funcao de eventos naturais, politicos, econdmicos, sociais e culturais.

EM13CHS202

Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturacao e nas dinamicas das sociedades
contemporaneas (fluxos populacionais, financeiros, de mercadorias, de informagdes, de valores
éticos e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais, ambientais,
econdmicas e culturais.

EM13CHS203

Contrapor os diversos significados de territdrio, fronteiras e vazio (espacial, temporal e cultural) em
diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visdes dualistas como civilizacao/barbarie,
nomadismo/sedentarismo e cidade/campo, entre outras.

EM13CHS204

Comparar e avaliar os processos de ocupacgado do espago e a formagao de territorios, territorialidades
e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como grupos sociais e culturais, impérios,
Estados Nacionais e organismos internacionais) e considerando os conflitos populacionais (internos e
externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioeconémicas, politicas e tecnoldgicas.

EM13CHS205

Analisar a producao de diferentes territorialidades em suas dimensdes culturais, econdmicas,
ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque para as culturas
juvenis.

EM13CHS206

Compreender e aplicar os principios de localizagao, distribuicdo, ordem, extensdo, conexao, entre
outros, relacionados com o raciocinio geografico, na analise da ocupagdo humana e da produgao do
espacgo em diferentes tempos.
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CcODIGO

EM13CHS3

COMPETENCIA ESPECIFICA CNT- EM13CHS3

Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relacoes das sociedades com a natureza e seus
impactos econémicos e socioambientais, com vistas a proposicdo de solugdes que respeitem e
promovam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional,
nacional e global.

Habilidades da Competéncia

EM13CHS301

Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de produgado e descarte (reuso e reciclagem)
de residuos na contemporaneidade e elaborar e/ou selecionar propostas de acao que promovam a
sustentabilidade socioambiental e o consumo responsavel.

EM13CHS302

Analisar e avaliar os impactos econémicos e socioambientais de cadeias produtivas ligadas a
exploragdo de recursos naturais e as atividades agropecudrias em diferentes ambientes e escalas de
analise, considerando o modo de vida das populagdes locais e 0 compromisso com a sustentabilidade.

EM13CHS303

Debater e avaliar o papel da industria cultural e das culturas de massa no estimulo ao consumismo,
seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a uma percepcao critica das necessidades
criadas pelo consumo.

EM13CHS304

Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de instituicdes governamentais, de
empresas e de individuos, discutindo as origens dessas praticas, e selecionar aquelas que respeitem
e promovam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo responsavel.

EM13CHS305

Analisar e discutir o papel dos organismos nacionais de regulacao, controle e fiscalizacao ambiental e
dos acordos internacionais para a promocao e a garantia de praticas ambientais sustentaveis.

EM13CHS306

Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos econdmicos no uso dos recursos
naturais e na promocao da sustentabilidade econdmica e socioambiental do planeta.
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EM13CHS4

COMPETENCIA ESPECIFICA CNT- EM13CHS4

Analisar as relagdes de produgao, capital e trabalho em diferentes territérios, contextos e culturas,
discutindo o papel dessas relagdes na construgao, consolidagao e transformacao das sociedades.

Habilidades da Competéncia

EM13CHS401

Identificar e analisar as relagoes entre sujeitos, grupos e classes sociais diante das transformacoes
técnicas, tecnoldgicas e informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do tempo, em
diferentes espagos e contextos.

EM13CHS402

Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes espacos, escalas e
tempos, associando-o0s a processos de estratificacdo e desigualdade socioeconémica.

EM13CHS403

Caracterizar e analisar processos préprios da contemporaneidade, com énfase nas transformacoes
tecnologicas e das relagdes sociais e de trabalho, para propor agdes que visem a superagio de
situacoes de opressao e violagao dos Direitos Humanos.

EM13CHS404

Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias e contextos
histéricos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geragdes, em especial, os jovens e as geragdes
futuras, levando em consideragcdo, na atualidade, as transformagdes técnicas, tecnoldgicas e
informacionais.

CODIGO

EM13CHS5

COMPETENCIA ESPECIFICA CNT- EM13CHS5

Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia, adotando principios éticos,

democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

Habilidades da Competéncia

Compreender e analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, identificando processos que

EM13CHS501 contribuem para a formacao de sujeitos éticos que valorizem a liberdade, a autonomia e o poder de
decisao (vontade).
Analisar situacdes da vida cotidiana (estilos de vida, valores, condutas etc.), desnaturalizando e
EM13CHS502 problematizando formas de desigualdade e preconceito, e propor agdes que promovam os Direitos

Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as escolhas individuais.

@ SUMARIO




Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicologica etc.), suas causas, significados

EM13CHS503 e usos politicos, sociais e culturais, avaliando e propondo mecanismos para combaté-las, com base
em argumentos éticos.
Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das transformacdes cientificas e
EM13CHS504 tecnolégicas no mundo contemporaneo e seus desdobramentos nas atitudes e nos valores de

individuos, grupos sociais, sociedades e culturas.

CcODIGO

EM13CHS6

COMPETENCIA ESPECIFICA CNT- EM13CHS6

Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma consciente e qualificada, respeitando
diferentes posicdes, com vistas a possibilitar escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Habilidades da Competéncia

EM13CHS601

Relacionar as demandas politicas, sociais e culturais de indigenas e afrodescendentes no Brasil
contemporaneo aos processos histdricos das Américas e ao contexto de exclusao e inclusio precaria
desses grupos na ordem social e econdmica atual.

EM13CHS602

Identificar, caracterizar e relacionar a presenca do paternalismo, do autoritarismo e do populismo
na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-americana, em periodos ditatoriais
e democraticos, com as formas de organizagdo e de articulagdo das sociedades em defesa da
autonomia, da liberdade, do didlogo e da promocao da cidadania.

EM13CHS603

Compreender e aplicar conceitos politicos basicos (Estado, poder, formas, sistemas e regimes de
governo, soberania etc.) na analise da formacao de diferentes paises, povos e nagdes e de suas
experiéncias politicas.

EM13CHS604

Conhecer e discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial, com vistas a
elaboragao de uma visdo critica sobre seus limites e suas formas de atuagao.

EM13CHS605

Analisar os principios da declaracao dos Direitos Humanos, recorrendo as nogoes de justica, igualdade
e fraternidade, para fundamentar a critica a desigualdade entre individuos, grupos e sociedades e
propor agdes concretas diante da desigualdade e das violagdes desses direitos em diferentes espagos
de vivéncia dos jovens.
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IF: Todos - ESTUDOS AVANCADOS — EA

PARA AS COMPETENCIAS E HABILIDADES ESPECIFICAS
CONSULTAR A AREA DE CONHECIMENTO

CODIGO

EMIFCGO1

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE ESTUDOS AVANCADOS

1° Ano — Investigacao Cientifica — Componente associado LIC
HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CIENTIFICO:

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atencao, criticidade e
ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

EMIFCGO02

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e evidéncias
para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas, coerentes
e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade, democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

EMIFCGO3

Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagoes cientificas para criar ou propor
solucdes para problemas diversos.

2° Ano — Processos Criativos — Componente associado LPC

HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CRIATIVO:

Reconhecer e analisar diferentes manifestagoes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
EMIFCGO4 . S . . e
presenciais e virtuais que ampliem a visao de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.
EMIFCGO5 Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solucdes criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.
EMIFCGO6 Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes linguagens, midias e plataformas,
analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

@ SUMARIO




3° Ano — Mediagao e Intervencgao Sociocultural — Componente associado LMIS

HABILIDADES RELACIONADAS A CONVIVENCIA E ATUAGAO SOCIOCULTURAL:

EMIFCGO7

Reconhecer e analisar questoes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisGes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

EMIFCGO8

Compreender e considerar a situagado, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade
e resiliéncia para promover o dialogo, a colaboragao, a mediagao e resolugio de conflitos, o combate ao
preconceito e a valorizagao da diversidade

EMIFCGO09

Participar ativamente da proposicao, implementacgao e avaliacao de solucao para problemas socioculturais
e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagao de
acoes e projetos voltados ao bem comum.

IF: LGG - LABORATORIO DE INVESTIGAGAO CIENTIFICA — LIC

CODIGO

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS

PARA O COMPONENTE LIC

1° Ano — Investigacao Cientifica — Componente associado LIC
HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CIENTIFICO:

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atencgao, criticidade e

EMIFCGO1 | , . . . . e
ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.
Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e evidéncias
EMIFCGO2 para respaldar conclusées, opinides e argumentos, por meio de afirmacdes claras, ordenadas, coerentes
e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade, democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
Utilizar informacoes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes cientificas para criar ou propor
EMIFCGO3 ¢ g P prop

solucoes para problemas diversos.

@ S)




CODIGO

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LIC - LGG

1° Ano - Investigacao Cientifica — Componente LIC
LGG

EMIFLGGO1

Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de
atuagao social e considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias.

EMIFLGGO2

Levantar e testar hipéteses sobre a organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto
de um ou mais campos de atuacao social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacao cientifica.

EMIFLGGO3

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre portugués brasileiro, lingua(s)
e/ ou linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipoteses sobre a organizacado, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas
e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), identificando os diversos pontos de vista e posicionandose mediante argumentagdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o
uso de diferentes midias.

IF: MAT - LABORATORIO DE INVESTIGAGAO CIENTIFICA — LIC

CODIGO

EMIFCGO1

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE LIC

1° Ano — Investigacao Cientifica — Componente associado LIC
HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CIENTIFICO:

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atencao, criticidade
e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

EMIFCGO02

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e evidéncias
para respaldar conclusoes, opinides e argumentos, por meio de afirmagoes claras, ordenadas, coerentes
e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade, democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

EMIFCGO3

Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes cientificas para criar ou propor
solucdes para problemas diversos.

@ S)




EMIFMATO1

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LIC - MAT

1° Ano — Investigacao Cientifica — Componente LIC
MAT

Investigar e analisar situacdes problema identificando e selecionando conhecimentos matematicos
relevantes para uma dada situacao, elaborando modelos para sua representagao.

EMIFMAT02

Levantar e testar hipdteses sobre varidveis que interferem na explicacdo ou resolugao de uma situacao-
problema elaborando modelos com a linguagem matematica para analisa-la e avaliar sua adequacao
em termos de possiveis limitacoes, eficiéncia e possibilidades de generalizagao.

EMIFMATO03

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ ou pesquisas (bibliografica, exploratdria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre a contribui¢do da Matematica na explicagado
de fenbmenos de natureza cientifica, social, profissional, cultural, de processos tecnoldgicos,
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentacao, com o cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de
diferentes midias.

IF: CNT - LABORATORIO DE INVESTIGAGAO CIENTIFICA — LIC

CcODIGO

EMIFCGO1

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS
GERAIS PARA O COMPONENTE LIC

1° Ano - Investigacdo Cientifica — Componente associado LIC
HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CIENTIFICO:

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atencao, criticidade e
ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

EMIFCGO02

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e evidéncias
para respaldar conclusGes, opinides e argumentos, por meio de afirmacgoes claras, ordenadas, coerentes
e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade, democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

EMIFCGO3

Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacoes cientificas para criar ou propor
solucdes para problemas diversos.

@ S)




CcODIGO

EMIFCNTO1

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LIC - CNT

1° Ano — Investigacao Cientifica— Componente LIC
CNT

Investigar e analisar situagdes problema e variaveis que interferem na dindmica de fendmenos da
natureza e/ ou de processos tecnoldgicos, considerando dados e informagoes disponiveis em diferentes
midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digjtais.

EMIFCNTO02

Levantar e testar hipdteses sobre variaveis que interferem na dindmica de fen6menos da natureza
e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizando
procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

EMIFCNTO3

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a dindmica dos fend6menos da natureza e/
ou de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.

IF: CHS - LABORATORIO DE INVESTIGAGAO CIENTIFICA — LIC

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE LIC

1° Ano — Investigacao Cientifica — Componente associado LIC
HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CIENTIFICO:

EMIFCGO1

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atengao, criticidade
e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologjas digjtais.

EMIFCGO02

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e evidéncias
para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmacdes claras, ordenadas, coerentes
e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade, democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

EMIFCGO3

Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagoes cientificas para criar ou propor
solucoes para problemas diversos.

@ SUMARIO




EMIFCHSO1

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LIC - CHS

1° Ano — Investigacao Cientifica — Componente LIC
CHS

Investigar e analisar situagdes problema envolvendo temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando
dados e informacoes disponiveis em diferentes midias.

EMIFCHS02

Levantar e testar hipoteses sobre temas e processos de natureza histérica, social, econémica, filosdfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, contextualizando os conhecimentos
em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

EMIFCHSO3

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

IF: LGG - LABORATORIO DE PROCESSOS CRIATIVOS — LPC

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE LPC

EMIFCGO4

Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visao de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

EMIFCGO5

Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugdes criativas, originais
ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

EMIFCGO06

Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdoes por meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analogicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os interlocutores
pretendidos.

@ SUMARIO




CcODIGO

EMIFLGGO4

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LPC - LGG

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigao, vivéncias e reflexao critica sobre
obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais ef/ou corporais, ampliando o repertorio/
dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

EMIFLGGO5

Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuacao social, recursos criativos de
diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.

EMIFLGGO6

Propor e testar solugoes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizando as
diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), em um ou mais campos de atuagao social, combatendo a estereotipia, o lugar
comum e o cliché.

IF: MAT - LABORATORIO DE PROCESSOS CRIATIVOS — LPC

CODIGO

EMIFCGO4

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE LPC

2° Ano — Processos Criativos — Componente associado LPC
HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CRIATIVO

Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visao de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

EMIFCGO5

Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solucées criativas, originais
ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

EMIFCGO06

Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugées por meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os interlocutores
pretendidos.

@ SUMARIO




CcODIGO

EMIFMATO04

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LPC - MAT

2° Ano — Processos Criativos — Componente LPC
MAT

Reconhecer produtos e/ ou processos criativos por meio de fruicao, vivéncias e reflexao critica
na producao do conhecimento matematico e sua aplicagdo no desenvolvimento de processos
tecnoldgicos diversos.

EMIFMATO05

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados a Matematica para resolver
problemas de natureza diversa, incluindo aqueles que permitam a producao de novos conhecimentos
matematicos, comunicando com precisdo suas acdes e reflexdes relacionadas a constatagoes,
interpretacdes e argumentos, bem como adequando-os as situagdes originais.

EMIFMATO06

Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, considerando
a aplicacdo dos conhecimentos matematicos associados ao dominio de operagdes e relacdes
matematicas simbolicas e formais, de modo a desenvolver novas abordagens e estratégias para
enfrentar novas situacoes.

IF: CNT - LABORATORIO DE PROCESSOS CRIATIVOS — LPC

CODIGO

EMIFCGO04

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE LPC

2° Ano — Processos Criativos — Componente associado LPC
HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CRIATIVO

Reconhecer e analisar diferentes manifestacoes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visao de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

EMIFCGO05

Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solucdes criativas, originais
ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

EMIFCGO6

Difundir novas ideias, propostas, obras ou solucdes por meio de diferentes linguagens, midias
e plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

@ SUMARIO




HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LPC -CNT

2° Ano — Processos Criativos — Componente LPC
CNT

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicao, vivéncias e reflexao critica sobre a
EMIFCNTO4 dindmica dos fendmenos naturais e/ou de processos tecnologicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digjtais (como softwares de simulagao e de realidade virtual, entre outros).

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias da Natureza
EMIFCNTO5 para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, considerando
a aplicagao de design de solugoes e o uso de tecnologias digitais, programacao e/ou pensamento
computacional que apoiem a construcao de prototipos, dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito
de melhorar a qualidade de vida e/ou os processos produtivos.

EMIFCNTO6

IF: CHS - LABORATORIO DE PROCESSOS CRIATIVOS — LPC

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE LPC

CODIGO

2° Ano — Processos Criativos — Componente associado LPC
HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CRIATIVO

Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
EMIFCGO4 . L . . L
presenciais e virtuais que ampliem a visao de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.
EMIFCGO5 Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugdes criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.
EMIFCGO6 Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes linguagens, midias e plataformas,
analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

@ SUMARIO



CcODIGO

EMIFCHSO04

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LPC -CHS

2° Ano — Processos Criativos — Componente LPC
CHS

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global.

EMIFCHSO05

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais relacionados a
temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global.

EMIFCHS06

Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais relacionados a
temas e processos de natureza histérica, social, econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ ou global.

IF: LGG - LABORATORIO DE MEDIAGAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL — LMIS

CODIGO

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE LMIS

Reconhecer e analisar questoes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando
EMIFCGO7 valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decises conscientes,

consequentes, colaborativas e responsaveis.

Compreender e considerar a situacao, a opiniao e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade
EMIFCGO8 e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboragao, a mediagao e resolugdo de conflitos, o combate ao

preconceito e a valorizagao da diversidade

Participarativamente da proposicao, implementacao e avaliagcao de solugdo para problemas socioculturais
EMIFCGO09 e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizacao

de agdes e projetos voltados ao bem comum.

@ SUMARIO




CcODIGO

EMIFLGGO?7

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LMIS -LGG

Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediagao e intervencao por meio
de praticas de linguagem.

EMIFLGGOS

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para propor
acoes individuais e/ ou coletivas de mediacao e intervengao sobre formas de interacdao e de atuacao
social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e republicano com
a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

EMIFLGGO09

Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencdo sociocultural e ambiental, selecionando
adequadamente elementos das diferentes linguagens.

IF: MAT - LABORATORIO DE MEDIAGAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL — LMIS

CODIGO

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE LMIS

3° Ano — Mediagao e Intervencao Sociocultural — Componente associado LMIS
HABILIDADES RELACIONADAS A CONVIVENCIA E ATUACAO SOCIOCULTURAL:

Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando
EMIFCGO7 valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes,

consequentes, colaborativas e responsaveis.

Compreender e considerar a situacao, a opiniao e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade
EMIFCGOS8 e resiliéncia para promover o dialogo, a colaboracao, a mediagao e resolucao de conflitos, o combate ao

preconceito e a valorizagao da diversidade

Participar ativamente da proposicao, implementagao e avaliagao de solucao para problemas socioculturais
EMIFCGO9 e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagao de

acoes e projetos voltados ao bem comum.

@ SUMARIO




CcODIGO

EMIFMATO?7

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LMIS -MAT

3° Ano — Mediacao e Intervencao Sociocultural — Componente LMIS
MAT

Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando conhecimentos e habilidades
matematicas para avaliar e tomar decisdes em relacdo ao que foi observado.

EMIFMATO08

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos matematicos para propor agoes
individuais e/ou coletivas de mediagao e intervengao sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.

EMIFMATO09

Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencao para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental relacionados & Matematica.

IF: CNT - LABORATORIO DE MEDIAGAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL — LMIS

CODIGO

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS
GERAIS PARA O COMPONENTE LMIS

3° Ano — Mediagao e Intervencao Sociocultural — Componente associado LMIS
HABILIDADES RELACIONADAS A CONVIVENCIA E ATUAGAO SOCIOCULTURAL:

Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando
EMIFCGO?7 valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes,

consequentes, colaborativas e responsaveis.

Compreender e considerar a situacao, a opiniao e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade
EMIFCGOS8 e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboragado, a mediagao e resolucdo de conflitos, o combate ao

preconceito e a valorizagao da diversidade

Participarativamente da proposicao, implementacao e avaliagao de solugdo para problemas socioculturais
EMIFCGO09 e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizacao

de acdes e projetos voltados ao bem comum.
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HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LMIS - CNT

3° Ano — Mediagao e Intervencao Sociocultural — Componente LMIS
CNT

EMIFCNTO?

Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais relacionadas a fendmenos fisicos, quimicos
e/ou bioldgicos.

EMIFCNTO8

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza para
propor agoes individuais e/ou coletivas de mediagao e intervengao sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

EMIFCNTO9

Propor e testar estratégias de mediacao e intervengao pararesolver problemas de natureza sociocultural
e de natureza ambiental relacionados as Ciéncias da Natureza.

IF: CHS - LABORATORIO DE MEDIAGAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL — LMIS

CODIGO

EMIFCGO7

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS
GERAIS PARA O COMPONENTE LMIS

3° Ano — Mediacgao e Intervencao Sociocultural — Componente associado LMIS
HABILIDADES RELACIONADAS A CONVIVENCIA E ATUAGAO SOCIOCULTURAL:

Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisOes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

EMIFCGO8

Compreender e considerar a situagao, a opiniao e o sentimento do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboragado, a mediacao e resolucao de conflitos,
o combate ao preconceito e a valorizagao da diversidade

EMIFCGO09

Participar ativamente da proposicao, implementacao e avaliagdo de solugdao para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se
pela realizacao de acoes e projetos voltados ao bem comum.
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CcODIGO

EMIFCHSO07

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS
AOS EIXOS ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LMIS -CHS

3° Ano — Mediagao e Intervencao Sociocultural — Componente LMIS
CHS

Identificar e explicar situagdes em que ocorram conflitos, desequilibrios e ameagas a grupos sociais, a
diversidade de modos de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em dmbito local,
regional, nacional e/ ou global, com base em fen6menos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

EMIFCHSO08

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para propor agoes individuais e/ou coletivas de mediacao e intervencao sobre problemas
de natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ ou global,
baseadas no respeito as diferencas, na escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.

EMIFCHS09

Propor e testar estratégias de mediagao e intervencao para resolver problemas de natureza sociocultural
e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global, relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.
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IF: FTP (Mtec) - LABORATORIO DE PESQUISA — CRIAGAO — AGAQ — LPCA

FORMACAO TECNICA E PROFISSIONAL

HABILIDADES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS

DA BNCC PARA O COMPONENTE LABORATORIO DE PESQUISA — CRIAGAO - ACAO

FTP - LABORATORIO DE PESQUISA - CRIACAO - ACAO - LPCA

Eixo

Cadigo

Habilidade

INVESTIGACAO
CIENTIiFICA

EMIFCGO1

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio
de tecnologias digitais.

EMIFCGO2

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusoes, opinides
e argumentos, por meio de afirmagodes claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

EMIFCGO3

Utilizarinformagdes, conhecimentos eideias resultantes deinvestigagoes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

PROCESSOS CRIATIVOS

EMIFCGO04

Reconhecer e analisar diferentes manifestacGes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a
visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade

EMIFCGO05

Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras
ou solugoes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo
riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

EMIFCGO06

Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digjtais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

MEDIACAO E
INTERVENCAO
SOCIOCULTURAL

EMIFCGO?7

Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo
que assegurem a tomada de decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

EMIFCGOS8

Compreender e considerar a situacdao, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o
diadlogo, a colaboracao, a mediacao e resolucao de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizagao da diversidade.

EMIFCGO09

Participar ativamente da proposicao, implementagdo e avaliacao de
solugdo para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagao
de agoes e projetos voltados ao bem comum.
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HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS AOS EIXOS

ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE LABORATORIO DE PESQUISA — CRIACAO - ACAO

FTP - LABORATORIO DE PESQUISA - CRIAGCAO - ACAO - LPCA

Eixo Codigo Habilidade

Investigar, analisar e resolver problemas do cotidiano pessoal, da escola e
do trabalho, considerando dados e informagoes disponiveis em diferentes
midias, planejando, desenvolvendo e avaliando as atividades realizadas,
EMIFFTPO1 compreendendo a proposicao de solugdes para o problema identificado, a
descricao de proposicoes logicas por meio de fluxogramas, a aplicacdo de
varidveis e constantes, a aplicacdo de operadores logicos, de operadores
aritméticos, de lagos de repeticao, de decisao e de condicao.

INVESTIGA(}AO Levantar e testar hipdteses para resolver problemas do cotidiano pessoal,
CIENTIFICA EMIFFTPO2 da escola e do trabalho, utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacao cientifica.

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes
sobre problemas do cotidiano pessoal, da escola e do trabalho, identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com
o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.

EMIFFTPO3

Reconhecer produtos, servigos e/ ou processos criativos por meio de fruicao,
EMIFFTPO4 vivéncias e reflexdo critica sobre as funcionalidades de ferramentas de
produtividade, colaboracao e/ou comunicagao.

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver
PROCESSOS EMIFFTPO5 problemas reais relacionados a produtividade, a colaboragdo efou a

CRIATIVOS comunicagao.

Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a produtividade, a colaboracdo e/ ou a
comunicacao, observando a necessidade de seguir as boas praticas de
seguranga da informagao no uso das ferramentas.

EMIFFTPO6
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MEDIACAO E
INTERVENCAO
SOCIOCULTURAL

EMIFFTPO7

Identificar e explicar normas e valores sociais relevantes a convivéncia cidada
no trabalho, considerando os seus proprios valores e crencas, suas aspiracoes
profissionais, avaliando o proprio comportamento frente ao meio em que esta
inserido, a importancia do respeito as diferengas individuais e a preservagao
do meio ambiente.

EMIFFTPOS8

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos sobre o mundo do
trabalho, demonstrando comprometimento em suas atividades pessoais
e profissionais, realizando as atividades dentro dos prazos estabelecidos, o
cumprimento de suas atribuicdes na equipe de forma colaborativa, valorizando
as diferencgas socioculturais e a conservagao ambiental.

EMIFFTPO9

Propor e testar estratégias de mediagao e intervencgao para atuar em equipes
de forma colaborativa, respeitando as diferencas individuais e socioculturais,
niveis hierarquicos, as ideias propostas para a discussdo e a contribuicao
necessaria para o alcance dos objetivos da equipe, desenvolvendo uma
avaliacao critica dos desempenhos individuais de acordo com critérios
estabelecidos e o feedback aos seus pares, tendo em vista a melhoria de
desempenhos e a conservacao ambiental.
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IF: EM Regular e MTec PI- PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO

« Praticas de Empreendedorismo — Atitude Empreendedora — PEAE — 1° Ano
« Préticas de Empreendedorismo — Comunidade Empreendedora — PECE — 2° Ano

« Praticas de Empreendedorismo — Empreendedorismo para o Mundo — PEEM — 3° Ano

HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS
PARA O COMPONENTE PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO

CODIGO
HABILIDADES RELACIONADAS AO AUTOCONHECIMENTO, EMPREENDEDORISMO E

PROJETO DE VIDA.

1° Ano - Praticas de Empreendedorismo — Atitude Empreendedora — PEAE

Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar desafios e alcancar
EMIFCG10 | objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagoes
de estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

2° Ano - Praticas de Empreendedorismo — Comunidade Empreendedora — PECE

Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para estabelecer e adaptar metas,
EMIFCG11 | identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

3° Ano - Praticas de Empreendedorismo — Empreendedorismo para o Mundo — PEEM

Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e futuros,
EMIFCG12 | identificando aspiragdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e acdes em relacio a sua vida pessoal, profissional e cidada.
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HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS AOS EIXOS

ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO

1° Ano — Praticas de Empreendedorismo — Atitude Empreendedora — PEAE

Cédigo Area Habilidade

Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens
EMIFLGG10 | LGG podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as

diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos da Matematica para
EMIFMAT11 | MAT . . . P

desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza
EMIFCNT11 | CNT . . .

para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias Humanas e

Sociais Aplicadas podem ser utilizadas na concretizacao de projetos pessoais ou produtivos,
EMIFCHS10 | CHS P P 60 de projetos p P

em ambito local, regional, nacional e/ ou global, considerando as diversas tecnologias
disponiveis, os impactos socioambientais, os direitos humanos e a promogao da cidadania.

2° Ano — Praticas de Empreendedorismo — Comunidade Empreendedora — PECE

Cédigo Area Habilidade
EMIFLGG11 | LGG Selecionar e mobilizar intfancionalmente conhecimentqs e recursos da's praticas de linguagem
para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.
Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados a Matematica podem
EMIFMAT10 | MAT ser utilizados na concretizacao de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.
Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias da Natureza
EMIFCNT10 | CNT podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.
Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas
EMIFCHS11 | CHS e Sociais Aplicadas para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo,

em ambito local, regional, nacional e/ ou global.
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3° Ano — Praticas de Empreendedorismo — Empreendedorismo para o Mundo — PEEM
Céodigo Area Habilidade
Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmente
EMIFLGG12 | LGG relevantes, em diferentes campos de atuacgao, para formular propostas concretas, articuladas
com o projeto de vida.
Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e conhecimentos
EMIFMAT12 | MAT over projefos b P . processe .
matematicos para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.
Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias da Natureza e suas
EMIFCNT12 | CNT ver projetos p P . . .
Tecnologias para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.
Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e Sociais
EMIFCHS12 | CHS Aplicadas para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em ambito
local, regional, nacional e/ou global.
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IF: FTP (Mtec) - PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO — PE
FORMACAO TECNICA E PROFISSIONAL

HABILIDADES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS AS COMPETENCIAS GERAIS

DA BNCC PARA O COMPONENTE PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO

FTP - PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO — PE
Cédigo Habilidade
Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar desafios
EMIFCG10 e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situacoes de estresse, frustracao, fracasso e adversidade.
Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para estabelecer e adaptar
EMIFCG11 metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e efetividade.
Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e
EMIFCG12 futuros, identificando aspiragdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e acdes em relacao a sua vida pessoal, profissional e cidada.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS ASSOCIADAS AOS EIXOS

ESTRUTURANTES PARA O COMPONENTE PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO

FTP - PRATICAS DE EMPREENDEDORISMO - PE

Cédigo

Habilidade

EMIFFTP10

Avaliar as relagdes entre a formacao escolar, geral e profissional, e a construcdo da carreira
profissional, analisando as caracteristicas do estagio, do programa de aprendizagem profissional,
do programa de trainee, para identificar os programas alinhados a cada objetivo profissional.

EMIFFTP11

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos sobre o mundo do trabalho para
desenvolver um projeto pessoal, profissional ou um empreendimento produtivo, estabelecendo
objetivos e metas, avaliando as condicoes e recursos necessarios para seu alcance e definindo um
modelo de negbcios.

EMIFFTP12

Empreender projetos pessoais ou produtivos, considerando o contexto local, regional, nacional e/
ou global, o préprio potencial, as caracteristicas dos cursos de qualificacdo e dos cursos técnicos,
do dominio de idiomas relevantes para o mundo do trabalho, identificando as oportunidades de
formagao profissional existentes no mundo do trabalho e o alinhamento das oportunidades ao
projeto de vida.

@ S)




IF: TODOS — TEMAS CONTEMPORANEQS TRANSVERSAIS

PARA OS TEMAS GERADORES QUE CONECTAM OS COMPONENTES EM SUAS

RESPECTIVAS AREAS.

TEMAS CONTEMPORANEOS TRANSVERSAIS (ADAPTADO)

TEMAS GERADORES QUE LIGAM 0S COMPONENTES EM SUAS AREAS

GERAL Cédigo ESPECIFICO
R EM13TCT101 Ciéncia e Tecnologia

CIENCIA E TECNOLOGIA

EM13TCT1
EM13TCT102 Inovagao
EM13TCT201 Planeta Terra e Educagao Ambiental
EM13TCT202 Clima, Mudancas Climaticas e Energia Limpa
EM13TCT203 Recursos Hidricos e Saneamento

MEIO AMBIENTE

EM13TCT2
EMA13TCT204 Cidades, Comunidades e Sociedades Sustentaveis
EM13TCT205 Agroecologia e Agricultura Familiar
EM13TCT206 Estudo e Protecao da Biodiversidade
EM13TCT301 Trabalho, Crescimento Econdmico e Desigualdade Social
EM13TCT302 Geopolitica, Identidade e Globalizagao

ECONOMIA

EM13TCT3
EM13TCT303 Educacao Financeira
EM13TCT304 Educacao Fiscal

) EM13TCT401 Salde e Bem-estar

SAUDE

EM13TCT4
EM13TCT402 Educagao Alimentar e Nutricional
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EM13TCT501

Vida Familiar e Social e o combate ao Racismo

EM13TCT502 Educacao para a Mobilidade
CIDADANIA E DIREITOS EM13TCT503 Igualdade de Género
HUMANOS
EM13TCT5 EMA13TCT504 Educacdo em Direitos Humanos
EM13TCT505 Direitos da Crianca e do Adolescente
EM13TCT506 Processo de envelhecimento, respeito e valorizagdo do Idoso
EM13TCT601 Diversidade Etnico-cultural
MULTICULTURALISMO EM13TCT602 Edu.cac;éo para as relacdes Etnico-raciais e o combate ao
EM13TCT6 Racismo
EM13TCT603 Educacgao para a valorizagao do multiculturalismo nas matrizes

historicas e culturais brasileiras

Adaptado para contemplar a Agenda 2030 da ONU, 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel — ODS.
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de Artes e Educacgdo Célia Helena (ESCH-2021). Encenou as pecas “TRAMA” (Grupo
Arcénicos) em 2014, vencedor do prémio ProAC/2013 e “Menino Luz” (CIA MAZU)
em 2012, vencedor do edital Programa de Difusdo da Lingua Portuguesa junto as
Comunidades Brasileiras no Exterior, promovido pelo Consulado Geral do Brasil em
Paris. Atualmente, é encenador do Grupo Teatral Arcénicos, colaborador da CIA MAZU
de Teatro, coordenador de Projetos de Artes na Unidade do Ensino Médio e Técnico
(CETEC) do Centro Paula Souza, Professor de Artes e Teatro no Externato Sao José e de
Artes Cénicas e Linguagem Corporal na UNIFAAT.
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@ SUMARIO

ELIZA SILVANA DE SOUZA

Mestra em Letras pela Universidade Presbiteriana Mackenzie e Especialista em Ensino
de Espanhol para Brasileiros pela Pontificia Universidade Catolica de Sao Paulo.
Possui licenciatura em Letras - Portugués e Espanhol pela Universidade Cruzeiro do
Sul. Técnica em Magistério pelo CEFAM. Tem mais de 17 anos de experiéncia como
docente, dos quais 7 anos esteve a frente da coordenacao de cursos do eixo de Gestao
e Negdcios. Atua, também, como revisora de artigos cientificos e leitora critica de
materiais didaticos. Atualmente, trabalha na CETEC - Capacitacoes do Centro Paula
Souza - como coordenadora de projetos voltados para capacitagdo docente na area do
espanhol. Possui experiéncia na area de Letras, com énfase em Linguas Estrangeiras
Modernas e Comunicacao Profissional. Participa do grupo de estudos sobre Paulo
Freire. Tem publicagdes sobre o ensino de linguas para fins especificos, pratica docente,
comunicagao profissional. Organizadora do livro Encontro de Professores de Espanhol:
Paradigmas da Educagao Profissional e Tecnoldgica, pelo CPS.

ELIZABETE CAROLINA TENORIO CALDERON

Mestra em Letras na Universidade Federal de Sao Paulo. Possui especializacao em
formacao de professores com énfase no ensino superior pelo Instituto Federal de
Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo. Atualmente é docente da Fatec Zona Leste e
da Escola Técnica Estadual de Sao Paulo. Atua como colaboradora do Grupo de
Estudo de Educacgao a Distancia do Centro Estadual de Educacao Tecnoldgica Paula
Souza. Em 2023, iniciou atividades como coordenadora de projetos, no Centro de
Capacitacoes (CETEC), responsavel pela formacao continuada dos professores de
Lingua Inglesa das Escolas Técnicas Estaduais (Etecs).

FABIO GOMES

Licenciatura Plena em Filosofia pelo Centro Universitario Assungao — UNIFAL
Possui especializacao em Psicopedagogia Institucional pela Falc. Atuou como
Educador e Assistente Técnico por 12 anos no Terceiro Setor. Leciona as disciplinas
de Filosofia e Sociologia no Centro Paula Souza e na SEDUC - Secretaria Estadual
de Educacao de Sao Paulo. Coordena projetos e organiza capacitagdes no Centro
Estadual Tecnoldgico Paula Souza.
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@ SUMARIO

GABRIELA CARVALHO SOLGON

Pds-graduada em Literaturas de Lingua Portuguesa. Identidades, Territorios e
Deslocamentos: Brasil, Mocambique e Portugal -Diferentes olhares e Ensino de
Lingua Portuguesa e Literatura. Licenciada em Letras. E Professora efetiva de Lingua
Portuguesa na Rede Estadual de Educacao de Sao Paulo, atuando no Ensino Médio,
Ensino Fundamental IT e EJA (Educacao de Jovens e Adultos) desde 2011. Docente
do Ensino Médio e Técnico do Centro Estadual de Educagao Tecnoldgica Paula
Souza. Deste 2017, exerce atividades como Coordenadora de Projetos, no Centro
de Capacitagdes (CETEC), responsavel pela formacao continuada dos professores
de Lingua Portuguesa, Literatura e Comunicagao Profissional das Escolas Técnicas
Estaduais (Etecs). Possui experiéncia como conteudista de livro didatico de Lingua
Portuguesa do Sistema de Ensino Multimidia J. Piaget (2018); e coordenadora do
Projeto institucional Portal Clickideia (2012), com foco em letramento digital de
professores e alunos.

Areade Atuacio: Novas Tecnologias Educacionais e Formagcao do Formador de Educacdo
Profissional e Tecnoldgica. Doutora e Mestra em Ciéncias - Tecnologia de Aplicagoes
Nucleares pelo IPEN/USP. Possui especializacao em Formacao de Professores, pela
PUC/SP e Designer Instrucional para EaD Virtual, pela Universidade Federal de Itajuba.
Graduada em Ciéncias Biologicas e Pedagogia. Colaboradora voluntaria no Instituto de
Pesquisas Energéticas e Nucleares (IPEN-CNEN), no Laboratorio do CTR - Tecnologia
das Radiacdes na USP. Membro da Academia Brasileira de Mapeadores Conceituais
da Universidade de Sao Paulo-USP/SP. Foi docente de Bioquimica Aplicada na FATEC
Luigi Papaiz, Gestao Ambiental na FATEC Itaquera até 2017, além de Biologia e
Gestao Ambiental na ETEC Juscelino Kubitschek de Oliveira. Foi Tutora na Selecao
de Professores de Ciéncias Ingressantes na Rede Estadual de Ensino por 3 anos
consecutivos pelo Programa Financiado pela Escola de Formacao de Professores,
Fundacao FGV e Fundacao Padre Anchieta. Foi mediadora online na Graduacao de
Gestao Empresarial da Fatec de 2015 a 2017. Conteudista do Programa Especial de
Formagao Pedagogica de Docentes, no Centro Paula Souza/ Brasil Profissionalizante.
Participa do Grupo de Estudos SEED na Faculdade de Educacao da USP. Orientou TCC e
foi Tutora presencial no curso de Pos-graduacao - Especializagdo em Gestdo em Saude
pela UNIFESP. E orientadora de TCC no Aperfeicoamento Ensino e Aprendizagem na
Educacao de Jovens e Adultos, coordenadora de projetos na Cetec em Formacao de
Professores e colaboradora de Analise Curricular pelo Centro Paula Souza.
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@ SUMARIO

LUCILIA GUERRA

Diretora do Centro de Capacitacdo Técnica, Pedagdgica e de Gestao do Centro Paula
Souza, que promove a Formagao Continuada de 17 mil docentes que atuam nas Escolas
Técnicas e nas Faculdades de Tecnologia, além das equipes pedagdgicas e administrativas,
desde 2014. Foi diretora da Escola Técnica Estadual de Artes no periodo de 2010-2014,
coordenou projetos de capacitacio para docentes das disciplinas da Area de Produc&o
Cultural e Design e para o Ensino Médio. Organizou e elaborou mais de 20 planos de curso
do Eixo Tecnoldgico Produgao Cultural e Design para o Centro Paula Souza e € responsavel e
colaboradora em varios projetos da area de Artes na Instituicdo. E Licenciada em Educacio
Artistica com Habilitacdo em Musica pela Universidade Sao Judas Tadeu (1989). Cursou
pos-graduacao Lato Sensu na UNESP - Universidade do Estado de Sao Paulo - curso:
Fundamentos da Cultura e das Artes e apresentou como tema de Conclusao de Curso:
A Arte na Educacao Profissional (2010). Cursou MBA em Histéria da Arte e da Cultura
Visual pela UNINCOR e apresentou como tema de Conclusao de Curso: A Educacao da
Sensibilidade - Construcdo do Conhecimento a partir da Experiéncia Estética (2020). Cursou
Pds-Graduacao “Lato Sensu” na PUCSP-Pontificia Universidade Catolica de Sao Paulo —
curso: Arte, Critica e Curadoria e apresentou como tema de conclusao de curso: Imersoes
Arte-Educativas — Curadoria Pedagogica como Estratégia de Aproximagao com o Publico.

NATALIA MOURA LEONARDO

Graduacdo em Histéria pela Pontificia Universidade Catélica de Sao Paulo (2010).
Atualmente € coordenadora de projetos responsavel pela formagdo continuada dos
docentes de Histéria no Centro Estadual de Educagdo Tecnoldgica Paula Souza e
professora no Colégio Nossa Senhora de Sao Teodoro de Sion, lecionando o componente
de Histéria para o Ensino Fundamental anos finais e Ensino Médio. Especialista em
Etica, Valores e Cidadania na escola pela Escola de Artes, Ciéncias e Humanidades da
Universidade de Sao Paulo (EACH - USP). Possui MBA em Gestao Escolar pela Escola
Superior de Agricultura “Luiz de Queiroz” da Universidade de Sao Paulo (ESALQ/USP).
Atualmente, é mestranda no programa de Gestdao e Desenvolvimento da Educacdo
Profissional na pds-graduagao do Centro Paula Souza (CPS), vinculada a linha de
pesquisa de Politicas, Gestao e Avaliacao, atuando principalmente nos seguintes temas:
eficacia escolar, desempenho escolar e avaliacao escolar.

TALITA MONEGATTO RODRIGUES MIRANDA

Possui especializagdo em Curriculo e Avaliagao Escolar pela Anhanguera (2023) e
em Treinamento Desportivo pela Universidade Gama Filho de Sao Paulo (2013).
Graduada em Educacao Fisica pelo Centro Universitario das Faculdades Metropolitanas
Unidas (2012). Atualmente, € Coordenadora de Projeto na area da Educacao Fisica
do Centro Estadual de Educacao Tecnoldgica Paula Souza e Mestranda em Gestao e
Desenvolvimento da Educacao Profissional na Unidade de Pos-Graduacao, Extensao e
Pesquisa do Centro Estadual de Educagao Tecnoldgica Paula Souza.
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